REGULAMENTO UNAERP GAMES 2025

1. DISPOSICOES INICIAIS

12 de Abril de 2025

1.1 Se realizara nos dias 12 de Abril de 2025, na Av. Costabile Romano, 2201 - Nova
Ribeirania, Ribeirdo Preto - SP, 14096-900em Ribeirdo Preto, nos horarios a

serem divulgados no aplicativo CrossX e pelo Instagram oficial do UNAERP GAMES
podendo haver alteragao.

1.2 Os kits dos atletas deverao ser retirados na sexta feira (11/04) na Loja da REEBOK no
OUTLET SANTA MARIA, ou no dia do evento (12/04) na UNAERP mesmo.

1.3 A partir do dia 12 de Abril de 2025, todos os atletas deverdo estar aptos para
competir, nos horarios e locais definidos pelo cronograma oficial do UNAERP GAMES, que
serdo divulgados no Instagram oficial do UNAERP GAMES.

2. ATLETAS

2.1 Os atletas participantes concordam irrestritamente com todos os pontos deste
regulamento.

2.2 Qualquer pessoa pode participar como atleta, desde que esteja fisicamente apta,

e respeite a restricdo de género.

2.3 A aptidao fisica do atleta sera verificada com a apresentacdo obrigatdria do

termo de responsabilidade devidamente assinado.

2.4 As restricdes de género e/ou idade estdo expostas no capitulo 3.

2.5 Aidade minima para a participacdo de um atleta nesta competicdo é de 14 anos.
Os atletas menores de 18 anos deverdo apresentar autorizagao por escrito dos
responsaveis.

2.6 A substituicdo de atletas nas categorias de time (dupla ou trio) poderdo ocorrer
até 05/04/2025.

2.7 Os pré-requisitos para cada categoria estao descritos nos itens que tratam de

cada uma das categorias (capitulo 3).

2.8 Os custos de transporte, acomodacao e alimentagdo sao de responsabilidade do
atleta.

3 CATEGORIAS

3.1 O UNAERP GAMES 2025 contara com as categorias: 1) RX Dupla Mista; 2) RX Dupla
Masculina; 3) Intermediario Trio Feminino; 4) Intermediario Trio Masculino; 5) Iniciante Trio
Masculino; 7) Iniciante Trio Feminino;

3.2 Todas as categorias possuem pré-requisitos, que sao apenas recomendacdes de
cargas e habilidade para o atleta integrar-se nas categorias do torneio. A organiza¢do
reserva-se no direito de mudar o programa, incluir movimentos pouco usuais ou
aumentar as cargas, se desejar. Dessa forma, a relacdo de movimentos e cargas citados
sd0 0 que a organizagao técnica julga como recomendados (porém ndo obrigatérios)
para se conseguir atingir os requisitos minimos de cada prova. Essa relacdo ndo quer
dizer que tais movimentos e cargas serdo aqueles utilizados nas provas do evento, serve
apenas como referéncia técnica para o nivel almejado pela organizacdo em relacdo
aos atletas.

3.3 A escolha da categoria é de responsabilidade exclusiva do atleta.

3.4 Uma categoria pode ser cancelada, caso ndo atinja o nimero minimo de 10

atletas ou times. Desse modo, o atleta pode ter a sua inscricdo ressarcida ou ser
transferido para uma outra categoria.

3.9 O numero de vagas para cada categoria podera ser aumentado ou diminuido a



critério da organizacgdo.

4 INSCRICOES

3.8 As inscri¢des iniciardo no dia 06 de Janeiro de 2025 e encerrardao no dia 31 de
Marco de 2025, e deverdo ser realizadas através do link disponivel no perfil Oficial
(@unaerpgames do Instagram. O valor da inscrigdo sera:

A) 1o Lote: R$175,00 (mais a taxa de servico).

B) 20 Lote: RS 185,00 (mais a taxa de servico).

3.9 N3o haverd devolugao de valores pagos apds a realizagdo da inscricao,

ressalvados: os termos deste regulamento, item 3.8 e os termos da Lei no 8.078, de 11
de setembro de 1990, artigo 49.

3.10 Apés feita a inscricdo, os atletas poderdo ser substituidos até a data limite de
05/04/2025, sendo possivel a transferéncia de sua inscri¢cdo para o novo atleta indicado,
e o valor pago NAO é retornavel em nenhuma hipdtese.

3.11 O atleta ndo podera se inscrever em mais de uma categoria.

3.12 As inscri¢Ges poderao ser encerradas antes do prazo previsto, sem aviso prévio.

A organizagao também podera, a qualquer tempo, e sem aviso prévio, suspender,
prorrogar prazos, assim como aumentar ou diminuir o limite de inscri¢es, em fungcao
de necessidades diversas, disponibilidade técnica e/ou questdes estruturais.

3.13 Quaisquer duvidas em relacdo a inscricdes devem ser enviadas para o nosso e-
mail: tribododu@gmail.com ou no contato disponivel no link da bio no perfil Oficialc
(@unaerpgames) do Instagram.

4 CHECK-IN, KITS E BRIEFING

4.1 Todos os atletas deverdao comparecer no local, dia e horario pré determinado para a
realizacao da competigdo, assim como, retirar os seus kits, sob pena de ter sua
participacdo excluida, sem devolugdo do valor pago pela inscricdo na competicao.

4.2 O check-in sera exclusivamente presencial. Desse modo, fica a cargo dos atletas
confirmar os seus dados no aplicativo Crossx, dia e horario pré determinado.

4.3 Com base nas orientagdes deste regulamento, os procedimentos e os horarios

do check-in serdo divulgados no cronograma oficial, no perfil Oficial (@unaerpgames)
do Instagram.

4.4 O briefing sera divulgado no no perfil Oficial (@unaerpgames) Instagram.

4.5 A retirada de kit somente podera ser realizada pelo atleta inscrito mediante a
apresentacdao de documento pessoal ou cdpia de documento com foto e Termo de
Responsabilidade assinado.

4.6 O kit atleta ndo podera ser retirado por terceiros.

4.7 A retirada do kit é por ordem de chegada. Desse modo, os primeiros terdao
preferéncias para retirada das camisetas com o tamanho desejado. O atleta pode ndo
ficar com o tamanho de camiseta pretendido.

4.8 O kit sera composto por uma camisa oficial do evento e possiveis produtos
fornecidos pelos patrocinadores do evento.

4.9 O atleta é responsavel pela veracidade dos dados e documentos apresentados

na inscricdo e Termo de Responsabilidade.

4.10 O atleta que fornecer dados falsos ou qualquer tipo de documento falso serd
automaticamente excluido do campeonato, sem devolugao do valor da inscrigdo, e
também ficard impedido de participacdo das edi¢des posteriores do campeonato. Além
disso, sofrerd com as penalidades civis e penais previstas em lei.



6 COMPETICAO

6.1 O atleta devera estar no local de competi¢cdao com pelo menos 60 minutos
antecedéncia da sua primeira prova.

6.2 E de responsabilidade do atleta ter o conhecimento completo de cada prova,

seus detalhes e executd-la de acordo com as orientagGes apresentadas no briefing e
disponiveis no perfil Oficial (@unaerpgames) do Instagram.

6.3 Sera obrigatdrio o uso da camisa oficial do Campeonato na prova 1..

6.4 Qualquer reclamacdo sobre o resultado final da competicdo devera ser feita
imediatamente ao Head Judge da prova, mediante a apresentacdo de prova
comprobatdria da reclamacao.

6.5 As provas (eventos) serdo de conhecimento de todos até o inicio do dia de
competigao.

6.6 Ndo sera permitida a entrada do atleta depois do inicio da prova em disputa.

7 PONTUACAO E RESULTADOS

7.1 A pontuacdo da competicdo serd feita por categoria e atribuindo-se pontos, de
acordo com a colocagdo time ficou na prova. Por exemplo: o time que ficou em primeiro
lugar, receberd 100 pontos, o time que ficou em segundo lugar 97 pontos, e assim
sucessivamente.

7.2 A classificagdo geral é a soma de todos os pontos do time em cada uma das

provas (eventos) durante toda a competicdo.

7.3 Para as provas for time: o time que ndo terminar a prova dentro do time cap

(limite de tempo para a realizacdo da prova) receberd na sua pontuacao final o time cap
mais a repeticao que faltou para a finalizar de sua prova.

7.4 Para as provas por AMRAP (as many reps as possible): o time que fizer maior
numero de repeti¢des (rounds) no tempo estabelecido, recebera na sua pontuacéo final
a maior nota.

7.5 O critério de desempate na classificagdo geral é a quantidade de melhores
resultados de cada time serd o time que tiver mais pontua¢do na prova 1.

8 RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS

8.1 Os recursos e as reclamagdes serdao analisados apenas pelo head judge
responsavel, que tera até final do dia de competicdo para resolvé-los.

8.2 Serdo avaliados recursos dos seguintes méritos: corre¢ées de resultados e/ou
verificagcdes de tempo.

8.3 Ndo serdo aceitas reclamagdes de provas de terceiros. Excepcionalmente, serao
aceitos, a critério do head judge responsavel, reclamagdes contra atletas dentro dos
seguintes termos: atitude antidesportiva e vantagem indevida.

8.4 Corregdes de resultados, verificagdes de tempo e reclamagdes poderdo ser
pedidas até uma hora apds o término da prova em que o problema ocorreu. Ficara a
critério da organizacdo aceitar reclamacgdes apds o referido prazo.

8.5 Os resultados poderao ser modificados a qualquer tempo pela equipe arbitral
desde que seja comprovado o erro material.

8.6 Os resultados oficiais poderdo ser acompanhados no Leaderbord do Cross X.

8.7 A equipe arbitral e a organizagdo do campeonato poderdo punir um atleta por
uma atitude antidesportiva ou de mal comportamento com penalizacdo em resultado
em prova, exclusao de prova ou até exclusdo da competicdo.



9 IMPRENSA E FOTOGRAFOS

9.1 A Imprensa ou fotégrafos que desejarem se cadastrar no UNAERP GAMES devem
entrar em contato por meio do e-mail: tribododu@gmail.com. Favor colocar como
assunto da mensagem “Cadastro Imprensa”. O interessado sera comunicado da
aprovacao ou ndo de seu cadastro. A organizacao se reserva no direito de aprovar ou
nao os cadastros.

9.2 Nas areas exclusivas de competicdo, o acesso somente serd permitido com o
credenciamento do interessado a ser realizado pela organizagdo do UNAERP GAMES.
9.3 Aimprensa e fotdgrafos cadastrados se comprometem com a organizagao do
UNAERP GAMES: a ceder todo arquivo de fotografias do festival e os direitos relacionados;
e respeitar os limites e solicitagdes quanto ao posicionamento dentro das arenas.

10 REGRAS GERAIS

10.1 Ao se inscrever o atleta ou time assume a responsabilidade de participar por livre
e espontanea vontade da competi¢do. Além disso, compromete-se a fornecer dados
veridicos, e concorda com todos os pontos deste regulamento.

10.2 Todos os atletas deverdo usar a camiseta oficial do UNAERP GAMES durante a
segunda e terceira prova da competicdo, sob pena de perder uma posi¢ao na
classificagdo da prova.

10.3 Ndo sera permitido aos atletas exposi¢cdao de midia de seus patrocinadores por
meio de cartazes, faixas ou banners nas dreas privativas do Campeonato.

10.4 Todos os atletas participantes deverdo estar com rigorosa avalicdo médica para
realizacdo das provas, pois a organiza¢do ndo se responsabilizara pela saude dos
mesmos. Devendo o mesmo assinar o termo de reponsabilidade, ates do inicio da
primeira prova. Sendo a ndo realizacdo do mesmo, desclassificagdo da competicao.

10.5 O atleta é responsavel pelo seu estado de saude. O atleta deve estar em dia

com a sua avaliagdo médica. A organizagdo ndo é responsavel por qualquer problema
de saude pretérito do atleta.

10.6 O atleta é o responsavel pela decisdo de participar do campeonato e de
continuar, avaliando sua condicdo fisica e seu desempenho e julgando por si s se deve
ou ndo continuar ao longo da competicdo. Se desistir no meio da competicao, ndo
havera devolucdo do valor da inscrigdo, nem dos gastos com alimentacao, transporte e
hospedagem com os quais o atleta arcou.

10.7 A organizacdo se reserva no direito, sob orientacdo da equipe médica

responsavel pelo campeonato, de excluir o atleta da competicdo, caso a saude ou a
integridade fisica deste esteja em risco.

10.8 Em caso de necessidade de atendimento médico, o atleta isenta a organizagao

de qualquer responsabilidade ou custo.

10.9 A organizacao da competicdo tem o direito de suspendé-la por motivos
climaticos, ou por qualquer outro risco a seguranca dos participantes, staff, membros
da organizacdo e publico.

10.10 A competicao podera ser adiada por motivos de for¢a maior ou caso fortuito, em
especial por motivo da pandemia do Coronavirus.

10.11 Em decorréncia da pandemia do Coronavirus os atletas deverdo seguir todos os
protocolos exigidos pelos 6rgdos competentes, que porventura estejam em vigor na
data do Evento, podendo sofrer penalidades, a critério da organizacdo, em caso de
descumprimento.

10.12 E vedada a entrada no campeonato com material explosivo, armas de qualquer



espécie, objetos perfurantes, bebidas alcodlicas e entorpecentes.

10.13 Ao inscrever-se no UNAERP GAMES o participante assume responsabilidade por
eventuais lesGes, contusdes ou acidentes que possam ocorrer durante a realizacdo dos
exercicios ou durante sua estadia no recinto.

10.14 A producdo do campeonato ndo se responsabiliza por pertences perdidos ou
extraviados. Assim como, aparelhos pessoais danificados.

10.15 Ao participar deste campeonato, atletas, staff, organizadores e publico em geral
cedem ao UNAERP GAMES, patrocinadores e apoiadores os direitos de utilizagdo da sua
imagem, e renunciam ao recebimento dos ganhos provenientes desses direitos.
10.16 Quaisquer conflitos ou omissdes deste regulamento serao resolvidas pelo
Diretor de Competicdo ou Head Jugde do campeonato.

11 PREMIACAO

11.1 As colocacgGes de cada categoria serdo definidas pela regra de pontuacdo do
campeonato (capitulo 7).

11.2 Os atletas que ganharem as posi¢cdes do 10 ao 3o lugar de todas as categorias,
deverdao comparecer ao podio quando convidados, para recebimento de medalha e
prémios, sob pena de perder o direito ao recebimento.

12 CONSIDERACOES FINAIS

12.1 N3o serdo admitidos em hipdtese alguma, ofensas, agressdes ou qualquer
atitude similar por parte dos atletas, treinadores e torcedores presentes, a
organizadores, patrocinadores, equipe técnica ou entre atletas passiveis de
desclassificacdo e retirada do local da competicdo, além de penalidades previstas na
lei. O atleta é responsdvel pelo comportamento da sua torcida, sendo esse passivel
de desclassificagdao por ma conduta da torcida, segundo o Estatuto do Torcedor.

12.2 Ao se inscrever nessa competicao o atleta assume, automaticamente, o
conhecimento de todos os termos desde Regulamento. Estando de acordo com

todos os itens citados e de todas as decisdes da organizacdo, comprometendo-se a
ndo recorrer a nenhum érgao ou Tribunal de justica comum no que diz respeito a
qgualquer punicdo atribuida pelos organizadores do evento.

12.3 Para qualquer duvida ou esclarecimento, envie um e-mail para:
tribododu@gmail.com



