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LIGA DESCRIPCIÓN 
https://www.scolartic.com  ScolarTIC es la primera Comunidad Educativa de ámbito 

hispano. Es un espacio social de aprendizaje, innovación y 
calidad educativa en el que se ofrecen cursos online gratis, 
recursos para el aula, así como charlas, ponencias y 
talleres. Dirigido a docentes y futuros docentes.​
La misión de ScolarTIC es la creación de un espacio de 
debate educativo que permita la transformación de las 
escuelas españolas y latinoamericanas. 

https://www.theflippedclassroom.es/   es un proyecto abierto a la participación de docentes y 
educadores de todos los niveles de enseñanza, con 
inquietudes por cambiar la educación y hacerla acorde 
con las demandas sociales y culturales de este siglo. 
Es una experiencia y recursos para dar vuelta a la clase 
(clase invertida) 

https://www.goconqr.com/es-ES Crecimiento a través del aprendizaje 
Proporcionando Mejores Experiencias de Aprendizaje Digital - 

Crea, descubre y Comparte contenido de aprendizaje relevante 
 

http://www.eduapps.es/  
 

Todo un conjunto de apps para ayudar al desarrollo y 
gestión de la clase. Desde pasar lista hasta acceder al 
servidor de tu cole, hay una app para cada necesidad 

https://es.khanacademy.org/  
 

Khan Academy es una organización sin fines de lucro. Su 
misión es proporcionar una educación gratuita de clase 
mundial para cualquier persona en cualquier lugar. 
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https://create.kahoot.it/  (para crear) 
https://kahoot.it/ (donde acceden los que responderán) 

Kahoot! es una plataforma gratuita que permite la creación 
de cuestionarios de evaluación (disponible en App o 
versión web). Es una herramienta por la que el profesor 
crea concursos en el aula para aprender o reforzar el 
aprendizaje y donde los alumnos son los concursantes 

http://popplet.com/app/   
 

En el aula y en casa, los estudiantes usan Popplet para 
aprender. Utilizado como un mapa mental, Popplet ayuda a 
los estudiantes a pensar y aprender visualmente. Los 
estudiantes pueden capturar hechos, pensamientos e 
imágenes y aprender a crear relaciones entre ellos. 
Presentaciones interactivas. Le ayudamos a que sus 
eventos, presentaciones, conferencias y talleres sean 
innovadores y memorables.Mapas insertando imágenes  
Iconografías 

https://learn.playposit.com/learn/  
 

El video interactivo es ... 
tres veces más efectivo que el video estándar; los alumnos 
exploran, analizan y aplican conceptos a su propio ritmo en 
un entorno invertido o combinado. 
Integrar en vídeos preguntas, evaluación, notas, et 
 

https://didactalia.net/COMUNIDAD/MATERIALEDUCATIVO  
 

Crea lecciones para tu clase con los recursos de Didactalia 
y genera nuevos relatos educativos. Invita a tus alumnos a 
explorarlos y ser los protagonistas de su propio proceso de 
aprendizaje 

https://www.mentimeter.com/     (para crear) 
https://www.menti.com/ (donde acceden los que responderán) 

Crea presentaciones divertidas e interactivas. 
Mentimeter es un software de presentación fácil de usar utiliz
millones de personas. Con Mentimeter puedes crear presenta
e interactivas. Le ayudamos a que sus eventos, presentacion
talleres sean innovadores y memorables. 

https://www.youtube.com/channel/UCD_PnVLwLAC6dxf0vL0icqw  
 

En Educando TV, encontrarás contenidos educativos 
audiovisual de preescolar, primaria y secundaria del ciclo 
escolar 2016-2017 
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https://b.socrative.com/teacher/#launch  Socrative es una aplicación nacida en 2010 en el MIT, 
EEUU, de la mano de un profesor que decidió utilizar los 
dispositivos móviles en el aula como soporte para las 
clases y no luchar por erradicarlos de las manos de sus 
estudiantes durante sus horas lectivas. 

La aplicación es un gestor de la participación de los 
estudiantes en el aula en tiempo real. Permite realizar 
test, evaluaciones, actividades, etc. y manejar los datos por 
el docente. 

 
https://flipquiz.com/  FlipQuiz, una nueva herramienta para trabajar de modo 

interactivo con nuestros estudiantes. 

http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/e-mintza/ Fundación donde se comparten aplicaciones para alumnos 
con TEA.  

https://aprendicesvisuales.com/ Lo visual es siempre un refuerzo, por eso, es 
especialmente eficaz con niños y niñas pre-lectores o que 
tienen necesidades especiales de aprendizaje, como 
autismo, sindrome de down, etc. Los cuentos con 
pictogramas de Aprendices Visuales son una herramienta 
de aprendizaje que les encanta a todos los niños. 

http://www.aulaplaneta.com/ Aula planeta 
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https://www.commonlit.org/es/texts 
Algunos textos se pueden descargare en PDF y otros para copiar y pegar en 
documento de Word 

CommonLit es una colección gratuita de 
lecturas con actividades que ayudan a 
practicar la comprensión lectora desde el 
3er grado de primaria hasta la educación 
secundaria. Puedes buscar y filtrar nuestra 
colección de textos por trimestre, temas, 
grados, género y figura literaria. 

 

https://refuerzocaravaca.jimdo.com/comprensi%C3%B3n-lectora/1er-ciclo-de-p
rimaria/ 
Además del banco de lectura, se encuentran otros materiales, aunque hay que 
adecuarlos a nuestro contexto 

WEB DE RECURSOS EDUCATIVOS PARA 
EDUCACIÓN INFANTIL Y PRIMARIA 

 
En esta página encontraréis materiales de refuerzo básicos de 
la etapa de Educación Infantil y Primaria que os pueden servir 
para apoyar determinados aspectos del currículo. 
Espero que os sean de utilidad. 
 

https://www.mundoprimaria.com/lecturas-para-ninos-primaria/lecturas-cortas-
y-rapidas 
Solo material para trabajar en línea. Algunos textos permiten hacer copia 

Mundo Primaria 
En los últimos años, Internet se ha convertido en una 
herramienta imprescindible. Con las TIC’s cada vez más 
integradas en la educación, Mundo Primaria surge como una 
fuente de juegos y otros recursos didacticos gratuitos de gran 
calidad para niños de entre tres y doce años. 
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También  ha elaborado una serie de lecturas cortas con el fin 
de adaptar el contenido al currículum propuesto para el primer 
ciclo de Primaria. Los textos resultan lecturas rápidas y de fácil 
comprensión, adecuadas para niños a partir de seis años. 
Además, cada uno de ellos va acompañado por un juego que 
contiene preguntas sobre la lectura corta expuesta. El fin, por lo 
tanto, es no sólo apoyar al alumno de Primaria en el área de la 
lectura, sino proporcionar recursos para mejorar y fomentar 
su comprensión de textos. 

https://materialeseducativos.mx/category/comprension-lectora/ 
https://bibliotecadelmaestro.com/primaria-lenguaje/  

Además de lecturas, ofrece otros materiales que apoyan a la 
labor docente 

http://www.pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/juego-aranas.html  En Pipoclub encontrarás los juegos educativos 
infantiles de más éxito, creados para niños de todo 
el mundo. Los juegos están disponibles en versión 
Online, descargas, Apps o soporte físico. Los juegos 
gratis se pueden usar sin registro.  
Hay algunos recursos gratis online 

https://fundacioncrecer.net/  La Fundación Educacional Crecer con Todos nace en 
2010 para enfrentar la dura y cruda realidad de la 
educación chilena, la cual arroja resultados poco 
alentadores en Lectura 

https://educacionprimaria.mx/  Página con materiales educativos hasta el ciclo 
escolar 2019-2020. No se han actualizado, pero 
puedes descargar y ajustar 
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https://aprende.org/tema/educacion  Fundación en que se encuentran diferentes recursos 
para el aprendizaje a distancia y orientaciones para 
docentes 

https://www.powtoon.com/my-powtoons/#/   Para elaborar vídeos con diversos recursos 
interactivos 
 

https://app.genial.ly/dashboard  Realizar presentaciones con plantillas tipo Power 

https://www.autodraw.com/  Elaboración de imágenes mediante plantillas que 
tiene la aplicación 

https://www.spreaker.com/cms/shows?filter=NETWORK&network=13191675  Estudio de audio y para publicar podcast   

https://h5p.org/user  H5P facilita la creación, el intercambio y la reutilización de 
contenido y aplicaciones HTML5. H5P permite a todos 
crear experiencias web enriquecidas e interactivas de 
manera más eficiente: todo lo que necesita es un 
navegador web y un sitio web con un complemento H5P.  
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https://smallpdf.com/es/result#r=fce93152561de9ffb994f373d8b2cebd&t=pdf-
to-ppt  

Para convertir PDF a power point 

https://www.pictotraductor.com/  Convierte textos en pictogramas y audio 

https://www.tiki-toki.com/  para crear línea del tiempo 

http://www.mirovideoconverter.com/  para convertir vídeos en formatos mp4, Webme, etc 

https://telegram.org/  Similar a whatsApp pero con capacidad de almcenamiento 
en nube 

https://blog.vicensvives.com/6-herramientas-para-aplicar-el-visual-thinkin
g-en-el-aula/ 

herramientas para generar recursos con enfoque de visual 
thinking o pensamiento visual (se trata de una metodología 
que apuesta por el uso pedagógico de la imagen, con 
aplicaciones en cualquier asignatura que trabaje con 
conceptos abstractos.) 
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https://pixabay.com/es/  Descargar imágenes y vídeos gratis 

https://www.canva.com/  Crear infografías 
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