
Tabla de multiplicación 0-10 

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90 

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

 

 



Conecta cinco en una tabla de multiplicar 
 
Materiales:  Tabla de multiplicar 
​             Ruleta 1-10  
​             Crayones o lápices  
 

1.​Cada jugador elige un color diferente de crayón o marcador. 
 

2.​El primer jugador utiliza un lápiz y un clip para hacer girar la ruleta dos 
veces. 
 

3.​El primer jugador multiplica los dos números. 
 

4.​El primer jugador encuentra el producto en la tabla y lo colorea con su color. 
 

5.​El segundo jugador toma su turno, coloreando el producto en la tabla.  Si el 
producto ya ha sido coloreado, pierde su turno. 
 

6.​La primera persona que colorea 5 casillas seguidas gana la ronda. 
 



 


