SEO title: The most beautiful video game music to play on the piano (with sheet music)

Meta Description: In this article, explore nine of the most beautiful pieces of music from
video games. By following the links to the Tomplay apps, you'll find the sheet music for the
piano with fingering and accompaniments.

Meta Keywords: Game,Video,Sheet,Music,Interactive,Learn,Play,Music,Student

Title: The most beautiful video game
music to play on the piano

Description: Composed in order to immerse the player and capture his or her attention,
video game music is often considered real masterpieces. We have selected nine of the most
beautiful pieces of video game music and are inviting you to explore them in this article.
Following the links to the Tomplay apps, you will also be able to find the sheet music for the
piano with fingering and accompaniments.

Title list:

Link to the collection above and then the various pieces we have in the catalogue:
- Zelda main theme

- The Last of Us

- Megalovania

- Pokémon

- Minecraft - Sweden

- Zelda - Song of Storms

- Detroit

- Assassin's Creed

- Silent Hill 2 - Promise

Content:

1. The Legend of Zelda - Main theme
Play the theme from Zelda on the piano with the orchestra

The Legend of Zelda - or simply Zelda - is among the most well-known video games.
Produced by Nintendo, this saga action-adventure game created in 1986 offers you the
chance to play the role of Link, responsible for liberating the kingdom of Hyrule and its
princess Zelda from the hands of an evil warlord.



Written by Koji Kondo, the main musical theme of Zelda can be heard in almost all episodes
to date (there are 19 of them). This theme is as well-known as it is successful and springs
to the minds of all lovers of video games simply by reading the word "Zelda"!

Explore the Tomplay sheet music of the main theme from Zelda for solo piano or with
orchestra in several levels and play accompanied by the professional orchestral recording
synchronized with the sheet music.

2. The Legend of Zelda - Song of Storms
Play the "Song of Storms" from Zelda on the piano with the orchestra

Many of us still have fond memories of the "Song of Storms". Heard for the first time in
Zelda: Ocarina of Time on Nintendo 64, the "Song of Storms" is a recurring melody in the
Zelda saga, summoning a rainstorm which rages for a short time.

Remember the frenetic sermon by Flat in Majora's Mask when you play this song: "You who

do not fear the dead, learn well the song that is inscribed behind me... And if you ever meet
my brother, I'd like you to inform him... The thousand years of raindrops summoned by my

song are my tears. The thunder that strikes the earth is my anger!"

Explore the Tomplay sheet music of the "Song of Storms" for solo piano or with orchestra in
several levels and play accompanied by the professional orchestral recording recorded by
us.

3. The Last of Us - Theme

Play the theme from The Last of Us on solo piano

Video games have evolved a great deal. This is obvious when looking at The Last of Us. This
game had a profound impact on the way video games have been designed and presented
generally and was revolutionary in its way of telling interactive stories.

It is a very artistic video game, at the forefront of progress, accompanied by a soundtrack
which is just as artistic, moving, heart breaking and astonishing.

The theme song of this giant by Gustavo Santaolalla includes a brilliantly-used guitar and
distant percussion. You can also hear fine electronic touches establishing the modernity of
the composition, while retaining a certain degree of simplicity.

Explore the Tomplay sheet music of the main theme from The Last of Us for solo piano and
take advantage of the professional recording of the work included with the sheet music, to
listen to simply for pleasure or for inspiration.



4. Undertale - Megalovania
Play "Megalovania" from Undertale on solo piano

"Megalovania" is taken from Undertale, an independent video role-game developed by Toby
Fox, in which you control a child who has fallen into the Underground, a world populated by
monsters. This rhythmic piece, famous in the world of video games, is played during the
final battle.

Did you know that the famous song was written by the creator of Undertale himself? It was
created well before being associated with the hooded skeleton in the game, as Fox had
composed it in 2009.

Explore the sheet music of "Megalovania" for solo piano in two levels of difficulty and take
advantage of the many features offered by Tomplay.

5. Pokémon - Theme
Play the Pokémon theme on solo piano

Who doesn't know Pokémon? The mascots of an entire generation, they have had a huge
cultural impact in many countries since their creation in 1996.

The theme song from the Pokémon cartoon was written by John Siegler and John Loeffler.
Since its release, it has become practically synonymous with the Pokémon franchise, since
the lyrics "Gotta catch 'em all!" have become the official slogan in English.

Explore the Tomplay sheet music of the main Pokémon theme for solo piano and take
advantage of the professional recording of the work included with the sheet music, to listen
to simply for pleasure or for inspiration.

6. Minecraft - Sweden
Play "Sweden" from Minecraft on solo piano

"Sweden" is without doubt the most popular song of the whole soundtrack of the Minecraft
game. It is a discreet, calm piece, which begins with a slow, somber progression of chords
on the piano.

The strings grow in magnitude as the piano places its melody. The strings stop and the
piano changes key, accompanied by discreet horns which add a spicy color to the piece. The
instrumentation slowly gives way in a submarine atmosphere, then some pizzicato chords



briefly repeat the main theme. Finally, a glockenspiel and piano appear for a spell-binding
finale.

Here, the German musician Daniel Rosenfeld, better known as C418, has given us a very
pleasant piece to listen to, even for those who have not played Minecraft. For players on the
other hand, it is an incarnation of the game's aesthetic in a world of survival. It is both sad
and grandiose.

Explore the Tomplay sheet music of "Sweden" for solo piano and take advantage of the
many features of Tomplay to work on the piece in the best conditions.

7. Detroit: Become Human - Opening theme
Play the opening theme from Detroit: Become Human on solo piano

Detroit: Become Human is one of those games which could be said to have been designed
with passion. It is the same for its soundtrack, a touching combination of piano,
synthesizers and orchestra.

The opening theme captivates listeners from the beginning of the game and accompanies
the sequence where an android named Kara, one of the three characters in the story, is
looking out of the window while blue LED lights flicker on her temple, indicating that she is
learning to recognize the environment in which she has been (re)born.

This very moving piece, which recalls very much the soundtrack by Yann Tiersen for the now
cult film Le fabuleux destin d'’Amélie Poulain, generates all sorts of emotions. Be warned!

Explore the Tomplay sheet music of the opening theme of Detroit: Become Human for solo
piano and take advantage of the professional recording of the work included with the sheet
music, to listen to simply for pleasure or for inspiration.

8. Assassin's Creed - Ezio's Family
Play "Ezio's Family" from Assassin's Creed on solo piano

Jesper Kyd's emotionally-charged soundtrack for Assassin's Creed 2 has allowed players to
realize that they had henceforth passed into a more complex, more animated and more
powerful world than that of the original Assassin's Creed.

No other title embodies that better than "Ezio's Family" as even faced with titles such as
"Earth", "Venice Rooftops" and even "Flight Over Venice", it is "Ezio's Family" which has
been promoted by the gaming community as the hymn of the saga.



This gateway to another world is always wonderful to listen to, whoever plays it. In fact, for
fans of Assassin's Creed, "Ezio's Family" is a full character in the series.

Explore the Tomplay sheet music of "Ezio's Family" for solo piano and take advantage of the
many Tomplay features, such as the separate hands function, allowing you to practise one
hand accompanied by the high-quality recording of the other hand.

9. Silent Hill 2 - Promise

Play "Promise” from Silent Hill 2 on solo piano

Silent Hill 2 is considered by many fans as the high point in the horror survival game series.
The excellent soundtrack by Akira Yamaoka has contributed a great deal to the game's
excellent reputation.

Contrary to the first part of Silent Hill, where fear and horror reigned, the basic atmosphere
of the second part is slightly more convivial - even if it remains somber and disturbing -
something directly reflected in the soundtrack.

A discreet and melodic piano piece can be found there: "Promise". This final sign-off by the
maestro offers us a wonderful summary of various moments during the adventure.

Generally, the soundtracks by Akira Yamaoka in Silent Hill have a unique character and do
not resemble each other in any way and there is no doubt that "Promise" is a wonderful
piece to add to the repertoire of any pianist.

Explore the Tomplay sheet music of "Promise" for solo piano and take advantage of the
professional recording of the work included with the sheet music, to listen to simply for
pleasure or for inspiration.



- German

SEO title: Die schonste Videospielmusik zum Spielen auf dem Klavier (mit Partituren)

Meta Description: Erkunden Sie in diesem Artikel neun der schénsten Musikstiicke aus
Videospielen. Indem Sie den Links zu den Tomplay Apps folgen, finden Sie die Musiknoten
fur das Klavier mit Fingersatz und Begleitungen.

Meta Keywords:
Game,Spiel,Video,Blatt,Musik,Partitur,NotenInteraktiv,Lernen,Spielen,Musik,Student,Schiler

Title: Die schonste Videospielmusik zum
Spielen auf dem Klavier

Description: Komponiert, um den Spieler in seinen Bann zu ziehen und seine
Aufmerksamkeit zu gewinnen, wird die Musik von Videospielen oft als ein wahres
Meisterwerk angesehen. Wir haben neun der schénsten Videospielmusikstlicke ausgewahlt
und laden Sie ein, diese in diesem Artikel zu erkunden. Wenn Sie den Links zu den Tomplay
Apps folgen, finden Sie auch die Musiknoten flir das Klavier mit Fingersatz und
Begleitungen.

Title list:

Link to the collection above and then the various pieces we have in the catalogue:
- Zelda Hauptthema

- The Last of Us

- Megalovania

- Pokémon

- Minecraft - Sweden

- Zelda - Song of Storms

- Detroit

- Assassin's Creed

- Silent Hill 2 - Promise

Content:


https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/the-most-beautiful-video-games-music-to-play-on-the-piano-intermediate-vol-1-piano-score

O Spielen Sie das Thema aus "Zelda" auf dem Klavier mit dem
Orchester.

Die “Legende von Zelda” - oder einfach Zelda - gehért zu den bekanntesten Videospielen.
Dieses von Nintendo produzierte Saga Action Adventure Spiel aus dem Jahr 1986 bietet
Ihnen die Mdglichkeit, die Rolle von Link zu Gbernehmen, der fir die Befreiung des
Kdnigreichs Hyrule und seiner Prinzessin Zelda aus den Handen eines bdésen Kriegsherrn
verantwortlich ist.

Geschrieben von Koji Kondo, ist das musikalische Hauptthema von Zelda in fast allen
bisherigen Episoden zu héren (es gibt 19 davon). Dieses Thema ist ebenso bekannt wie
erfolgreich und kommt allen Liebhabern von Videospielen in den Sinn, wenn sie einfach das
Wort "Zelda" lesen!

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay zum Hauptthema aus Zelda flr Soloklavier oder
mit Orchester in mehreren Niveaus und spielen Sie begleitet von der professionellen, mit
der Partitur synchronisierten Orchesteraufnahme.

2. The Legend of Zelda - Song of Storms

J Spielen Sie "Song of Storms" (Hymne des Sturms) aus "Zelda" auf
dem Klavier mit dem Orchester

Viele von uns haben noch schéne Erinnerungen an "Song of Storms" (Hymne des Sturms).
Zum ersten Mal in "Zelda: Ocarina of Time" auf dem Nintendo 64 zu hoéren, ist "Song of
Storms" eine wiederkehrende Melodie in der Zelda Sage, die einen Regensturm
heraufbeschwort, der fir kurze Zeit witet.

Denken Sie an die frenetische Predigt von Moll in "Majora's Mask", wenn Sie dieses Lied
spielen: "Ihr, die ihr die Toten nicht flrchtet, lernt gut das Lied, das hinter mir geschrieben
steht... Und wenn du jemals meinen Bruder triffst, mdchte ich, dass du ihm mitteilst... Die
Tausend Jahre der Regentropfen, die mein Lied heraufbeschwdéren, sind meine Tranen. Der
Donner, der auf die Erde schlagt, ist mein Zorn!"

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay zum "Song of Storms" fiir Soloklavier oder mit
Orchester in mehreren Niveaus und spielen Sie begleitet von der von uns aufgenommenen
professionellen Orchesteraufnahme.


https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/de/composer/kondo-koji
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score

3. The Last of Us - Thema

IJ Spielen Sie das Thema aus "The Last of Us" auf dem Soloklavier

Videospiele haben sich sehr stark weiterentwickelt. Das wird deutlich, wenn man sich "The
Last of Us" ansieht. Dieses Spiel hatte einen tiefgreifenden Einfluss auf die Art und Weise,
wie Videospiele im Allgemeinen gestaltet und prasentiert wurden und war revolutionar in
seiner Art, interaktive Geschichten zu erzahlen.

Es ist ein sehr kinstlerisches Videospiel, an der Vorfront des Fortschritts, begleitet von
einem Soundtrack, der ebenso kinstlerisch, bewegend, herzzerreiBend und erstaunlich ist.

Der Titelsong dieses Giganten von Gustavo Santaolalla enthélt eine brillant eingesetzte
Gitarre und entfernte Schlaginstrumente. AuBerdem sind feine elektronische Akzente zu
héren, die die Modernitat der Komposition unterstreichen und gleichzeitig eine gewisse
Schlichtheit bewahren.

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay flir das Hauptthema aus "The Last of Us" flr
Soloklavier und nutzen Sie die professionelle Aufnahme des Werks, die in den Musiknoten
enthalten ist, um diese einfach zum Vergnligen oder zur Inspiration anzuhdren.

4. Undertale - Megalovania

"Megalovania" stammt aus "Undertale", einem Indie Videorollenspiel entwickelt von Toby
Fox, in dem Sie ein Kind steuern, das in den Untergrund gefallen ist, einer Welt die von
Monstern bevdlkert ist. Dieses rhythmische Stlick, beriihmt in der Welt der Videospielen,
wird im Abschlusskampf gespielt.

Wussten Sie, dass das beriihmte Lied vom Schépfer von "Undertale" selbst geschrieben
wurde? Es entstand lange bevor es mit dem vermummten Skelett im Spiel in Verbindung
gebracht wurde, denn Fox hatte es bereits 2009 komponiert.

Erkunden Sie die Musiknoten von "Megalovania" flir Soloklavier in zwei Schwierigkeitsstufen
und nutzen Sie die vielen Funktionen, die Tomplay bietet.

5. Pokémon - Theme

IJ Spielen Sie das "Pokémon" Thema auf dem Soloklavier

Wer kennt "Pokémon" nicht? Als Maskottchen einer ganzen Generation haben sie seit ihrer
Grindung im Jahr 1996 in vielen Landern einen enormen kulturellen Einfluss ausgelibt.


https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/santaolalla+gustavo/the-last-of-us-theme-piano-score
https://tomplay.com/de/composer/santaolalla-gustavo
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/santaolalla+gustavo/the-last-of-us-theme-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/de/composer/fox-toby
https://tomplay.com/de/composer/fox-toby
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/siegler+john+%26+loeffler+tamara/pok-mon-theme-intermediate-level-piano-score

Das Titellied aus dem "Pokémon" Cartoon wurde von John Siegler und John Loeffler
geschrieben. Seit seiner Veroéffentlichung ist es praktisch zum Synonym fir die "Pokémon"
Franchise geworden, da der Text "Gotta catch 'em all!" zum offiziellen Slogan auf Englisch
geworden ist.

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay des Hauptthemas von Pokémon fir Soloklavier
und nutzen Sie die professionelle Aufnahme des Werks, die in den Musiknoten enthalten ist,
um diese einfach zum Vergnigen oder zur Inspiration anzuhéren.

6. Minecraft - Sweden

len

"Sweden" ist zweifellos der beliebteste Song des gesamten Soundtracks des Spiels
~Minecraft". Es ist ein dezentes, ruhiges Stiick, das mit einer langsamen, dlisteren
Progression von Akkorden auf dem Klavier beginnt.

Die Streicher nehmen an Intensitat zu, wahrend das Klavier seine Melodie setzt. Die
Streicher héren auf und das Klavier wechselt die Tonart, begleitet von dezenten Hérnern, die
dem Stlick eine wirzige Farbe verleihen. Die Instrumentierung weicht langsam in eine
U-Boot-Atmosphdre aus, dann wiederholen einige Pizzicato Akkorde kurz das Hauptthema.
SchlieBlich erscheinen ein Glockenspiel und ein Klavier fir ein zauberhaftes Finale.

Hier hat uns der deutsche Musiker Daniel Rosenfeld, besser bekannt als C418, ein sehr
ansprechendes Stiick zu Gehor gebracht, auch fir diejenigen, die Minecraft nicht gespielt
haben. Fiir Spieler ist es andererseits eine Inkarnation der Asthetik des Spiels in einer Welt
des Uberlebens. Es ist sowohl traurig als auch grandios.

Erkunden Sie die Tomplay Musiknoten von "Sweden" fiir Soloklavier und nutzen Sie die

vielen Funktionen von Tomplay, um sich das Stlck unter den besten Bedingungen zu
erarbeiten.

7. Detroit: Become Human - Eroffnungsthema

"Detr

auf dem Soloklavier

"Detroit: Become Human" ist eines jener Spiele, von denen man sagen kdnnte, dass sie mit
Leidenschaft entwickelt wurden. Das gilt auch fir seinen Soundtrack, eine beriihrende
Kombination aus Klavier, Synthesizern und Orchester.


https://tomplay.com/de/composer/siegler-john-loeffler-tamara
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/siegler+john+%26+loeffler+tamara/pok-mon-theme-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/c418/minecraft-sweden-piano-score
https://tomplay.com/de/composer/c418
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/c418/minecraft-sweden-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score

Das Eréffnungsthema fesselt den Horer von Beginn des Spiels an und begleitet die Sequenz,
in der eine Androidin namens Kara, eine der drei Figuren in der Geschichte, aus dem Fenster
schaut, wahrend blaue LED-Lichter an ihrer Schlafe flackern, was darauf hinweist, dass sie
lernt, die Umgebung zu erkennen, in der sie (wieder) geboren wurde.

Dieses sehr berlihrende Stlick, das sehr an den Soundtrack von Yann Tiersen flir den
mittlerweile kultigen Film "Die fabelhafte Welt der Amélie" erinnert, erzeugt alle mdglichen
Emotionen. Seien Sie gewarnt!

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay fir das “Eréffnungsthema von "Detroit: Become

Human" flr Soloklavier und nutzen Sie die professionelle Aufnahme des Werks, die in den
Musiknoten enthalten ist, um es einfach zum Vergnligen oder zur Inspiration anzuhéren.

8. Assassin's Creed - Ezio's Family

O Spielen Sie "Ezio's Family" aus "Assassin's Creed" auf dem
Soloklavier

Jesper Kyds emotionsgeladener Soundtrack flir "Assassin's Creed 2" hat den Spielern das
Geflihl gegeben, dass sie fortan in eine komplexere, lebendigere und machtigere Welt als
die des urspriinglichen "Assassin's Creed" eingetreten sind.

Kein anderer Titel verkérpert das besser als "Ezio's Family", denn selbst angesichts von
Titeln wie "Earth", "Venice Rooftops" und sogar "Flight Over Venice" ist es "Ezio's Family",
das von der Spielergemeinde als die Hymne der Saga propagiert wird.

Dieses Tor zu einer anderen Welt ist immer wunderbar anzuhoéren, egal wer es spielt. In der
Tat ist flir Fans von Assassin's Creed "Ezio's Family" ein vollwertiger Charakter in der Serie.

Erkunden Sie die Tomplay Musiknoten von "Ezio's Family" flr Soloklavier und nutzen Sie die
vielen Tomplay Funktionen, wie z.B. die Einzelhandfunktion, die es Ihnen ermdglicht, eine
Hand begleitet von der hochwertigen Aufnahme der anderen Hand zu Gben.

9. Silent Hill 2 - Promise

| Spielen Sie "Promise" aus "Silent Hill 2" auf dem Soloklavier

"Silent Hill 2" wird von vielen Fans als Hohepunkt der Horror Survival Spielreihe angesehen.
Der hervorragende Soundtrack von Akira Yamaoka hat viel zum guten Ruf des Spiels
beigetragen.


https://tomplay.com/de/composer/Tiersen
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/tiersen/la-valse-d-am-lie-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kyd+jesper/assassin-s-creed-ezio-s-family-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kyd+jesper/assassin-s-creed-ezio-s-family-piano-score
https://tomplay.com/de/composer/kyd-jesper
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/kyd+jesper/assassin-s-creed-ezio-s-family-piano-score
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/yamaoka+akira/silent-hill-2-promise-piano-score

Im Gegensatz zum ersten Teil von "Silent Hill", in dem Angst und Schrecken herrschten, ist
die Grundatmosphare des zweiten Teils etwas geselliger - auch wenn sie dlster und
verstdrend bleibt - was sich direkt im Soundtrack widerspiegelt.

Ein dezentes und melodisches Klavierstick ist dort zu finden: "Promise". Dieses finale
Schlusswort des Maestros bietet uns eine wunderbare Zusammenfassung verschiedener
Momente wahrend des Abenteuers.

Generell haben die Soundtracks von Akira Yamaoka in "Silent Hill" einen einzigartigen
Charakter und ahneln sich in keiner Weise und es besteht kein Zweifel, dass "Promise" ein
wunderbares Stlick ist, das dem Repertoire eines jeden Pianisten hinzugefligt werden sollte.

Erkunden Sie die Musiknoten von Tomplay fir "Promise" fiir Soloklavier und nutzen Sie die
professionelle Aufnahme des Werks, die in den Musiknoten enthalten ist, um es einfach zum
Vergnligen oder zur Inspiration anzuhdoren.

Leidenschaftliche Musikliebhaberin seit lhrer Kindheit, hat Gwenn Daniel das
Klavier am Konservatorium studiert, wahrend sie gleichzeitig dariber hinaus
kontinuierlich in musikalische Aktivitaten involviert war. Die allzeitige
lebendige Neugierde dieser jungen Klavierlehrerin animiert uns, Musik aus
allen Aren und in allen Stilen zu entdecken.Sie stellt nun Ihre literarischen und
musikalischen Talente in den Dienst von Tomplay und freut sich lhnen zu
helfen die Geschichte von grol3en Klassikern zu entdecken und Sie durch die
riesige Auswahl der Partituren im Angebot von Tomplay zu fihren.


https://tomplay.com/de/composer/yamaoka-akira
https://tomplay.com/de/piano-sheet-music/yamaoka+akira/silent-hill-2-promise-piano-score
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SEO title: Les plus belles musiques de jeux vidéo a jouer au piano (avec partitions)

Meta Description: Découvrez neuf des plus belles musiques de jeux vidéo dans cet article.
Retrouvez les partitions pour piano avec doigtés et accompagnements dans les applications
Tomplay, en suivant les liens.

Meta Keywords: Jeux,Vidéo,Partition,Interactive,Apprendre,Jouer,Musique,Eleve



Title: Les plus belles musiques de jeu
vidéo a jouer au piano

Description: Composées pour immerger le joueur et capter son attention, les musiques de
jeux vidéo sont souvent considérées comme de véritables chefs d'oeuvre. Nous avons
sélectionné neuf des plus belles musigues de jeux vidéo et vous les faisons découvrir dans
cet article. Vous pourrez retrouver les partitions pour piano avec doigtés et
accompagnements dans les applications Tomplay, en suivant les liens.

Title list:

Lien vers la collection tout en haut et ensuite les différents morceaux que nous avons dans
le catalogue:

- Zelda theme principal

- The last of us

- Megalovania

- Pokémon

- Mincraft - Sweden

- Zelda - le chant des tempétes
- Detroit

- Assassin's creed

- Silent Hill 2 - Promise

Content:

1. The Legend of Zelda - Theme principal

Jouer le théme de The Legend of Zelda au piano avec orchestre

The Legend of Zelda - ou simplement Zelda - fait partie des jeux vidéo les plus célébres.
Produite par Nintendo, cette saga de jeux d'action-aventure créée en 1986 offre d’incarner
Link, chargé de libérer le royaume d'Hyrule et sa princesse, Zelda, des mains du seigneur
du Mal.

Ecrit par_Koji Kondo, le théme musical principal de Zelda peut étre entendu dans presque
tous les épisodes a ce jour (il en existe 19). Ce théme est aussi célebre que réussi, et
résonne instantanément dans la téte de tous les amoureux du jeu vidéo a la simple lecture
du mot “Zelda” !

Découvrez les partitions Tomplay du théme principal de Zelda pour piano seul ou avec
orchestre sur plusieurs niveaux, et jouez accompagné par |'enregistrement orchestre
professionnel, synchronisé avec la partition.


https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/the-most-beautiful-video-games-music-to-play-on-the-piano-intermediate-vol-1-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://zelda.gamepedia.com/Koji_Kondo

2. The Legend of Zelda - Chant des tempétes

Jouer le "Chant des Tempétes" de The Legend of Zelda au piano
avec orchestre

Beaucoup d'entre nous ont gardé un souvenir attendri du « Chant des tempétes ». D'abord
entendue pour la premiére fois dans Zelda : Ocarina of Time sur Nintendo 64, le « Chant
des tempétes » (Song of Storms) est une mélodie récurrente dans la saga Zelda, invoquant
une tempéte qui fait rage pendant un court laps de temps.

Souvenez-vous du sermon frénétique de Flat (Bémol) dans /e Masque de Majora quand vous
jouez ce chant : "Vous qui ne craignez pas les morts, apprenez bien la chanson qui s'inscrit
derriére moi. Et si jamais vous rencontrez mon frére, j'aimerais que vous l'informiez. Les
mille ans de gouttes de pluie convoquées par mon chant sont mes larmes. Le tonnerre qui
frappe la terre est ma colére !"

Découvrez les partitions Tomplay du « Chant des tempétes » pour piano seul ou avec
orchestre sur plusieurs niveaux, et jouez accompagné par |'enregistrement orchestre
professionnel, enregistré par nos soins.

3. The Last of Us - Theme

Jouer le théme de The Last of Us au piano seul

Les jeux vidéo ont beaucoup évolué. Devant The Last of Us, la constatation est évidente. Ce
jeu a eu un impact profond dans la fagcon de concevoir et présenter les jeux vidéos de
maniére générale, et fut une révolution dans la fagon de raconter des histoires interactives.

C’est un jeu vidéo trés artistique, a la pointe du progreés, qui s'accompagne d'une bande-son
tout aussi artistique, émouvante, déchirante et étonnante.

La chanson théme de ce mastodonte est composée d'une guitare brillamment utilisée et de
percussions lointaines, de Gustavo Santaolalla. On y entend également de fines touches
électroniques qui assoient la modernité de la composition, tout en gardant une certaine
simplicité.

Découvrez les partitions Tomplay du théme principal de The Last of Us pour piano seul, et
profitez de I'enregistrement professionnel de I'ceuvre inclus avec la partition, a écouter pour
le plaisir ou pour vous en inspirer.

4. Undertale - Megalovania


https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-song-of-storms-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/santaolalla+gustavo/the-last-of-us-theme-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/santaolalla-gustavo
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/santaolalla+gustavo/the-last-of-us-theme-piano-score

Jouer "Megalovania" de Undertale au piano seul

« Megalovania » est extrait de Undertale, un jeu vidéo de role indépendant développé par
Toby Fox dans lequel on contréle un enfant tombé dans I'Underground, un monde peuplé de
monstres. Ce morceau rythmé, célebre dans le monde du jeu vidéo, est joué pendant le
combat final.

Saviez-vous que la fameuse chanson a été écrite par le créateur d'Undertale lui-méme ? Elle
existait bien avant d'étre associée au squelette a capuche du jeu, puisque Fox l'avait
composée en 2009.

Découvrez les partitions de « Megalovania » pour piano seul en deux niveaux de difficulté,
et profitez des nombreuses fonctionnalités offertes par Tomplay.

5. Pokémon - Théme

Jouer le theme de Pokémon au piano seul

Qui ne connait pas les Pokémon ? Mascottes de toute une génération, ils ont eu un impact
culturel trés important dans de nombreux pays depuis leur naissance en 1996.

La chanson théme du dessin animé Pokémon fut écrite par John Siegler et John Loeffler.
Depuis sa sortie, elle est pratiqguement synonyme de la franchise Pokémon, puisque les
paroles "Gotta catch 'em all!" (“Attrapez-les tous !”) sont devenues le slogan officiel en
anglais.

Découvrez les partitions Tomplay du théme principal de Pokémon pour piano seul, et
profitez de I'enregistrement professionnel de I'ceuvre inclus avec la partition, a écouter pour
le plaisir ou pour vous en inspirer.

6. Minecraft - Sweden

Jouer "Sweden" de Minecraft au piano seul

« Sweden » est sans doute la chanson la plus populaire de toute la bande sonore du jeu
Minecraft. C'est un morceau discret et calme, qui commence avec une lente et sombre
progression d'accords au piano.

Les cordes prennent de I'ampleur a mesure que le piano pose sa mélodie. Les cordes
s'arrétent et le piano change de tonalité, accompagné par des cornes discretes qui donnent
une couleur épique au morceau. L'instrumentation s'efface lentement dans une ambiance


https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/fox-toby
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/fox+toby/undertale-megalovania-easy-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/siegler+john+%26+loeffler+tamara/pok-mon-theme-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/siegler-john-loeffler-tamara
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/siegler+john+%26+loeffler+tamara/pok-mon-theme-intermediate-level-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/c418/minecraft-sweden-piano-score

sous-marine, puis quelques cordes en pizzicato répetent brievement le théme principal.
Enfin, un glockenspiel et un piano entrent en scene pour un final enchanté.

Le musicien allemand Daniel Rosenfeld, mieux connu sous le nom C418 nous livre la un
morceau trés agréable a écouter, méme pour ceux qui n'ont pas joué a Minecraft. Pour les
joueurs en revanche, c'est une incarnation de |'esthétique du jeu dans un monde de survie.
C'est triste et grandiose a la fois.

Découvrez la partition Tomplay de « Sweden » pour piano seul, et profitez des nombreuses
fonctionnalités de Tomplay pour travailler le morceau dans les meilleures conditions.

7. Detroit: Become Human - Theme d'ouverture

Jouer le théme d'ouverture de Detroit: Become Human au piano
seul

Detroit: Become Human est un de ces jeux dont on peut dire qu'il a été réalisé avec
passion. Idem pour sa bande sonore, une combinaison touchante de piano, de synthétiseurs
et d'orchestre.

Le théme d'ouverture captive deés le début du jeu, et accompagne la séquence ou un
androide nommeé Kara, I'un des trois protagonistes de I'histoire, regarde par la fenétre alors
gue les LED bleues clignotent sur sa tempe, indiquant qu'elle apprend a connaitre
I'environnement dans lequel elle est (re-)née.

Cette piéce trés émouvante, qui rappelle beaucoup la bande originale de Yann Tiersen pour
le film désormais culte Le fabuleux destin d’Amélie Poulain, suscitera en vous toutes sortes
d'émotions. Vous étes prévenu !

Découvrez les partitions Tomplay du théme d’ouverture de Detroit: Become Human pour
piano seul, et profitez de I’'enregistrement professionnel de I'ceuvre inclus avec la partition, a
écouter pour le plaisir ou pour vous en inspirer.

8. Assassin's Creed - Ezio's Family

Jouer "Ezio's Family" de Assassin's Creed au piano seul

La bande-son de Jesper Kyd pour Assassin's Creed 2, émotionnellement chargée, a
permis aux joueurs de constater qu'ils étaient désormais passés dans un monde plus
complexe, plus animé et plus puissant que celui de I’Assassin's Creed original.


https://tomplay.com/fr/composer/c418
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/c418/minecraft-sweden-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/Tiersen
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/sheppard%2c+fakhrara+%26+paesano/detroit-become-human-opening-theme-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kyd+jesper/assassin-s-creed-ezio-s-family-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/kyd-jesper

Aucun titre n'incarne mieux cela que « Ezio's Family ». Car méme face a des titres tels
que « Earth », « Venice rooftops » ou encore « Flight over venice », c'est « Ezio's
Family » qui a été promu par la communauté gamer comme I'hymne de la saga.

Cette passerelle vers un autre monde est toujours un régal a écouter, quelle qu’en soit
I'interprétation. En fait, pour les fans d'Assassin’s Creed, « Ezio's Family » est un
personnage a part entiere de la série.

Découvrez les partitions Tomplay de « Ezio's Family » pour piano seul, et profitez des
nombreuses fonctionnalités de Tomplay comme la fonctionnalité mains séparées, permettant
d’exercer une main accompagné par l’'enregistrement haute qualité de I'autre main.

9. Silent Hill 2 - Promise

Jouer "Promise" de Silent Hill 2 au piano seul

Silent Hill 2 est considéré par de nombreux fans comme le point culminant de la série de
jeux d'horreur de survie. L'excellente bande-son d'Akira Yamaoka a beaucoup contribué a
I’'excellente renommée du jeu.

Contrairement a la premiere partie de Silent Hill, ol régnaient principalement la peur et
I'horreur, I'ambiance de base de la deuxiéme partie est un petit peu plus "conviviale" -
méme si elle reste sombre et inquiétante -, chose qui se reflete directement dans la bande
sonore.

On y trouve une piéce de piano discréte et mélodique : « Promise ». Cette signature de fin
du maestro nous offre un trés beau résumé de différents moments de I'aventure.

En général, les bandes originales de Silent Hill d'Akira Yamaoka ont un caractére unique et
ne ressemblent a rien d'autre, et il ne fait aucun doute que « Promise » est une belle valeur
ajoutée au répertoire d’un pianiste.

Découvrez les partitions Tomplay de « Promise » pour piano seul, et profitez de
I'enregistrement professionnel de I'ceuvre inclus avec la partition, a écouter pour le plaisir

OU pour vous en inspirer.


https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/kyd+jesper/assassin-s-creed-ezio-s-family-piano-score
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/yamaoka+akira/silent-hill-2-promise-piano-score
https://tomplay.com/fr/composer/yamaoka-akira
https://tomplay.com/fr/piano-sheet-music/yamaoka+akira/silent-hill-2-promise-piano-score
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SEO title: La musica de videojuegos mas hermosa para tocar en el piano (con partituras)

Meta Description: En este articulo, explora nueve hermosos temas musicales de
videojuegos. Siguiendo los enlaces, encontraras las partituras para piano con digitacion y
acompafiamientos.

Meta Keywords: Videojuego,Partitura,Musica,Interactiva,Aprende,Reproduce,Estudiante

Title: La musica de videojuegos mas
hermosa para tocar en piano

Description: Compuesta para sumergir al jugador y captar su atencién, la musica de los
videojuegos a menudo se consideran como verdaderas obras maestras. Hemos seleccionado
nueve de las piezas musicales mas hermosas de los videojuegos y te invitamos a explorarlas
en este articulo. Siguiendo los enlaces a las aplicaciones Tomplay, también podras encontrar
la partitura para piano con digitaciéon y acompafiamiento.

1. The Legend of Zelda - Main theme

Toca el tema principal de Zelda en el piano con orquesta

The Legend of Zelda, o simplemente Zelda, se encuentra entre los videojuegos mas
conocidos. Producido por Nintendo, esta saga de juegos de accidn y aventuras creada en
1986 te ofrece la oportunidad de interpretar el papel de Link, responsable de liberar el reino
de Hyrule y a su princesa Zelda de las manos de un malvado sefior de la guerra.

Escrito por Koji Kondo, el tema musical principal de Zelda se puede escuchar en casi todos
los episodios hasta la fecha (hay 19 de ellos). Este tema es tan conocido como exitoso y
llega a la mente de todos los amantes de los videojuegos con solo leer la palabra "Zelda".

Explora la partitura de Tomplay_del tema principal de Zelda para solo de piano o con
orquesta en varios niveles y toca acompanado de la grabacién orquestal profesional
sincronizada con la partitura.



https://tomplay.com/es/piano-sheet-music/the-most-beautiful-video-games-music-to-play-on-the-piano-intermediate-vol-1-piano-score
https://tomplay.com/es/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score
https://tomplay.com/es/composer/kondo-koji
https://tomplay.com/es/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score

2. The Legend of Zelda - Song of Storms

Toca el tema de Zelda "“Song of Storms” en el piano con orquesta

Muchos de nosotros todavia tenemos buenos recuerdos de la "Cancion de las tormentas".
Escuchada por primera vez en Zelda: Ocarina of Time en Nintendo 64, la "Cancidén de las
tormentas" es una melodia recurrente en la saga de Zelda, que invoca una tormenta que se
desata durante un corto tiempo.

Recuerda el sermdn frenético de Flat in Majora's Mask cuando toques esta canciéon: "Tu que
no temes a los muertos, aprende bien la cancion que esta inscrita detrds de mi ... Y si
alguna vez conoces a mi hermano, me gustaria que le dijeras... Los mil aflos de gotas de
lluvia convocadas por mi cancién son mis lagrimas. iEl trueno que golpea la tierra es mi ira!"

Explora la partitura de Tomplay de la "Song of Storms" para piano o con orquesta en varios
niveles y toca acompafiado de la grabacion orquestal profesional grabada por nosotros.

3. The Last of Us - Tema Principal

Toca el tema principal de “"The last of us” en el piano

Los videojuegos han evolucionado mucho. Esto es obvio cuando se mira The Last of Us. Este
juego tuvo un profundo impacto en la forma en que los videojuegos se han disefiado. Fue
revolucionario en su forma de contar historias interactivas.

Es un videojuego muy artistico, a la vanguardia del progreso, acompafiado de una banda
sonora igual de artistica, conmovedora, desgarradora y asombrosa.

El tema musical de este gigante por Gustavo Santaolalla incluye una guitarra brillantemente
utilizada y una percusién lejana. También se pueden escuchar finos toques electrénicos que
establecen la modernidad de la composicién, conservando un cierto grado de sencillez.

Explora la partitura de Tomplay del tema principal de The Last of Us para piano y aprovecha
la grabacién profesional de la obra incluida con la partitura. Para escucharla simplemente
por placer o por inspiracion.

4. Undertale - Megalovania

Toca "Megalovania” de Undertale en el piano

"Megalovania" esta tomado de Undertale. Es un videojuego de rol independiente
desarrollado por Toby Fox, en el que controlas a un nifio que ha caido en un inframundo,
poblado por monstruos. Esta pieza ritmica famosa en el mundo de los videojuegos, se juega
durante la batalla final.
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¢Sabias que la famosa cancion fue escrita por el propio creador de Undertale? Fue creado
mucho antes de ser asociado con el esqueleto encapuchado del juego, ya que Fox lo habia
compuesto en 2009.

Explora la partitura de "Megalovania" para piano en dos niveles de dificultad y aprovecha las
multiples funciones que ofrece Tomplay.

5. Pokémon - Tema principal

Toca el tema principal de “"Pokémon"” en el piano

¢Quién no conoce Pokémon? Las mascotas de toda una generacion, han tenido un gran
impacto cultural en muchos paises desde su creacién en 1996,

El tema principal de la caricatura de Pokémon fue escrito por John Siegler v John Loeffler.
Desde su lanzamiento, se ha convertido practicamente en sinénimo de la franquicia
Pokémon, ya que la letra "iTengo que atraparlos a todos!" se han convertido en el eslogan
oficial en inglés.

Explora la partitura de Tomplay del tema principal de Pokémon para piano y aprovecha la
grabacion profesional de la obra incluida con la partitura. Para escucharla simplemente por
placer o como inspiracion.

6. Minecraft - Sweden

Toca "Sweden” de Minecraft en piano

"Sweden" es sin duda la cancién mads popular de toda la banda sonora del juego Minecraft.
Es una pieza discreta y tranquila, que comienza con una progresion lenta y sombria de
acordes en el piano.

Las cuerdas aumentan de magnitud a medida que el piano coloca su melodia. Las cuerdas
se detienen y el piano cambia de tonalidad acompafado de vientos que aportan un color
picante a la pieza. La instrumentacién cede lentamente en una atmdsfera submarina, luego
unos acordes de pizzicato repiten brevemente el tema principal. Finalmente, un glockenspiel
y un piano aparecen para un final fascinante.

Aqui, el musico aleman Daniel Rosenfeld, mas conocido como C418, nos ha regalado una
pieza muy agradable de escuchar, incluso para aquellos que no han jugado a Minecraft. Para
los jugadores, por otro lado, es una encarnacion de la estética del juego en un mundo de
supervivencia. Es triste y grandioso.

Explora la partitura de Tomplay de "Sweden" para piano y aprovecha las muchas
caracteristicas de Tomplay para practicar y trabajar en la cancién con las mejores
condiciones.
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7. Detroit: Become Human - Tema de entrada

Toca en piano el tema de entrada de Detroit: Become Human

Detroit: Become Human es uno de esos juegos de los que se podria decir que ha sido
disefiado con pasion. Lo mismo ocurre con su banda sonora, una conmovedora combinacion
de piano, sintetizadores y orquesta.

El tema de apertura cautiva a los oyentes desde el comienzo del juego y acompafia la
secuencia en la que un androide llamado Kara, uno de los tres personajes de la historia,
mira por la ventana mientras las luces LED azules parpadean en su sien. Esto indica que
esta aprendiendo a reconocer el entorno en el que ha vuelto a nacer.

Esta pieza tan conmovedora, que recuerda mucho la banda sonora de Yann Tiersen para la
ahora pelicula de culto Le fabuleux destin d'Amélie Poulain, genera todo tipo de emociones.
iTen cuidado!

Explora la partitura de Tomplay del tema de apertura de Detroit: Become Human para piano
y aprovecha la grabacién profesional de la obra incluida con la partitura. Para escucharla
simplemente por placer o por inspiracién.

8. Assassin’s Creed - Ezio’s Family

Toca “Ezio’s Family” de Assassin’s Creed en piano

La banda sonora cargada de emociones de Jesper Kyd para Assassin's Creed 2 ha permitido
a los jugadores darse cuenta que de ahora en adelante han pasado a un mundo mas
complejo, mas animado y mas poderoso que el del Assassin's Creed original.

Ningun otro titulo encarna esto mejor que "Ezio's Family”. Incluso frente a titulos como
"Earth", "Venice Rooftops" o "Flight Over Venice", es "Ezio's Family" el que ha sido
promovido por la comunidad de jugadores como el himno de la saga.

Esta puerta de entrada a otro mundo siempre es maravillosa de escuchar, para quien la
toque. De hecho, para los fanaticos de Assassin's Creed, "Ezio's Family" es un personaje
completo de la serie.

Explore la partitura de Tomplay de "Ezio's Family" para piano y aproveche las muchas
caracteristicas de Tomplay, como la funcién de separacién de manos, que le permite
practicar con una mano acompanada de la grabacién de alta calidad de la otra mano.
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9. Silent Hill 2 - Promise

Toca “"Promise” de Silent Hill en piano

Silent Hill 2 es considerado por muchos fanaticos como el punto culminante de la serie de
juegos de supervivencia de terror. La excelente banda sonora de Akira Yamaoka ha contribuido
en gran medida a la excelente reputaciéon del juego.

A diferencia de la primera parte de Silent Hill, donde reinaban el miedo y el horror, la atmésfera
basica de la segunda parte es un poco mas agradable incluso cuando sigue siendo sombria e
inquietante. Esto es algo que se refleja directamente en la banda sonora.

Alli se puede encontrar una melodia de piano melédica y reservada: "Promise". Esta despedida
final del maestro nos ofrece un maravilloso resumen de varios momentos de la aventura.

Generalmente, las bandas sonoras de Akira Yamaoka en Silent Hill tienen un caracter unico y
no se parecen en nada y no hay duda de que "Promise" es una pieza maravillosa para agregar
al repertorio de cualquier pianista.

Explora la partitura de Tomplay de "Promise" para piano y aprovecha la grabacion profesional
de la obra incluida con la partitura. Para escucharla simplemente por placer o por inspiracion.
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SEO title: As musicas de videogame mais bonitas para tocar no piano (com partituras)
Meta Description: Neste artigo, vamos explorar nove das mais bonitas pecas musicais de
videogames. Ao clicar nos links para os aplicativos Tomplay, vocé vai encontrar as partituras
para piano com digitacdes e acompanhamentos.

Meta Keywords:

Games, Partituras,Videogames,Interativas,Aprendizado,Aprender,Musica,Aluno,Estudante

Title: As musicas de videogame mais
bonitas para tocar no piano

Description: Compostas para tornar a experiéncia do jogador imersiva e capturar sua
atencdo, musicas para videogame sdo frequentemente consideradas verdadeiras
obras-primas. Selecionamos nove das mais belas pecas musicais de videogame e

convidamos vocé a explora-las neste artigo. Clicando nos links dos aplicativos Tomplay, vocé
podera encontrar também as partituras para piano com digitacdes e acompanhamentos.

1. The Legend of Zelda - Tema Principal

Toque o tema de Zelda no piano com acompanhamento orquestral

The Legend of Zelda - ou simplesmente Zelda - esta entre um dos games mais conhecidos.
Produzido pela Nintendo, essa saga de agdo e aventura foi criada em 1986 e oferece a vocé
a chance de jogar como Link, personagem responsavel por libertar o reino de Hyrule e a
princesa Zelda das garras de um tirano malvado.


https://tomplay.com/pt/piano-sheet-music/the-most-beautiful-video-games-music-to-play-on-the-piano-intermediate-vol-1-piano-score
https://tomplay.com/pt/piano-sheet-music/kondo+koji/the-legend-of-zelda-main-theme-intermediate-level-with-orchestra-piano-score

Escrita por Koji Kondo, a musica tema de Zelda pode ser ouvida em quase todos os
episddios disponiveis até agora (até o momento sdo 19). Esse tema musical, além de ser
bem conhecido, também é um sucesso. Basta os amantes de videogame lerem a palavra
"Zelda" para lembrarem automaticamente dessa musica!

Explore as partituras Tomplay do tema principal de Zelda para piano solo ou com orquestra
em diferentes niveis de dificuldade, e toque acompanhado da gravacdo profissional da
orquestra sincronizada com a partitura.

2. The Legend of Zelda - Song of Storms

Toque a musica "Song of Storms" de Zelda no piano com orquestra

Muitos de nds ainda temos boas lembrangas da musica "Song of Storms". Presente pela
primeira vez em Zelda: Ocarina of Time no Nintendo 64, "Song of Storms" é uma melodia
recorrente na saga de Zelda, e convoca uma tempestade que dura um curto periodo de
tempo.

Lembre do sermdo frenético de Flat em Majora's Mask quando vocé tocar essa musica:
"Vocé que ndo tem medo dos mortos, aprenda corretamente a musica que esta escrita atras
de mim... E se vocé algum dia encontrar o meu irmdo, gostaria que vocé informasse a ele...
Que os milhares de anos de gotas de chuva convocados por minha musica sdo minhas
lagrimas. O trovao que atinge a terra é minha ira!"

Explore a partitura Tomplay de "Song of Storms" para piano solo ou com orquestra em
diferentes niveis de dificuldade e toque acompanhado da gravacéao profissional da orquestra
feita por nos.

3. The Last of Us - Tema
T m The L f n ian |

Os videogames ja evoluiram muito. Isso é ébvio quando olhamos para The Last of Us. Este
jogo teve um impacto profundo na forma como os videogames tem sido projetados e
apresentados em geral, e foi revolucionario em sua maneira de contar historias interativas.

E um videogame muito artistico e & frente do seu tempo, acompanhado por uma trilha
sonora que é tao artistica quanto emocionante, comovente, surpreendente e de partir o
coracao.

A musica tema desse gigante é do Gustavo Santaolalla, e inclui um violdo e uma percussao
distante brilhantemente utilizados. Vocé pode também ouvir alguns delicados toques
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eletrénicos que demonstram a modernidade da composicao, enquanto ainda mantém um
certo nivel de simplicidade.

Explore a partitura Tomplay do tema principal de The Last of Us para piano solo e aproveite
a gravacao profissional da obra incluida na partitura, simplesmente para ouvir ou também
para se inspirar.

4. Undertale - Megalovania

Toque "Megalovania" de Undertale no piano solo

"Megalovania" faz parte da trilha sonora de Undertale, um game de role-playing (RPG)
desenvolvido por Toby Fox, em que vocé controla uma crianga que caiu no Submundo
(Underground), um mundo habitado por monstros. A peca ritmica, famosa no mundo dos
games, é tocada durante a batalha final.

Vocé sabia que essa musica famosa foi escrita pelo proprio criador de Undertale? Ela foi
composta muito antes de ser associada ao esqueleto encapuzado do jogo, ja que Fox a
comp6s em 2009.

Explore a partitura de "Megalovania" para piano solo em dois niveis de dificuldade e
aproveite os varios recursos oferecidos por Tomplay.

5. Pokémon - Tema

Toque o tema de Pokémon no piano solo

Quem ndo conhece Pokémon? Mascotes de uma geracgdo inteira, eles tiveram um impacto
cultural enorme em muitos paises desde sua criacdo em 1996.

A musica tema do desenho Pokémon foi escrita por John Siegler e John Loeffler. Desde o
seu lancamento, se tornou praticamente um sin6nimo da franquia Pokémon, ja que a letra
"Temos que pegar!" ("Gotta catch 'em all!) se tornou um slogan oficial em inglés.

Explore a partitura Tomplay do tema principal de Pokémon para piano solo e aproveite a
gravacdo profissional da obra incluida com a partitura, simplesmente para ouvir ou também
para utilizar como inspiragao.

6. Minecraft - Sweden
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Toque "Sweden" de Minecraft no piano solo

"Sweden" é sem duvidas a musica mais popular de toda a trilha sonora dos jogos Minecraft.
E uma peca discreta e calma, que comega com uma progressao lenta e sombria de acordes
no piano.

A magnitude do som das cordas cresce enquanto o piano toca a melodia. As cordas param
de soar e o piano muda de tonalidade, acompanhado por trompas que adicionam uma cor
diferente a peca. A instrumentacdo lentamente caracteriza a atmosfera da ambientagdo
submarina, e depois alguns acordes em pizzicato repetem brevemente o tema principal.
Finalmente, um glockenspiel e um piano aparecem para um final fascinante.

Aqui, o musicista alemao Daniel Rosenfeld, mais conhecido como C418, nos presenteou com
uma peca muito agradavel de ser ouvida, até para aqueles que nunca jogaram Minecraft.
Para os jogadores, por sua vez, € a encarnagdo da estética do jogo em um mundo de
sobrevivéncia. E triste e grandiosa ao mesmo tempo.

Explore a partitura Tomplay de "Sweden" para piano solo e aproveite as vantagens dos
varios recursos Tomplay para estudar a pega nas melhores condigoes.

7. Detroit: Become Human - Tema de Abertura

Toque o tema de abertura de Detroit: Become Human no piano solo

Detroit: Become Human é um daqueles jogos que vocé pode dizer que foi desenvolvido com
paixao. E o mesmo acontece com a sua trilha sonora, uma combinacao tocante de piano,
sintetizadores e orquestra.

O tema de abertura cativa os ouvintes desde o inicio do jogo e acompanha a sequéncia em
gue uma Android chamada Kara, uma das trés personagens da histodria, esta olhando para
fora da janela enquanto luzes de LED azuis piscam em sua témpora, indicando que ela esta
aprendendo a identificar o ambiente em que ela acabou de renascer.

E uma peca muito tocante, que nos lembra a trilha sonora de Yann Tiersen para o filme,
agora considerado cult, Le fabuleux destin d'Amélie Poulain, que gera todos os tipos de
emocdo. Considere-se avisado!

Explore a partitura Tomplay do tema de abertura de Detroit: Become Human para piano solo
e aproveite a gravacao profissional da obra incluida com a partitura, simplesmente para
ouvir ou também para se inspirar.

8. Assassin's Creed - Ezio's Family
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Toque "Ezio's Family" de Assassin's Creed no piano solo

A trilha sonora carregada de emocles escrita por Jesper Kyd para Assassin's Creed 2
permitiu que os jogadores percebessem que eles estavam em um mundo mais complexo,
real e poderoso do que aquele do Assassin's Creed original.

Nenhum outro titulo representa isso melhor do que "Ezio's Family", que mesmo comparada
com outros titulos como "Earth", "Venice Rooftops" e até "Flight Over Venice", ela propria foi
promovida pela comunidade gamer como o hino da saga.

Essa porta de entrada para um outro mundo é maravilhosa de ser ouvida, ndo importa
guem esteja tocando. Na verdade, para os fas de Assassin's Creed, "Ezio's Family" é como
um personagem completo da série.

Explore a partitura Tomplay de "Ezio's Family" para piano solo e aproveite os varios recursos

Tomplay, como a funcdo de mados separadas, que permite que vocé pratique uma mao
acompanhado da gravacao de alta qualidade da outra mao.

9. Silent Hill 2 - Promise

Toque "Promise" de Silent Hill 2 no piano solo

Silent Hill 2 é considerado por muitos fas como sendo um dos principais jogos da série de
jogos de terror de sobrevivéncia. A excelente trilha sonora de Akira Yamaoka contribuiu em
grande parte para a excelente reputacao do jogo.

Ao contrario da primeira parte de Silent Hill, em que o medo e o horror eram o principal, a
atmosfera basica da segunda parte € ligeiramente mais habitavel - mesmo que permanecga
sombria e perturbadora - o que se reflete diretamente na trilha sonora.

Uma discreta e melddica peca para piano pode ser encontrada nessa trilha: "Promise". Esta
despedida final do maestro nos oferece um maravilhoso resumo de varios momentos
durante a aventura.

De forma geral, as trilhas sonoras de Akira Yamaoka em Silent Hill possuem uma cara Unica
e ndo se relacionam umas com as outras de nenhuma forma, e ndo ha dadvidas de que
"Promise" é uma o6tima peca para adicionar ao repertério de qualquer pianista.

Explore as partituras Tomplay de "Promise" para piano solo e aproveite a gravagao
profissional da obra incluida na partitura, simplesmente para ouvir, ou também para utilizar
como inspiracao.
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