
 

UJI KOMPETENSI KEAHLIAN 
TAHUN PELAJARAN 2022/2023 

 
SOAL PRAKTIK KEJURUAN 

 
Satuan Pendidikan​ :​ Sekolah Menengah Kejuruan 
Kompetensi Keahlian​ :​ Multimedia 
Kode​ ​ ​ ​ :​ 2154 
Alokasi Waktu​ ​ :​ 24 Jam 
Bentuk Soal​​ :​ Penugasan Perorangan 
Judul Tugas​​ :​ Animasi 2 Dimensi 

 
 

I. ​ PETUNJUK UMUM 
 

1.​ Periksalah dengan teliti dokumen soal ujian praktik. 
2.​ Baca dan pahami maksud soal agar tidak terjadi kesalahan pekerjaan. 
3.​ Bekerjalah dengan memperhatikan jadwal dengan alur pengerjaan. 
4.​ Peralatan utama dan bahan telah disediakan sesuai dengan kebutuhan. 
5.​ Dalam bekerja selalu memperhatikan keselamatan kerja. 

 
II.​ DAFTAR PERALATAN 
 

No. Nama 
Alat/Komponen/Bahan Spesifikasi Minimal Jumlah Keterangan 

1 2 3 4 5 

 Alat    
1. Komputer (PC/Laptop) -​ Prosesor : 2,4 GHz atau 

lebih tinggi 
-​ RAM : 2 GB atau lebih 
-​ Keyboard 
-​ Mouse 
-​ Monitor 

1 
unit/siswa 

 

2. Digital camera -​ 8 MPx 4 unit   
3. Tripod -​ Sesuai kebutuhan 2 unit  
4. Scaner -​ Disesuaikan  2 unit  
 Komponen    

1. Operating System Compatible dengan aplikasi 
yang digunakan 

Sejumlah 
siswa 

 

2. 

Aplikasi pengolah animasi 

-​ Pengolah animasi 2 
Dimensi 

-​ Pengolah Video dan 
audio 

Sejumlah 
siswa 

 

3. Bahan    
1. Kertas HVS  Ukuran A4 80 gram Sejumlah 

siswa 
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No. Nama 
Alat/Komponen/Bahan Spesifikasi Minimal Jumlah Keterangan 

1 2 3 4 5 

2. Alat tulis yang dibutuhkan  Sejumlah 
siswa 
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III.​ SOAL/TUGAS 
Judul Tugas​ : Animasi 2 Dimensi 
Buatlah sebuah cerita dalam bentuk animasi dengan Langkah kerja seperti berikut: 

1.​ Tema yang diangkat  sebagai Judul Tugas antara lain tentang (pilih salah satu): 
1.​ Siswa SMK peduli kebersihan lingkungan 
2.​ Siswa SMK peduli KarHutLa (Kebakaran Hutan dan Lahan) 
3.​ Siswa SMK peduli Bahaya Narkoba 

2.​ Teknik animasi yang dapat digunakan (pilih salah satu): 
4.​ Dengan menggambar manual  
5.​ Dengan gambar digital 

3.​ Ukuran stage 1024 x 768 px 
4.​ Berilah audio sesuai adegan 
5.​ Tambahkan animasi teks sesuai dengan tema yang dipilih. 
6.​ Buatlah storyboard untuk merencanakan adegan per adegan 
7.​ Kemaslah hasil akhir dalam format MP4. 
8.​ Keseluruhan produk yang Anda buat harus memperhatikan: 

1.​ Durasi waktu yang disediakan 
2.​ Keselamatan kerja 
3.​ Kesesuaian tema 
4.​ Keindahan 
5.​ Keaslian 

 
IV.​ GAMBAR KERJA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“SELAMAT & SUKSES” 
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