§1. Postanowienia ogolne

1.1. Podczas rozgrywki na naszym serwerze wymagany jest sprawny mikrofon zapewniajgcy
odpowiednig jakos¢ dzwieku takg, aby inni gracze nie mieli probleméw ze zrozumieniem twoich
stébw oraz sprawny komputer i oprogramowanie. Jezeli masz problemy z dzwiekiem czy tez samg
ptynnosécig rozgrywki grasz na wtasng odpowiedzialnosc.

1.2. Twoj gtos musi pasowac do odgrywanej przez Ciebie postaci. Nie mozesz gra¢ dorostego
gtosem dziecka.

1.3. Pamietaj, ze sytuacja w grze jest dynamiczna i nie wszystko da sie ujgé w regulaminie.
Dlatego zastrzegamy sobie prawo do indywidualnego podejscia do kazdej z sytuacji i
ewentualnych odstepstw od regulaminu.

1.4. Gracz jest zobowigzany stosowac sie do podstawowych zasad trybu RolePlay oraz
przestrzegania zasad spotecznosci.

1.5. Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania faszystowskich i rasistowskich zwrotéw, obrazania
mniejszosci seksualnych, uzywania zakazanych stow takich jak (N-wordy, P-wordy, C-wordy).

1.6. Wczuj sie w swojg postac tak jak to tylko mozliwe. Administracja zastrzega sobie prawo do
weryfikacji poziomu odgrywania Twojej postaci. ( FailRP, LowRP, LootRP, etc. ).

1.7. W przypadku naruszenia zasad opisanych w regulaminie uzytkownik moze tymczasowo lub
permanentnie straci¢ prawa dostepu do serwera. Administracja jednoczesnie zastrzega sobie
prawo zablokowania uzytkownika bez podania powodu ani przyczyny. Decyzja administracji jest
ostateczna.

1.8. Brak znajomosci regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania.

1.9. Zabrania sie korzystania z jakichkolwiek skryptéw, cheatéw, exploitéw, podsadzek, bugow
oraz wykorzystywania niedoskonatosci mechaniki gry. Obowigzuje zakaz loot-cyclingu.

1.10. Kazdy, kto widzi osobe famigca/naduzywajgca regulamin ma obowigzek zgtoszenia tego
Administraciji.

1.11. Zakazuje sie uzywania komunikatorow gtosowych, komunikowania sie poza grg oraz
ogladania streamow innych graczy w czasie gry na serwerze nawet “w tle®.

1.12. O zwrot utraconych rzeczy spowodowanych przez crashe, btedy, nalezy zgtasza¢ sie w
tickecie na discord razem ze zdjeciem/nagraniem oraz opisem jak do tego doszto. Zgtoszenia

bez nagran i zdje¢ nie bedg rozpatrywane.

1.13. Zakaz jakichkolwiek akcji agresywnych 10 minut przed restartem. (np. zakuwanie innego
gracza) oraz 5 minut po restarcie/crashu.

1.14. Zakaz uzywania polskich imion i nazwisk.



§2. Rozgrywka

2.1. Na serwerze obowigzuje zasada poszanowania zycia.
2.2. Zabijanie innych graczy jest ostatecznoscia.

2.3. Pamietaj, ze nawet jesli ktos tamie regulamin Ty nigdy nie wychodz z roli. Ewentualne
nieprawidtowosci wraz z nagraniem zgtaszaj w tickecie bgdz na in-game po zakonczonej akcji RP.

2.4. Obowigzuje kategoryczny zakaz napastowania, odgrywania gwattow i napasci na tle
seksualnym w kierunku innych graczy.

2.5. W przypadku, gdy gracz roztgczy sie z serwerem podczas prowadzenia akcji RP z innym
graczem z powodow niezaleznych od niego (brak internetu, crash itp.) jest zobowigzany zamiesci¢
screen/nagranie dokumentujgce powdd opuszczenia serwera na kanale #crash serwera Discord.
Brak dowoddw na to iz do opuszczenia akcji RP doszto w wyniku btedu/usterki traktowane bedzie
jako CL.

2.6. Po rozigczeniu sie z serwerem, a nastepnie po powrocie gracz jest zobowigzany w jak
najszybszym czasie powréci¢ do wezesniejszej akcji RP.

2.7. Kazda osoba podejmujgca agresywng akcje RP powinna posiada¢ nagranie catej sytuacji, ze
swojej perspektywy (jako$¢ nagrania i dzwieku musi by¢ wystarczajgca do oceny zaistniatej

sytuacji).

2.8. Zakaz KOS.
2.9. Zakaz porywania drugiego gracza bez odpowiedniego podtoza fabularnego.

2.10. Zakaz wiezienia/przetrzymywania innych graczy bez odpowiedniego podtoza fabularnego.
2.11. Okres na jaki gracz jest wieziony/przetrzymywany nie moze byc¢ dtuzszy niz 24h.
2.12. Zabronione jest naduzywanie czatu OOC i stosowania na nim wulgaryzméw.

2.13. Zakaz uzywania zwrotdw niemajacych odzwierciedlenia w swiecie i lore gry i/lub ktére mogag
zaburza¢ immersje innych graczy. ( Zakaz Meta Zwrotow ).

2.14. Zakazuje sie budowania baz na komisariatach, szpitalach, remizach, bazach wojskowych,
osrodkach mysliwskich, wiezieniach, podziemiach. Kazde wybudowanie bazy w tym miejscu jest
surowo karane. Przedmioty nie bedg zwracane.

2.15. Zakaz budowania baz w obrebie 200m od osrodkéw/obiektoéw militarnych. W razie
watpliwosci pytania kierowac przez ticket.

2.16. Gracza rozpozna¢ mozna po gtosie, po twarzy, wyglgdzie postaci, ubiorze, opasce (réwniez
pojedyncze ubrania np. rézowa czapka) ktére miat podczas napadu itp.



2.17. Zakaz rozktadania wiekszych obiektow (namioty, szatasy, karawany, szopy) we wnetrzach
budynkow wyjatkiem sg obszerne budynki jak magazyny etc.

2.18. Na serwerze obowigzuje limit 1 szatasu na jedng baze.

2.19. Zakaz rozkfadania mebli, szafek itp. poza swojg bazg, lokum (nie tyczy sie namiotéw).

2.20. Zakazuje sie blokowania dostepu do NPC.

2.21. Zakaz podawania jedzenia, picia, lekow innej osobie bez jej zgody.

2.22. Pozostawiajgc swojg postac¢ podczas AFK na serwerze robisz to na swojg odpowiedzialnosc.
2.23. NPC sg traktowani na réwni z innym graczem.

2.24. Status “NIE ZYJESZ” Zakonczenie aktualnej sytuacji RP odgrywanej przez postaé. Nie
zapominasz o akcji, ktora do tego doprowadzita. Odgrywasz ciezkie rany. Nie dotyczy CK, po

ktorym zapominasz wszystko i odgrywasz nowg postac.

2.25. Zakaz powrotu do swojego ciata po statusie “NIE ZYJESZ”. Odgrywasz zniszczenie
przedmiotéw. Nie dotyczy wypraw grupowych, gdzie wspottowarzysze mogg zebraé przedmioty.

2.26. Status “NIEPRZYTOMNY” po prostu nieprzytomnos¢ postaci. Po odzyskaniu przytomnosci,
gracz moze kontynuowac wszystkie akcje RP.

2.27. Zakaz ciecia zwtok graczy przez wspottowarzyszy. Administracja moze w takiej sytuacji
zarzadzi¢ CK “pocietego” gracza.

2.28. Gracz po CK nie moze dotgczy¢ do tej samej grupy.

2.29. Baza: obiekt / grupa obiektdw, zabezpieczona przez graczy przed nieuprawnionym
wejsciem.

2.31. Bazy nieaktywne przez ponad 7 dni mogg zosta¢ usunigte przez administracje.

2.31. Btedy i problemy z pojazdami bedg rozpatrywane tylko i wytgcznie za pomoca ticketa.
Wymagane jest nagranie. Brak posiadania dowodu jest rbwnoznaczne z odrzuceniem ticketa.
(screen obrazu nie jest uwzgledniany). Kazda sytuacja bedzie rozpatrywana indywidualnie.

2.32. Obowigzuje zakaz Vehicle Death Match (VDM) - Rozjezdzanie losowej osoby bez powodu.

2.33. Obowigzuje zakaz rozjezdzania wiekszych grup zarazonych, mutantéw itp. za pomocg
pojazdow.

2.34. Administracja nie ponosi odpowiedzialno$ci za pozostawienie niezabezpieczonego auta/konia
lub jego utrate. Tickety nie bedg rozpatrywane.

2.35. Zakaz nie immersyjnego okradania samochodow bez otwierania drzwi/bagaznika.

2.36. Zakaz nie immersyjnego poruszania sie na pojazdach.



2.37. Taranowanie/spychanie/blokowanie jest mozliwe jedynie gdy pojazdy sie poruszajg. (zasada
poszanowania zycia nie obowigzuje w pojazdach)

2.38. Zakaz zabudowywania pojazdow i wrakdw.

2.39. Administracja nie ponosi odpowiedzialnosci za przechowywanie przedmiotéw w stole do
craftingu.

2.39. W obrebie jednej bazy/flagi moze znajdowac sie tylko jeden stét do craftingu.

§3. Agresywne akcje

3.1. Wszelkie akcje agresywne gracz rozpoczyna na swojg odpowiedzialnos¢ i musi by¢ swiadomy
ich konsekwenciji oraz mozliwosci ich niepowodzenia. Wszelkie akcje agresywne jakie rozpoczyna
gracz muszg by¢ nagrywane.

3.2. Wymagamy od graczy dotozenia wszelkich staran, aby zaangazowali sie oni w rozgrywke w
trybie Role-Play i unikali rozgrywki w stylu PVP lub samego grindu.

3.3. Musisz miec¢ fabularny powdd Role-Play dla wszystkich decyzji i dziatan podejmowanych
przez twojg postac.

3.4. Akcje rabunkowe sg zwolnione z przestrzegania punktu 3.3. Jednakze nadmierne
wykorzystywanie, bedzie karane.

3.5. Zakaz szybkiego rabunku

3.6. Wszystkie wrogie dziatania i inicjacje, w tym wszelkie polecenia i zgdania, muszg by¢ jasne
dla wszystkich zaangazowanych w danej akcji.

3.7. Strona atakujgca musi bra¢ pod uwage, ze ich ofiara moze sie obroni¢.
3.8. Agresorzy muszg da¢ ofiarom odpowiednig ilos¢ czasu na odpowiedz na ich zgdania przed
wymierzeniem kary oraz upewni¢ sie, ze ofiara ich styszy. Ofiara musi sie niezwtocznie poddac
(chyba ze akcja daje przewage ofierze - do czego konieczne jest nagranie).

3.9. Celowy brak odpowiedzi przez ofiare bedzie traktowany jako FailRP i karany.

3.10. Nie mozesz wymagac od ofiary otwarcia drzwi do bazy lub obozowiska.

3.11. Podczas rabunku musisz pozostawi¢ nastepujgce przedmioty do przezycia:

° Rozsadna ilos¢ szmatek/bandazy



° Bron Biata
Odziez niezbedna do przezycia
° Rozsgdna ilos¢ jedzenia i picia

3.12. Jezeli grupa/osoba okradnie gracza X to gracz X nabywa prawo zemsty w postaci
KOID na tej grupie/osobie. Jesli gracz X nalezy do zarejestrowanej grupy z potwierdzonymi
czionkami to cata grupa uzyskuje prawo zemsty KOID za gracza X. Jezeli gracz X nalezy do
grupy niezarejestrowanej to 6w grupa moze pomoc mu w ujeciu bandytéow ale KOID moze
dokonac tylko gracz X. Jezeli gracz X nie nalezy do zadnej grupy to moze poprosic¢ inng
grupe/osobe o pomoc w zemscie ale KOID nadal ma tylko gracz X.

° jezeli gracz zdecyduje si¢ na dokonanie zemsty i bedzie ona skuteczna uznaje sie
konflikt za zakonczony.

§4. RAID

4.1. Kategorycznie zabrania sie wchodzenia na tereny baz administracyjnych bez
uprzedniego zgloszenia takiego zamiaru poprzez ticket.

4.2. Zezwala sie okradaé bazy zle zabezpieczone lub zle wybudowane ale zabrania si¢
wszelkiego rodzaju podsadzania. Tzn mozna wykorzysta¢ tylko elementy istniejgce na
mapie typu smietniki, wraki aut, ktére stojg przy ptocie lub oknie. Legalnie przeprowadzone
okradanie BEZWZGLEDNIE musi sie zakonczy¢ wyjsciem z bazy wszystkich uczestnikéw
akcji zachowujac te same zasady. Wchodzenie przez otwarte drzwi tak samo jest dozwolone
ale w przypadku powrotu witasciciela ten nabywa prawo do KOID.

Osoby ktore podejmuja takie dziatanie jak wejscie do czyjejs bazy s automatycznie
zobligowane do zatozenia ticketa i wrzucenia nagrania(w najszybszym mozliwym momencie
PO AKCJI).

4.3 Gracz nie nabywa prawa do KOID na osobie/grupie, ktéra okradta jego baze ale
dowiedziat sie o tym po fakcie od swiadka.
4.4. Kazdy raid na baze musi by¢ odpowiednio uzasadniony IC. Nie moze do niego dojs¢ tylko ze

wzgledu checi zdobycia itemdw.

4.5. Gracze sg odpowiedzialni za odpowiednie zabezpieczenie swoich baz i swojego mienia,
administracja nie bedzie zwracata przedmiotow ktore nie zostaty zabezpieczone przed kradzieza.

Przyktad: Nie zamknates bazy lub samochodu - nie zwrocimy Ci przedmiotow.

Przyktad 2: Okradli Ci baze bo zapomniate$ zabudowac okna - nie zwrocimy przedmiotow.

4.5. Raid na baze to: ztamanie zabezpieczen takich jak codelock w celu zdobycia przedmiotéw z
bazy oraz wejscia na jej teren, rozebranie / zabieranie przedmiotéw z terenu bazy oraz do nigj
przylegajgcych np. niszczenie namiotow, rozkrecenie schodow na zewnatrz budynku, rozbieranie

Scian, sufitow, podtdg czy innych elementow infrastruktury bazy.

4.6. Po zaakceptowaniu podania obie strony majg 48h na ustalenie terminu RAID'u. Jezeli strony



nie dogadajg sie, administracja odgornie wyznacza termin RAID'u.

§5. Grupy

5.1. Zakazuje sie ubierania opasek innych grup bez wczesniejszego uzgodnienia tego z
administracjg.

5.2. Kazda osoba nalezgca do jakiejkolwiek grupy zarejestrowanej ma obowigzek nosi¢ na
ramieniu opaske grupy. Obowigzuje zakaz $ciggania opaski podczas rabunku.

5.3. Lider grupy/osoba decyzyjna jest odpowiedzialna za zachowanie graczy w swojej grupie.

5.4. Lider grupy ma prawo do FCK postaci z grupy po wczesniejszym uzgodnieniu przebiegu
takiego wydarzenia z administracjg w formie ticketu.

5.5. W bardzo skrajnych przypadkach administracja ma prawo do zmiany lideréw grupy.

5.6. Grupa chcaca odgrywac bandytow musi taki fakt zgtosic i sie zarejestrowaé, zostanie
im przydzielony opiekun. Bez rejestracji mozna przeprowadzac tylko okazjonalne rabunki w
grupach max 2 osobowych. W przypadku naduzy¢ zostang wyciagniete konsekwencje.

5.7. Grupy nieaktywne przez ponad 7 dni mogg zosta¢ rozwigzane administracyjnie.

5.8. W sprawach zwigzanych z grupg kontaktuje sie tylko i wytgcznie lider/osoba decyzyjna na
kanale grupy.

5.9. Tylko grupy zarejestrowane majg mozliwos¢ uzyskania edycji terenu, flagi i opaski.

5.10. Przejmowanie flag jest tylko i wytgcznie aktywnoscig dla grup zarejestrowanych.

5.11. Chec przejecia flagi przez grupe musi zostac¢ zgtoszone w tickecie w celu ustalenia terminu.
5.12. W trakcie trwania przejecia flagi jest natozony KOID na obie grupy.

5.13. Grupa atakujgca musi zainicjowa¢ w ciggu 15 minut od otrzymania sygnatu od
prowadzgcego (administrator monitorujgcy atak). Grupa bronigca musi by¢ na punkcie az do
inicjacji. Czas walki jest nielimitowany ale prowadzgcy ma prawo zakonczyc jg jezeli strony bedg
zbyt dtugo unikaty konfrontacji. Dotgczenie do trwajgcej walki - Kazda grupa wkraczajgca do juz

trwajgcej walki zobowigzana jest do przeprowadzenia prawidtowe;j inicjacji.

5.14. Zakaz dotgczenia grup trzecich podczas trwajgcego przejecia flagi. Wszyscy
uczestnicy/sojusznicy muszg by¢ wymienieni w tickecie.



§6. Pojecia

6.1. In Character (IC) - Czyli wszystko to co dotyczy twojej postaci a takze catej gry i absolutnie
nic poza nig.

6.2. Out of Character (OOC) - Wszystko co dotyczy Swiata poza gry.

6.3. Power Gaming (PG) - Wymuszenie na kims akcji RP uniemozliwiajgc mu reakcje.

6.4. Metagaming (MG) - Wykorzystywanie informacji OOC w swiecie IC.

6.5. Fail RP - Nieralistyczne, nielogiczne odegranie roli lub wyjscie z niej.

6.6. Character Kill (CK) - Catkowite usmiercenie postaci za zgodg administracji.

6.7. Force Character Kill (FCK) - zabicie postaci na prosbe innego gracza, np. przywdodcy grupy.
6.8. Vehicle Deathmatch (VDM) - Celowe przejezdzanie graczy.

6.9. KOS - Proba/zabdjstwo gracza bez inicjacji.

6.10. KOID - Zabodjstwo gracza po rozpoznaniu opaski gracza.

6.11. Raid - Witamywanie sie do bazy innego gracza.

6.12. Baza - Miejsce zabezpieczone w 100% codelockiem/szyfrem.

6.13. Fabula - nie jest réwna historii postaci. Jest dyktowana przez wydarzenia na serwerze.
6.14. Poszanowanie zycia - musisz szanowac zycie postaci caty czas podczas rozgrywki na
serwerze.

6.15. Szybki Rabunek - Obrabowywanie graczy tylko ze wzgledu na ich sprzet w miejscu badz
okolicy podjecia inicjacji oraz bez podjecia ciekawej interakcji z graczem.

6.16. CL - Combat Log - Opuszczenie serwera w trakcie akcji RP w celu unikniecia konsekwencji
z jej wynikajgcych. Dotyczy rowniez opuszczania serwera podczas ataku Al ( zarazeni, zwierzeta,
mutanty etc. )
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