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ตวัชีว้ดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหา
ทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน และการแก ้
ปัญหาไดอ้ยา่งม ีประสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมจีรยิธรรม 
 
ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
1 

๑. ออกแบบอลักอริ
ทมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ
นามธรรม 
เพือ่แกปั้ญหาหรอื
อธบิายการ
ทํางานทีพ่บใน 
ชวีติจรงิ 
 

แนวคดิเชงินามธรรม เป็นการประเมนิ
ความสําคญั 
ของรายละเอยีดของปัญหา แยกแยะ
สว่นทีเ่ป็น 
สาระ
สําคญัออกจากสว่นทีไ่มใ่ชส่าระสําคญั 
 
• ตวัอยา่งปัญหา เชน่ ตอ้งการปหูญา้
ในสนาม 
ตามพืน้ทีท่ีกํ่าหนด โดยหญา้หนึง่ผนื
มคีวามกวา้ง 
๕๐ เซนตเิมตร ยาว ๕๐ เซนตเิมตร จะ
ใชห้ญา้ 
ทัง้หมดกีผ่นื 
 

 ๒. ออกแบบและ
เขยีนโปรแกรมอยา่ง
งา่ย 
เพือ่แกปั้ญหาทาง
คณติศาสตรห์รอื
วทิยาศาสตร ์
 

• การออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีม่ี
การใชต้วัแปร 
เงือ่นไข วนซ ้าํ 
• การออกแบบอลักอรทิมึ เพือ่แก ้
ปัญหา 
ทางคณติศาสตรว์ทิยาศาสตรอ์ยา่งงา่ย 
อาจใช ้
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แนวคดิเชงินามธรรมในการออกแบบ 
เพือ่ให ้
การแกปั้ญหามปีระสทิธภิาพ 
• การแกปั้ญหาอยา่งเป็นขัน้ตอนจะชว่ย
ใหแ้กปั้ญหา 
ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
• ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชใ้นการเขยีนโปรแกรม 
เชน่ Scratch, 
python, java, c 
• ตวัอยา่งโปรแกรม เชน่ โปรแกรม
สมการ 
การเคลือ่นที ่โปรแกรมคํานวณหาพืน้ที ่
โปรแกรมคํานวณดชันมีวลกาย 
 
 

ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

 ๓. รวบรวมขอ้มลู
ปฐมภมูปิระมวลผล 
ประเมนิผล 
นําเสนอขอ้มลู และ
สารสนเทศตามวตัถุ
ประสงค ์
โดยใชซ้อฟตแ์วร์
หรอืบรกิารบนอนิ
เทอรเ์น็ต 
ทีห่ลากหลาย 
 

• การรวบรวมขอ้มลูจากแหลง่ขอ้มลู
ปฐมภมู ิ
ประมวลผล สรา้งทางเลอืก ประเมนิผล 
จะทําให ้
ไดส้ารสนเทศเพือ่ใชใ้นการแกปั้ญหา
หรอืการ 
ตดัสนิใจไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
• การประมวลผลเป็นการกระ
ทํากบัขอ้มลู เพือ่ให ้
ไดผ้ลลพัธท์ีม่คีวามหมายและมี
ประโยชนต์อ่ 
การนําไปใชง้าน สามารถ
ทําไดห้ลายวธิเีชน่ 
คํานวณอตัราสว่น คํานวณคา่เฉลีย่ 
• การใชซ้อฟตแ์วรห์รอืบรกิารบนอนิ
เทอรเ์น็ต 
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ทีห่ลากหลายในการรวบรวม ประมวล
ผล 
สรา้งทางเลอืก ประเมนิผล นําเสนอ จะ
ชว่ยให ้
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถกูตอ้ง 
และแมน่ยํา 
• ตวัอยา่งปัญหา เนน้การบรูณาการกบั
วชิาอืน่ 
เชน่ ตม้ไขใ่หต้รงกบัพฤตกิรรมการ
บรโิภคคา่ดชัน ี
มวลกายของคนในทอ้งถิน่ การสรา้ง
กราฟ 
ผลการทดลองและวเิคราะหแ์นวโนม้ 
 

 ๔. ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั ใชส้ือ่ 
และแหลง่ขอ้มลูตาม
ขอ้
กําหนดและขอ้ตกลง 
 

ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั เชน่ 
การปกป้องความเป็นสว่นตวั
และอตัลกัษณ ์
• การจัดการอตัลกัษณเ์ชน่ การตัง้รหสั
ผา่น 
การปกป้องขอ้มลูสว่นตวั 
• การพจิารณาความเหมาะสมของ
เนือ้หา เชน่ 
ละเมดิความเป็นสว่นตวัผูอ้ืน่ อนาจาร 
วจิารณ ์
ผูอ้ืน่อยา่งหยาบคาย 
• ขอ้ตกลง ขอ้
กําหนดในการใชส้ือ่หรอืแหลง่ขอ้มลู 
ตา่ง ๆ เชน่ Creative commons 
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ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
2 

๑. ออกแบบอลักอริ
ทมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ
คํานวณใน 
การแกปั้ญหา หรอื
การ
ทํางานทีพ่บในชวีติจ
รงิ 

แนวคดิเชงิคํานวณ 
• การแกปั้ญหาโดยใชแ้นวคดิเชงิ
คํานวณ 
• ตวัอยา่งปัญหา เชน่ การเขา้แถวตา
มลําดบั 
ความสงูใหเ้ร็วทีส่ดุ จัดเรยีงเสือ้ใหห้า
ไดง้า่ยทีส่ดุ 

 ๒. ออกแบบและ
เขยีนโปรแกรมทีใ่ช ้
ตรรกะ 
และฟังกช์นัในการ
แกปั้ญหา 
 

• ตวัดําเนนิการบลูนี 
• ฟังกช์นั 
• การออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีม่ี
การใชต้รรกะ 
และฟังกช์นั 
• การออกแบบอลักอรทิมึ เพือ่แก ้
ปัญหาอาจใช ้
แนวคดิเชงิคํานวณในการออกแบบ 
เพือ่ให ้
การแกปั้ญหามปีระสทิธภิาพ 
• การแกปั้ญหาอยา่งเป็นขัน้ตอนจะชว่ย
ใหแ้กปั้ญหา 
ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
• ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชใ้นการเขยีนโปรแกรม 
เชน่ Scratch, 
python, java, c 
• ตวัอยา่งโปรแกรม เชน่ โปรแกรมตดั
เกรด 
หา
คําตอบทัง้หมดของอสมการหลายตวัแ
ปร 
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 ๓. อภปิราย
องคป์ระกอบและ
หลกัการทํางานของ 
ระบบคอมพวิเตอร์
และเทคโนโลยกีาร
สือ่สาร 
เพือ่ประยกุตใ์ชง้าน
หรอืแกปั้ญหา
เบือ้งตน้ 

องคป์ระกอบและหลกัการ
ทํางานของระบบ 
คอมพวิเตอร ์
• เทคโนโลยกีารสือ่สาร 
• การประยกุตใ์ชง้านและการแกปั้ญหา
เบือ้งตน้ 
 

 ๔. ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั มคีวาม 
รับผดิชอบ สรา้งและ
แสดงสทิธใินการ
เผยแพร ่
ผลงาน 
 

• ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั โดยเลอืก 
แนวทางปฏบิตัเิมือ่พบเนือ้หาทีไ่ม่
เหมาะสม เชน่ 
แจง้รายงานผูเ้กีย่วขอ้ง ป้องกนัการเขา้
มาของ 
ขอ้มลูทีไ่มเ่หมาะสม ไมต่อบโตไ้ม่
เผยแพร ่
• การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมคี
วามรับผดิชอบ 
เชน่ ตระหนักถงึผลกระทบในการ
เผยแพรข่อ้มลู 
• การสรา้งและแสดงสทิธคิวามเป็น
เจา้ของผลงาน 
• การกําหนดสทิธกิารใชข้อ้มลู 

 
ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
3 

๑. พัฒนาแอปพลิ
เคชนัทีม่กีาร
บรูณาการกบัวชิาอืน่ 
อยา่งสรา้งสรรค ์
 

ขัน้ตอนการพัฒนาแอปพลเิคชนั 
• Internet of Things (IoT) 
• ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชใ้นการพัฒนาแอปพลิ
เคชนั เชน่ 
Scratch, python, java, c, 
AppInventor 
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• ตวัอยา่งแอปพลเิคชนั เชน่ โปรแกรม
แปลง 
สกลุเงนิ โปรแกรมผันเสยีงวรรณยกุต์
โปรแกรม 
จําลองการแบง่เซลลร์ะบบรดน ้าํอตัโนมั
ต ิ

 ๒. รวบรวมขอ้มลู 
ประมวลผล ประเมนิ
ผล นําเสนอ 
ขอ้มลูและ
สารสนเทศตามวตัถุ
ประสงคโ์ดยใช ้
ซอฟตแ์วรห์รอื
บรกิารบนอนิ
เทอรเ์น็ตที ่
หลากหลาย 
 

การรวบรวมขอ้มลูจากแหลง่ขอ้มลูปฐม
ภมูแิละ 
ทตุยิภมูปิระมวลผล สรา้งทางเลอืก 
ประเมนิผล 
จะ
ทําใหไ้ดส้ารสนเทศเพือ่ใชใ้นการแกปั้
ญหา 
หรอืการตดัสนิใจไดอ้ยา่งมี
ประสทิธภิาพ 
• การประมวลผลเป็นการกระ
ทํากบัขอ้มลู เพือ่ใหไ้ด ้
ผลลพัธท์ีม่คีวามหมายและมปีระโยชน์
ตอ่การ 
นําไปใชง้าน 
• การใชซ้อฟตแ์วรห์รอืบรกิารบนอนิ
เทอรเ์น็ต 
ทีห่ลากหลายในการรวบรวม ประมวล
ผล 
สรา้งทางเลอืก ประเมนิผล นําเสนอ จะ
ชว่ยให ้
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถกูตอ้ง 
และแมน่ยํา 
• ตวัอยา่งปัญหา เชน่ การเลอืกโปรโม
ชนัโทรศพัท ์
ใหเ้หมาะกบัพฤตกิรรมการใชง้าน 
สนิคา้เกษตร 
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ทีต่อ้งการและสามารถปลกูไดใ้นสภาพ
ดนิของ 
ทอ้งถิน่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

 ๓. ประเมนิความน่า
เชือ่ถอืของขอ้มลู 
วเิคราะหส์ือ่ 
และผลกระทบจาก
การใหข้า่วสารทีผ่ดิ 
เพือ่การ 
ใชง้านอยา่งรูเ้ทา่ทนั 
 

การประเมนิความน่าเชือ่ถอืของขอ้มลู 
เชน่ 
ตรวจสอบและยนืยนัขอ้มลู โดย
เทยีบเคยีงจาก 
ขอ้มลูหลายแหลง่ แยกแยะขอ้มลูที่
เป็นขอ้เท็จจรงิ 
และขอ้คดิเห็น หรอืใชP้ROMPT 
การสบืคน้ หาแหลง่ตน้ตอของขอ้มลู 
• เหตผุลวบิตั(ิlogical fallacy) 
• ผลกระทบจากขา่วสารทีผ่ดิพลาด 
• การรูเ้ทา่ทนัสือ่ เชน่ การวเิคราะหถ์งึ
จดุประสงค ์
ของขอ้มลูและผูใ้หข้อ้มลู ตคีวาม 
แยกแยะเนือ้หา 
สาระของสือ่ เลอืกแนวปฏบิตัไิดอ้ยา่ง
เหมาะสม 
เมือ่พบขอ้มลูตา่ง ๆ 
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 ๔. ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั และม ี
ความรับผดิชอบตอ่
สงัคม ปฏบิตัติาม
กฎหมาย 
เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์
ใชล้ขิสทิธิข์องผูอ้ืน่ 
โดยชอบธรรม 
 

การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่ง
ปลอดภยั เชน่ 
การทําธรุกรรมออนไลนก์ารซือ้สนิคา้ 
ซือ้ซอฟตแ์วรค์า่บรกิารสมาชกิ ซือ้
ไอเท็ม 
• การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมคี
วามรับผดิชอบ 
เชน่ ไมส่รา้งขา่วลวง ไมแ่ชรข์อ้มลูโดย
ไมต่รวจสอบ 
ขอ้เท็จจรงิ 
• กฎหมายเกีย่วกบัคอมพวิเตอร ์
• การใชล้ขิสทิธิข์องผูอ้ืน่โดยชอบธรรม 
(fair use) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
4 

๑. ประยกุตใ์ชแ้นว
คดิเชงิ
คํานวณในการพัฒน
า 
โครงงานทีม่กีาร
บรูณาการกบัวชิาอืน่ 

การพัฒนาโครงงาน 
• การ
นําแนวคดิเชงิคํานวณไปพัฒนาโครงงา
น 
ทีเ่กีย่วกบัชวีติประจําวนั เชน่ การ
จัดการพลงังาน 
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อยา่งสรา้งสรรคแ์ละ
เชือ่มโยงกบัชวีติจรงิ 
 
 

อาหาร การเกษตร การตลาด การ
คา้ขาย 
การทําธรุกรรม สขุภาพ และ
สิง่แวดลอ้ม 
• ตวัอยา่งโครงงาน เชน่ ระบบดแูล
สขุภาพ ระบบ 
อตัโนมตัคิวบคมุการปลกูพชื ระบบจัด
เสน้ทาง 
การขนสง่ผลผลติระบบแนะ
นําการใชง้านหอ้งสมดุ 
ทีม่กีารโตต้อบกบัผูใ้ชแ้ละเชือ่มตอ่กบั
ฐานขอ้มลู 
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ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
5 

๑. รวบรวม วเิคราะห์
ขอ้มลู และใชค้วามรู ้
ดา้นวทิยาการ
คอมพวิเตอร์
สือ่ดจิทิลั 
เทคโนโลย ี
สารสนเทศในการแก ้
ปัญหาหรอืเพิม่
มลูคา่ 
ใหก้บับรกิารหรอื
ผลติภณัฑท์ีใ่ชใ้น
ชวีติจรงิ 
อยา่งสรา้งสรรค ์
 

• การ
นําความรูด้า้นวทิยาการคอมพวิเตอร ์
สือ่ดจิทิลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มาใชแ้กปั้ญหา 
กบัชวีติจรงิ 
• การเพิม่มลูคา่ใหบ้รกิารหรอื
ผลติภณัฑ ์
• การเกบ็ขอ้มลูและการจัดเตรยีมขอ้มลู
ใหพ้รอ้ม 
กบัการประมวลผล 
• การวเิคราะหข์อ้มลูทางสถติ ิ
• การประมวลผลขอ้มลู และเครือ่งมอื 
• การทําขอ้มลูใหเ้ป็นภาพ (data 
visualization) 
เชน่ bar chart, scatter, histogram 
 
• การเลอืกใชแ้หลง่ขอ้มลู เชน่ 
data.go.th, 
wolfram alpha, OECD.org, 
ตลาดหลกัทรัพย,์ 
world economic forum 
• คณุคา่ของขอ้มลูและกรณีศกึษา 
• กรณีศกึษาและวธิกีารแกปั้ญหา 
• ตวัอยา่งปัญหา เชน่ 
- รปูแบบของบรรจภุณัฑท์ีด่งึดดูความ
สนใจ และ 
ตรงตามความตอ้งการผูใ้ชใ้นแตล่ะ
ประเภท 
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- 
การกําหนดตําแหน่งป้ายรถเมลเ์พือ่ลดเ
วลา 
เดนิทางและปัญหาการจราจร 
- 
สํารวจความตอ้งการรับประทานอาหาร 
ในชมุชน และเลอืกขายอาหารทีจ่ะได ้
กําไรสงูสดุ 
- ออกแบบรายการอาหาร ๗ วนั 
สําหรับผูป่้วย 
เบาหวาน 
 

 
 
 
 
ช ั้
น ตวัชีว้ดั สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

ม.
6 

๑. ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศในการ
นําเสนอ และ 
แบง่ปันขอ้มลูอยา่ง
ปลอดภยั มจีรยิธรรม 
และ 
วเิคราะหก์าร
เปลีย่นแปลง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ทีม่ผีลตอ่การ
ดําเนนิชวีติ อาชพี 
สงัคม และ 
วฒันธรรม 

• การนําเสนอและแบง่ปันขอ้มลู เชน่ 
การเขยีน 
บล็อก อปัโหลดวดิโีอ ภาพอนิ
โฟกราฟิก 
• การ
นําเสนอและแบง่ปันขอ้มลูอยา่งปลอด
ภยั 
เชน่ ระมดัระวงัผลกระทบทีต่ามมา เมือ่
มกีาร 
แบง่ปันขอ้มลูหรอืเผยแพรข่อ้มลู ไม่
สรา้ง 
ความเดอืดรอ้นตอ่ตนเองและผูอ้ืน่ 
• จรยิธรรมในการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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 • เทคโนโลยเีกดิใหมแ่นวโนม้ใน
อนาคต 
การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลย ี
• นวตักรรมหรอืเทคโนโลยดีา้นตา่ง ๆ 
ทีเ่กีย่วขอ้ง 
กบัชวีติประจําวนั 
• อาชพีเกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
• ผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ
ตอ่การ 
ดําเนนิชวีติ อาชพี สงัคม และ
วฒันธรรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางวเิคราะหห์ลกัสตูรเพือ่จดัทำคำ
อธบิายรายวชิา 

รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​ ​ ภาคเรยีนที ่2  ​ เวลา   40   ช ัว่โมง/ภาคเรยีน   
จำนวน    1.0     หนว่ยกติ  ​ ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่4 
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กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี ​ ​
​  โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

**************************************************************************** 

 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหา
ทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน และการแก ้
ปัญหาไดอ้ยา่งม ีประสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมจีรยิธรรม 
 
ผลการเรยีน

รู ้
สาระสำคญั 

 
(K) 

กระบวนกา
ร  
 
(P) 

คณุลกั
ษณะอ ั
นพงึ
ประสง
ค ์
(A) 

สมรรถนะ
ของผูเ้รยีน 

( C) 

มาตรฐาน ว 
4.2 เขา้ใจและ
ใชแ้นวคดิเชงิ 
คํานวณในการ
แกปั้ญหาทีพ่บ
ในชวีติจรงิ
อยา่งเป็น 
ขัน้ตอนและ
เป็นระบบ 
ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ​
และการสือ่สาร
ในการเรยีนรู ้
การทํางาน 
และการแก ้
ปัญหาไดอ้ยา่ง
มปีระสทิธภิาพ 

เขา้ใจและใช ้
แนวคดิเชงิ
คํานวณในการ
แกปั้ญหาที ่
พบในชวีติจรงิ 
อยา่งเป็นขัน้
ตอนและเป็น
ระบบ 
ใชเ้ทคโนโลย ี
สารสนเทศ
และ 
การสือ่สาร 
ในการเรยีนรู ้
การ
ทํางานและ 
การแกปั้ญหา 

-ใชแ้นวคดิ
เชงิ 
คำนวณ 
-ใช ้
เทคโนโลย ี
สารสนเทศ
และ 
การสือ่สาร 
-เรยีนรู ้
ทํางาน และ
แกปั้ญหา 

- อยา่งมี
ประสทิธ ิ
ภาพและ
รูเ้ทา่ทนั 
- มี
จรยิธรรม 

- ความ
สามารถ 
ในการคดิ 
- ความ
สามารถ 
ในการ
สือ่สาร 
- ความ
สามารถ 
ในการแก ้
ปัญหา 
- ความ
สามารถ 
ในการใช ้
ทกัษะชวีติ 
- ความ
สามารถ 
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รูเ้ทา่ทนั และมี
จรยิธรรม 
 
 
 
 

ในการใช ้
เทคโนโลย ี

ผลการเรยีน
รู ้

สาระสำคญั 
 
(K) 

กระบวนกา
ร  
 
(P) 

คณุลกั
ษณะอ ั
นพงึ
ประสง
ค ์
(A) 

สมรรถนะ
ของผูเ้รยีน 

( C) 

1.ออกแบบ
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตร์
และ
คณติศาสตร์
ได ้

หลกัการแก ้
ปัญหา 
การออกแบบ
อลักอรทิมึที่
ใชแ้นวคดิเชงิ
คํานวณในการ
แกปั้ญหา 
หรอืการ
ทํางาน​

การเขยีน 
Flow Chart 

 

อธบิายขัน้
ตอน 
การแก ้
ปัญหา 
 
ออก
แบบอลักอ​
รทิมึในการ
แกปั้ญหา 
หรอืการ
ทํางาน 
 
เขยีน Flow 
Chart 

อยา่งถกู
ตอ้ง 
 
 

ความ
สามารถใน
การคดิ 

2.เขยีน
โปรแกรมที่
สอดคลอ้งกบั
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตร์
และ

การเขยีน
โปรแกรม 

เขยีน
โปรแกรม 

ไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว
และถกู
ตอ้ง 

ความ
สามารถใน
การคดิ 
 
ความ
สามารถใน
การใช ้
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คณติศาสตร์
และ
เทคโนโลย ี

เทคโนโลย ี

3.เขยีน
โปรแกรม
ควบคมุ
ไมโครคอน
โทรลเลอรก์บั
อปุกรณก์ล
และ
เซน็เซอรไ์ด ้

อปุกรณ์
อเิลฺกทรอนิ
กสแ์ละ
หลกัการทำ
งาน 
 
การออกแบบ
วงจรอเล็ก
ทรอนกิส ์
 
 
 
 
 
 
 
 

เรยีนรู ้
อปุกรณ์
อล็ิกทรอนิ
กสจ์ากเว็บ
ไซต ์
Tinkercad.
com 
จำแนกชนดิ
ของอปุกรณ ์
Input/outp
ut 
Analogue/
Digital 
ออกแบบ
วงจรอเิลฺกท
รอนกิสผ์า่น
เว็บไซต ์
Tinkercad.
com 

ออก
แบบ 
และทำ
งานได ้
ถกูตอ้ง 

ความ
สามารถใน
การคดิ 
 
ความ
สามารถใน
การใช ้
เทคโนโลย ี
 
-มคีวาม
สามารถใน
การสือ่สาร 

ผลการเรยีน
รู ้

สาระสำคญั 
 
(K) 

กระบวนกา
ร  
 
(P) 

คณุลกั
ษณะอ ั
นพงึ
ประสง
ค ์
(A) 

สมรรถนะ
ของผูเ้รยีน 

( C) 

 การเขยีน
โปรแกรม 
ควบคมุ
อปุกรณ ์

เขยีน
โปรแกรม
ควบคมุ
อปุกรณ ์
และตรวจ
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สอบ
ผลลพัธผ์า่น
ทาง 
Tinkercad.
com 

4.พัฒนาระบบ
อตัโนมตัโิดย
ใช ้
ไมโครคอลโท
รลเลอรก์บั
อปุกรณก์ล
และ
เซน็เซอรไ์ด ้

การเรยีนรู ้
ไมโครคอน
โทร
ลเลอรอ์ปุกร
ณก์ลและ
เซน็เซอร ์
 
การเขยีน
โปรแกรม 
ควบคมุ
ไมโครคอน
โทร
ลเลอรอ์ปุกร
ณก์ลและ
เซน็เซอร ์
 
การเชือ่มตอ่
ปกุรณ ์
 
การอบัโหลด
โปรแกรม 
 
การตรวจ
สอบผลลพัท
ธ ์
 
การแกไ้ข
ปัญหา 

อธบิายการ
ทำงานของ
ไมโครคอน
โทร
ลเลอรอ์ปุกร
ณก์ลและ
เซน็
เซอรแ์ตล่ะ
ชนดิได ้
เขยีนโปแก
รม 
 
 
 
 
เชือ่มตอ่
ปกุรณ ์
 
อบัโหลด
โปรแกรม 
 
 
ตรวจ
สอบผลลพั
ทธ ์
 
แกไ้ข
ปัญหา 

อยา่งมคี
วามสขุ 
และงมุง่
มัน่ใน
การทำ
งาน 

-มคีวาม
สามารถใน
การคดิ 
 
-ความ
สามารถ 
ในการแก ้
ปัญหา 
 
 
 
-มคีวาม
สามารถใน
การใช ้
เทคโนโลย ี
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ผลการเรยีน
รู ้

สาระสำคญั 
 
(K) 

กระบวนกา
ร  
 
(P) 

คณุลกั
ษณะอ ั
นพงึ
ประสง
ค ์
(A) 

สมรรถนะ
ของผูเ้รยีน 

( C) 

5.ประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอร์
ในงานดา้น
วทิยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยไีด ้

การเลอืกใช ้
อปุกรณ์
ไมโครคอน
โทร
ลเลอรอ์ปุกร
ณก์ลและ
เซน็เซอร ์
ในการใชง้าน 
 

การประยกุต์
ใช ้
คอมพวิเตอร์
ในดา้น
วทิยาศาสตร์
และ
เทคโนโลย ี

เลอืกใช ้
อปุกรณ์
ไมโครคอน
โทร
ลเลอรอ์ปุกร
ณก์ลและ
เซน็เซอร ์
ในการใช ้
งาน 
 

ยกตวัอยา่ง
งานทีใ่ช ้
คอมพวิเตอ
รใ์นดา้น
วทิยาศาสต
รแ์ละ
เทคโนโลย ี

 

วเิคราะห์
การทำงาน 
 
สรปุวา่เกดิ
ประโยชน์

ไดถ้กู
ตอ้ง
เหมาะส
ม 
 

- ความ
สามารถ 
ในการแก ้
ปัญหา 
 
- ความ
สามารถ 
ในการใช ้
ทกัษะชวีติ 
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หรอืโทษ
อะไรบา้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการเรยีน
รู ้

สาระสำคญั 
 
(K) 

กระบวนกา
ร  
 
(P) 

คณุลกั
ษณะอ ั
นพงึ
ประสง
ค ์
(A) 

สมรรถนะ
ของผูเ้รยีน 

( C) 

6.พัฒนาโครง
งาน
เทคโนโลยไีด ้

การพัฒนา
โครงงาน
เทคโนโลย ี

เสนอหวัขอ้
โครงงาน 
ดำเนนิการ
จัดทำโครง
งาน 
เขยีน
รายงาน 
นำเสนอ
โครงงาน 

อยา่งมคี
วามสขุ  
มี
คณุธรรม 
จรยิธรร
ม และ
คณุลกัษ
ณะอนั
พงึ
ประสงค ์
 

-มคีวาม
สามารถใน
การคดิ 
 
-มคีวาม
สามารถใน
การสือ่สาร 
 
- ความ
สามารถ 
ในการใช ้
ทกัษะชวีติ 
 
-มคีวาม
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สามารถใน
การใช ้
เทคโนโลย ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คำอธบิายรายวชิา 
รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​ ​ ภาคเรยีนที ่2  ​ เวลา   40   ช ัว่โมง/ภาคเรยีน   
จำนวน    1.0     หนว่ยกติ  ​ ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่4 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี ​ ​
​  โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

**************************************************************************** 

คำอธบิายรายวชิา 
 

​ ศกึษาหลกัการแกปั้ญหาทางเทคโนโลย ี การออกแบบ
อลักอรทิมึ คำสัง่ควบคมุ การเขยีนโปรแกรมพืน้ฐาน การเขยีน
โปรแกรมเพือ่แกปั้ญหาทางวทิยศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์ การ
พัฒนาระบบอตัโนมตั ิ โดยใชไ้มโครคอลโทรลเลอร ์ อปุกรณก์ล 
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และเซน็เซอร ์ พรอ้มทัง้ประยกุตใ์ชง้านคอมพวิเตอรใ์นดา้นวทิยา
ศาตรแ์ละเทคโนโลย ีโดยการพัฒนาเป็นโครงงานเทคโนโลย ี 
​ ฝึกทกัษะการแกปั้ญหาโดยการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
รว่มกบัการใชง้านไมโครคอนโทรลเลอรแ์ละอเิล็กทรอนกิส์
เบือ้งตน้ เพือ่พัฒนาเป็นโครงงานเทคโนโลยเีพือ่แกปั้ญหาในชวีติ
จรงิ 
​ เพือ่ฝึกใหนั้กเรยีนเป็นผูใ้ฝ่เรยีนรู ้มคีวามกระตอืรอืรน้ในการ
คน้ควา้ การแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลย ีและเขยีนโปรแกรม
คอมพวิเตอรห์รอืพัฒนาโครงงานเทคโนโลยอียา่งมคีวามสขุ มี
คณุธรรม จรยิธรรม และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
 
ผลการเรยีนรู ้(เทคโนโลย)ี 

1.​ออกแบบอลักอรทิมึเพือ่แกปั้ญหาทางวทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้

2.​ เขยีนโปรแกรมทีส่อดคลอ้งกบัอลักอรทิมึเพือ่แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ คณติศาสตรไ์ด ้

3.​ เขยีนโปรแกรมควบคมุไมโครคอนโทรลเลอรก์บัอปุกรณก์ล
และเซน็เซอรไ์ด ้

4.​ พัฒนาระบบอตัโนมตัโิดยใชไ้มโครคอลโทรลเลอรก์บั
อปุกรณก์ลและเซน็เซอรไ์ด ้

5.​ประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรใ์นงานดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยไีด ้

6.​ พัฒนาโครงงานเทคโนโลยไีด ้

 

 

 

 

โครงสรา้งรายวชิา 
รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​ ​ ภาคเรยีนที ่2  ​ เวลา   40   ช ัว่โมง/ภาคเรยีน   
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จำนวน    1.0     หนว่ยกติ  ​ ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่4 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี ​ ​
​  โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

**************************************************************************** 
ที ่ ชือ่ 

หน่วยการ
เรยีนรู ้

ผลการเรยีนรู ้ สาระการเรยีนรู ้ จำนว
น 

(ชัว่โ
มง) 

น้ำห
นัก
คะแ
นน 

1 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่1 
ออกแบบวงจร
และ 
เขยีนโปรแกรม
พืน้ฐาน 

1.ออกแบบ
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตร์
และ
คณติศาสตรไ์ด ้

2.เขยีน
โปรแกรมที่
สอดคลอ้งกบั
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตร์
และ 
คณติศาสตรไ์ด ้

-พืน้ฐาน
อเิล็กทรอนกิส ์
-เรยีนรูก้ารใช ้
เครือ่งมอืใน 
Tinkercad 
-ออกแบบอลักอรทิมึ 
-ออกแบบวงจร 
-เขยีนโปรแกรม
พืน้ฐาน 

8 10 

2 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่2 
ระบบอตัโนมตัิ
ดว้ย Arduino 

3. เขยีน
โปรแกรม
ควบคมุ
ไมโครคอนโทร
ลเลอรก์บั
อปุกรณก์ลและ
เซน็เซอรไ์ด ้

4.พัฒนาระบบ
อตัโนมตัโิดยใช ้
ไมโครคอลโทร
ลเลอรก์บั
อปุกรณก์ลและ
เซน็เซอรไ์ด ้

-ทำความรูจั้ก 
Arduino UNO 
-เรยีนรูอ้ปุกรณ ์
-เชือ่มตอ่วงจรและ
เขยีนคำสัง่การทำไฟ
กระพรบิ 1 ดวง 
-เชือ่มตอ่วงจรและ
เขยีนคำสัง่การทำไฟ
กระพรบิหลายดวง 
-เชือ่มตอ่วงจรและ
เขยีนคำสัง่ไฟวิง่แถว
เดยีว 
-แสดงขอ้ความ และ 

10 20 
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คา่ Sensor ตา่งๆออก
จอ LCD 
-การทำระบบเปิด - ปิด 
ไฟอตัโนมตัติามระดบั
แสง 
-การพัฒนาพัดลม
อตัโนมตั ิโดยการวดั
คา่อณุหภมูแิลว้สัง่การ
ใหม้อเตอรท์ำงาน 
 
 

สอบกลางภาค 2 20 
ที ่ ชือ่ 

หน่วยการ
เรยีนรู ้

ผลการเรยีนรู ้ สาระการเรยีนรู ้ จำนว
น 

(ชัว่โ
มง) 

น้ำห
นัก
คะแ
นน 

3 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่3 
ประยกุตใ์ช ้
งาน ดา้น
วทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ี
และ
สิง่แวดลอ้ม 

5.ประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอรใ์น
งานดา้น
วทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี
ได ้

-สบืคน้ขอ้มลูตวัอยา่ง
โครงงาน Arduino ที่
ใชใ้นการแกปั้ญหา
ทางดา้นวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลยแีละ
สิง่แวดลอ้ม 
-เรยีนรูแ้ละฝึกปฏบิตั ิ
จากตวัอยา่งโครงงาน 
1. โครงงานเปิดปิดไฟ
อตัโนมตั ิ
2.โครงงานปิดไฟดว้ย
เสยีง 
3.โครงงานวดัระดบัน้ำ 
4.โครงงานตรวจจับ
ควนัและแกส๊ 
5.โครงงานการวดั
ความชืน้ในดนิ 
6.โครงงานการวดัฝุ่ น 
7.โครงงานการวดั
ความขุน่ของน้ำ 

8 10 
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8.โครงงานการวดั
อณุหภมูแิละความชืน้ 
9.โครงงานตูจ้ดหมาย
แจง้เตอืนอตัโนมตั ิ

4 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่4 
พัฒนาโครง
งาน 
​ ​
​  

6.พัฒนาโครง
งานเทคโนโลยี
ได ้

การพัฒนาโครงงาน 
นำเสนอ 

10 20 

สอบปลายภาค 2 20 
รวมคะแนน 40 100 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางวเิคราะหเ์ครือ่งมอืวดัและประเมนิผล

การเรยีนรู ้
รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​ ​ ภาคเรยีนที ่2  ​ เวลา   40   ช ัว่โมง/ภาคเรยีน   
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จำนวน    1.0     หนว่ยกติ  ​ ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่4 
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี ​ ​
​  โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

**************************************************************************** 
หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่1  ชือ่หนว่ย ออกแบบวงจรและ
เขยีนโปรแกรมพืน้ฐาน 
 
มาตรฐานการเรยีน
รูแ้ละตวัชีว้ดั 

K1 
จำ 

K2 
เขา้ใจ 

K3 
นำไป
ใช ้

K4 
วเิคราะ
ห ์

K5 
สงัเคร
าะห ์

K6 
ประเมิ
นคา่ 

รวม
เฉลีย่ 

มาตรฐาน ว 4.2 
เขา้ใจและใชแ้นวคดิ
เชงิคำนวณในการแก ้
ปัญหาทีพ่บในชวีติ
จรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน
และเป็นระบบ ใช ้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สือ่สารในการเรยีนรู ้
การทำงาน และการ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งม ี
ประสทิธภิาพ รูเ้ทา่
ทนั และมจีรยิธรรม 

       

1.ออกแบบอลักอริ
ทมึเพือ่แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้

 

5      5 

2.เขยีนโปรแกรมที่
สอดคลอ้งกบัอลักอริ
ทมึเพือ่แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ 
คณติศาสตรไ์ด ้

 5     5 



26 
  

 

 
 
 
 
 
 
 
หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่2  ชือ่หนว่ย ระบบอตัโนมตัดิว้ย 
Arduino 
 
มาตรฐานการเรยีน
รูแ้ละตวัชีว้ดั 

K1 
จำ 

K2 
เขา้ใจ 

K3 
นำไป
ใช ้

K4 
วเิคราะ
ห ์

K5 
สงัเคร
าะห ์

K6 
ประเมิ
นคา่ 

รวม
เฉลีย่ 

มาตรฐาน ว 4.2 
เขา้ใจและใชแ้นวคดิ
เชงิคำนวณในการแก ้
ปัญหาทีพ่บในชวีติ
จรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน
และเป็นระบบ ใช ้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สือ่สารในการเรยีนรู ้
การทำงาน และการ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งม ี
ประสทิธภิาพ รูเ้ทา่
ทนั และมจีรยิธรรม 

       

3. เขยีนโปรแกรม
ควบคมุไมโครคอน
โทรลเลอรก์บัอปุกรณ์
กลและเซน็เซอรไ์ด ้

 5 5    10 

4.พัฒนาระบบ
อตัโนมตัโิดยใช ้

  5 5   10 
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ไมโครคอลโทรลเลอ
รก์บัอปุกรณก์ลและ
เซน็เซอรไ์ด ้
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่3  ชือ่หนว่ย ประยกุตใ์ชง้าน ดา้น
วทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ีและสิง่แวดลอ้ม 
 
มาตรฐานการเรยีน
รูแ้ละตวัชีว้ดั 

K1 
จำ 

K2 
เขา้ใจ 

K3 
นำไป
ใช ้

K4 
วเิคราะ
ห ์

K5 
สงัเคร
าะห ์

K6 
ประเมิ
นคา่ 

รวม
เฉลีย่ 

มาตรฐาน ว 4.2 
เขา้ใจและใชแ้นวคดิ
เชงิคำนวณในการแก ้
ปัญหาทีพ่บในชวีติ
จรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน
และเป็นระบบ ใช ้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สือ่สารในการเรยีนรู ้
การทำงาน และการ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งม ี
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ประสทิธภิาพ รูเ้ทา่
ทนั และมจีรยิธรรม 
5.ประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอรใ์นงาน
ดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยไีด ้

    5 5 10 

 

หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่4  ชือ่หนว่ย พฒันาโครงงาน 
มาตรฐานการเรยีน
รูแ้ละตวัชีว้ดั 

K1 
จำ 

K2 
เขา้ใจ 

K3 
นำไป
ใช ้

K4 
วเิคราะ
ห ์

K5 
สงัเคร
าะห ์

K6 
ประเมิ
นคา่ 

รวม
เฉลีย่ 

มาตรฐาน ว 4.2 
เขา้ใจและใชแ้นวคดิ
เชงิคำนวณในการแก ้
ปัญหาทีพ่บในชวีติ
จรงิอยา่งเป็นขัน้ตอน
และเป็นระบบ ใช ้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สือ่สารในการเรยีนรู ้
การทำงาน และการ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งม ี
ประสทิธภิาพ รูเ้ทา่
ทนั และมจีรยิธรรม 

       

6.พัฒนาโครงงาน
เทคโนโลยไีด ้
 
 

  5 5 5 5 20 

 

 

 

 

 

สรปุผลการวเิคราะหผ์ูเ้รยีนรายบคุคล       
รายวชิาเทคนคิปฏบิตักิารวทิยาศาสตร(์เทคโนโลย)ี  รหสั ว30282 
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กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2565 

1.ผลการวเิคราะหข์อ้มลูดา้นผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ภาคเรยีนที ่
1 ปีการศกึษา 2565 

  ระดบัผลการเรยีน 
ชัน้/
หอ้ง 

จำนว
น 

ต่ำกวา่ 
1.50 

1.50 – 2.90 3.00 - 4.00 

 
(คน) จำน

วน 
(คน) 

รอ้ย
ละ 

จำนว
น 

(คน) 

รอ้ย
ละ 

จำนว
น 

(คน) 

รอ้ย
ละ 

ม.
4/13 

28     28 100 

รวม 28     28 100 
    1.1 นำผลการวเิคราะหผ์ูเ้รยีนดา้นผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา2565 มาจัดแบง่กลุม่ผูเ้รยีนเป็น 3 กลุม่ 
เพือ่ใชเ้ป็นขอ้มลูในการวางแผนการจัดการเรยีนรู ้ดงันี ้

กลุม่ จำนวนคน รอ้ยละ หมายเหต ุ
เกง่ (3.00-4.00) 28 100 - 
ปานกลาง (1.50 – 
2.90) 

- - - 

ปรับปรงุ (ต่ำกวา่ 
1.50) 

- - - 

1.2 แนวทางการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอน 
สำหรบันกัเรยีนกลุม่เกง่ 
กระบวนการกลุม่ 
ดแูลกำกบัตดิตามงานทีไ่ดรั้บหมายทกุชิน้ใหแ้นวทาง

ขอ้เสนอแนะเพือ่พัฒนางาน 
สง่เสรมิใหนั้กเรยีนไดพั้ฒนาศกัยภาพตามความสนใจ 
สำหรบันกัเรยีนกลุม่ปานกลาง 

- 
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สำหรับนักเรยีนกลุม่ปรับปรงุ 
​  ​ - 
2.ผลการวเิคราะหข์อ้มลูดา้น.......................... (ถา้ม)ี 

 

 

กำหนดการวดัผลและประเมนิผล โรงเรยีนสุ
ราษฎรพ์ทิยา  

รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​   สาระ เพิม่เตมิ 

ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 จำนวน 1.0 หนว่ยกติ เวลาเรยีน 
40 ช ัว่โมง/ภาคเรยีน 

ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2565  ครผููส้อน นางสาวกติมิา  
เพชรทรพัย ์

 กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
**************************************************************************** 

ที ่ หน่วยการ
เรยีนรู ้

ผลการเรยีนรู ้ ชัว่โม
ง 

รายการประเมนิ คะแ
นน 

1 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่1 
ออกแบบ
วงจรและ 
เขยีน
โปรแกรม
พืน้ฐาน 

1.ออกแบบ
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้

2.เขยีนโปรแกรม
ทีส่อดคลอ้งกบั
อลักอรทิมึเพือ่
แกปั้ญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ 
คณติศาสตรไ์ด ้

8 งานที ่1  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ
วงจรและเขยีน
โปรแกรมดว้ย 
Tinkercad.com 

10 
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2 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่2 
ระบบ
อตัโนมตัดิว้ย 
Arduino 

3. เขยีน
โปรแกรมควบคมุ
ไมโครคอนโทร
ลเลอรก์บัอปุกรณ์
กลและ
เซน็เซอรไ์ด ้

4.พัฒนาระบบ
อตัโนมตัโิดยใช ้
ไมโครคอลโทรล
เลอรก์บัอปุกรณ์
กลและ
เซน็เซอรไ์ด ้

10 งานที ่2  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ
วงจรและเขยีน
โปรแกรมการ
ทำไฟกระพรบิ 1 
ดวง และเชือ่ม
ตอ่อปุกรณต์า่งๆ 
ลงบอรด์ 
Arduino​
งานที ่3  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ
วงจรและเขยีน
โปรแกรมการ
การทำระบบเปิด 
- ปิด ไฟ
อตัโนมตัติาม
ระดบัแสง 

10 
 
 

10 
 

สอบกลางภาค 20 

ที ่ หนว่ยการ
เรยีนรู ้

ผลการเรยีนรู ้ ช ัว่โม
ง 

รายการ
ประเมนิ 

คะแ
นน 

3 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่3 
ประยกุตใ์ช ้
งาน ดา้น
วทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ี
และ
สิง่แวดลอ้ม 

5.ประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอรใ์น
งานดา้น
วทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยไีด ้

8 งานที ่4  เรยีนรู ้
ระบบทีแ่กปั้ญหา
ดา้น
วทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
สิง่แวดลอ้ม เชน่ 
วดัฝุ่ น วดัความ
ขุน่ของน้ำ วดั

10 
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ออ๊กซเิจนในน้ำ  
วดัอณุหภมูแิละ
ความชืน้ วดั
ความชืน้ในดนิ  
วดัแกส๊ วดัระดบั
น้ำ 
- สบืคน้ขอ้มลู 
เลอืกใชอ้ปุกรณ ์
ออกแบบวงจร 
เขยีนโปรแกรม 
และทำชดุ
ทดลอง 

4 หนว่ยการ
เรยีนรูท้ ี ่4 
พัฒนาโครง
งาน 

6.พัฒนาโครง
งานเทคโนโลยี
ได ้

10 งานที ่5 เสนอ
หวัขอ้โครงงาน/
ผลงานลงบอรด์ 
Arduino สำเร็จ/
ผลงานใชง้านได ้
จรงิ 
งานที ่6 ทำ
สไลด/์นำเสนอ 

10 
 
 
 

10 

สอบปลายภาค 20 

การวดัและประเมนิผล 
1. คะแนนเต็ม  100  คะแนน  
2. รายละเอยีดอตัราสว่นคะแนน ดงันี ้
               ​ 2.1 คะแนนวดัผลกอ่นสอบกลางภาคเรยีน     ​30 คะแนน 
               ​ 2.2 คะแนนสอบกลางภาค                      ​ 20 คะแนน 
               ​ 2.3 คะแนนวดัผลหลงัสอบกลางภาค           ​ 30 คะแนน 
               ​ 2.4 คะแนนสอบปลายภาค                     ​ 20 คะแนน 
      ​ 3. ชิน้งานทีส่ำคญั ทีม่ผีลตอ่การผา่นการวดัประเมนิผล 
  ​ เนือ้หาทัง้หมด 4 หน่วยการเรยีนรู ้มงีานที ่1-งานที ่6 งานละ 10 
คะแนน 
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หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่1  
เร ือ่งออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรม

พืน้ฐาน 
รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​    ช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 4 
 เวลา    8    ช ัว่โมง​ 1.0  หนว่ยกติ​ ​ ​   ชือ่ผูส้อน 
นางสาวกติมิา เพชรทรพัย ์   
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย​ี ​
​ โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
******************************************************************
********* 
1. เป้าหมายการเรยีนรู ้
มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรยีนรู ้

​ ว 4.2 ​​ เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหาทีพ่บ
ในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงานและ
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมี
จรยิธรรม​  

ผลการเรยีนรู ้
​ 1.ออกแบบอลักอรทิมึเพือ่แกปั้ญหาทางวทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้
​ 2.เขยีนโปรแกรมทีส่อดคลอ้งกบัอลักอรทิมึเพือ่แกปั้ญหา
ทางวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตรไ์ด ้
 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์ 

⬜1. รักชาต ิศาสน ์กษัตรยิ​์
​ ⬜ 2. ซือ่สตัย ์สจุรติ​
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​ ⬜ 3. มวีนัิย​
​ ✅ 4. ใฝ่เรยีนรู​้
​ ⬜ 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง​
​ ✅ 6. มุง่มัน่ในการทำงาน​
​ ⬜ 7. รักความเป็นไทย​
​ ⬜ 8. มจีติสาธารณะ 

 
 
 
 

สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน  
​ ​ ⬜ 1. ความสามารถในการสือ่สาร 
​ ​ ✅ 2. ความสามารถในการคดิ 
​ ​ ⬜ 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา  
​ ​ ⬜ 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ  
​ ​ ✅ 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
จดุเนน้สูก่ารพฒันาผูเ้รยีน 
​ ​ ⬜ 1. ความสามารถและทกัษะศตวรรษที ่21 
​ ​ ⬜ 2.ทกัษะดา้นชวีติและอาชพี 
​ ​ ✅ 3.หลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
​ ​ ⬜  4.หลกัคำสอนตามแนวของทา่นพทุธทาสภกิข ุ
 
2. สาระสำคญั (ความคดิรวบยอด) 

การเขยีนโปรแกรมควบคมุคอมพวิเตอรเ์ป็นทกัษะอยา่งหนึง่
ทีต่อ้งฝึกจนชำนาญ ซึง่ตอ้งอาศยัทกัษะดา้นการวเิคราะห ์ การให ้
เหตผุลและการแกปั้ญหาอยา่งเป็นขัน้ตอน รวมถงึใชข้ัน้ตอนวธิี
หรอื​
อลักอรทิมึ Algorithm ในการถา่ยทอดความคดิอยา่งเป็นระบบซึง่
จะนำไปสูก่ารเขยีนโปรแกรมทีม่ปีระสทิธภิาพ โดยใชข้ัน้ตอนการ
พัฒนาโปรแกรม 4 ขัน้ตอน การวเิคราะหปั์ญหา (Problem 
Solving) การออกแบบโปรแกรม (Program Design) การเขยีน
โปรแกรม (Program Coding) 
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ทดสอบโปรแกรมและแกข้อ้ผดิพลาด (Program Testing and 
Debugging)  
3.  สาระการเรยีนรู ้

     3.1 สาระการเรยีนรู ้(K) 

- พืน้ฐานอเิล็กทรอนกิส ์
-การใชเ้ครือ่งมอืใน Tinkercad 
-การออกแบบอลักอรทิมึ 
-การออกแบบวงจร 
-การเขยีนโปรแกรมพืน้ฐาน 

     3.2 ทกัษะกระบวนการ (P) 

-อธบิายขัน้ตอนการแกปั้ญหา 
-ออกแบบอลักอรทิมึในการแกปั้ญหา หรอืการทํางาน 
- ออกแบบวงจร 
-เขยีนโปรแกรมพืน้ฐาน 
 

    3.3 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A) 

​ 3.3.1  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำหน่วยการเรยีนรู)้ 

อยา่งถกูตอ้ง ​
อยา่งรวดเร็วและถกูตอ้ง 

3.3.2  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำกลุม่สาระการเรยีน
รูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย)ี 

​ ​ ใฝ่เรยีนรู​้
​ ​ มุง่มัน่ในการทำงาน 

    3.4 สมรรถนะสำคญัผูเ้รยีน (C) 

ความสามารถในการคดิ 
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

4.  ชิน้งาน (รวบยอด) 



36 
  

 

งานที ่1  ใหนั้กเรยีนศกึษาการออกแบบวงจรและเขยีน
โปรแกรมดว้ย Tinkercad.com 

5.  กจิกรรมการเรยีนรู ้

คาบที ่1-2  เร ือ่ง ขอ้ตกลงการเรยีนและพืน้ฐานการ
เขยีนโปรแกรม 

1.​แจง้ชอ่งทางสือ่สารระหวา่งครแูละนักเรยีน 
2.​ตรวจสอบการเขา้ Classroom ของนักเรยีน 
3.​สำรวจขอ้มลูการรูจั้กนักเรยีนรายบคุคลและสำรวจ
อปุกรณก์ารเรยีนออนไลนข์องนักเรยีน 

4.​แจง้ขอ้ตกลงการเรยีนและการวดัและประเมนิผล 
5.​พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมและขัน้ตอนการพัฒนา
โปรแกรม 

6.​วเิคราะหก์ารทำไฟกระพรบิ 1 ดวง 
7.​สมคัรสมาชกิ Tinkercad.com 
8.​ใหนั้กเรยีนแตล่ะกลุม่เลอืกระบบอตัโนมตัทิีส่นใจและ
วเิคราะหก์ารเขยีนโปรแกรมนำเสนอใหเ้พือ่ในหอ้งฟัง 
คร ูRandom หรอืขออาสามคัรเพือ่นำเสนอ 

คาบที ่3-4  เร ือ่ง เร ิม่ตน้ใชง้าน Tinkercad 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ทบทวนขัน้ตอนการพัฒนาโปรแกรม 4 ขัน้ตอน 
3.​ทบทวนวเิคราะหก์ารทำไฟกระพรบิ 
4.​วเิคราะหก์ารทำไฟแสดงแบบ Fade 
5.​เรยีนรูแ้ละเปรยีบเทยีบระหวา่ง Analogue และ Digital  
6.​เรยีนรูแ้ละวเิคราะหอ์ปุกรณว์า่เป็น Input หรอื Output 
7.​เรยีนรูก้ารใชง้าน Tinkercad.com 
8.​ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมไฟกระพรบิ 1 ดวง 
9.​ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมไฟ Fade 1 ดวง 
10.​ สรปุความรูก้ารเรยีน 
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คาบที ่5-6  เร ือ่ง การออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรม
ไฟกระพรบิ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ทบทวนขัน้ตอนการสง่งาน 
3.​นักเรยีนฝึกปฏบิตักิารสง่งานที ่1 
4.​เรยีนรูก้ารออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมไฟกระ
พรบิ 5 ดวง 

5.​กจิกรรมเสรมิสำหรับนักเรยีนกลุม่เกง่ ออกแบบวงจร
และเขยีนโปรแกรมไฟวิง่ 5 ดวง 2 แถว ประยกุตก์าร
เขยีนโปรแกรมไดต้ามอสิระ และศกึษาเพิม่เตมิจาก 
Krukitpetsub Channel เรือ่ง Tinkercad & Arduino 
สอนทำการบา้นสำหรับมอืใหม ่

6.​สำหรับนักเรยีนกลุม่ปานกลาง ใหนั้กเรยีนศกึษา
เพิม่เตมิจาก Krukitpetsub Channel เรือ่ง Tinkercad 
& Arduino สอนทำการบา้นสำหรับมอืใหม ่ศกึษานอก
เวลาและฝึกปฏบิตั ิ

7.​สำหรับนักเรยีนกลุม่ออ่น ครอูธบิายเพิม่เตมิโดยให ้
นักเรยีนแชรห์นา้จอและปฏบิตั ิเมือ่เขา้ใจแลว้ครสูง่คลิ
ปเรยีนรูใ้หฝึ้กเพิม่เตมิ 

8.​สรปุความรูก้ารเรยีน 

คาบที ่7-8  เร ือ่ง การออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรม
สวติซเ์ปิด ปิดไฟ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ตรวจสอบการสง่งานและนักเรยีนทีย่งัไมไ่ดส้ง่ ขอ
อาสามคัรเพือ่นในหอ้งดแูลคนทีย่งัไมไ่ดส้ง่งาน 

3.​ทบทวนเรือ่งทีเ่รยีน 
4.​เรยีนรูเ้รือ่งสวติซ ์ 
5.​วเิคราะห ์ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมสวติซเ์ปิด
ปิดไฟ 
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6.​วเิคราะห ์เป็น Input หรอื Output และเป็น Analogue 
และ Digital  

7.​ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมสวติซเ์ปิดปิดไฟ 
8.​สง่งานที ่1 เพิม่เตมิ 
9.​อธบิายเพิม่เตมิการใชง้าน Piazo ใหนั้กเรยีนเรยีนรู ้
นอกเวลาผา่น Krukitpetsub Channel เรือ่ง 
Tinkercad & Arduino สอนทำการบา้นสำหรับมอืใหม ่

10.​ สรปุความรูก้ารเรยีน 

6. สือ่ / แหลง่เรยีนรู ้

​ 6.1  สือ่การเรยีนรู ้

​ ​ 1. Google Classroom วชิาไมโครคอนโทรลเลอร ์
​ ​ 2. สือ่สไลด ์หน่วยการเรยีนรูท้ี ่ 1 เรือ่ง ออกแบบวงจร
และเขยีนโปรแกรมพืน้ฐาน 
​ ​ 3. สือ่ KruKitPetsub Youtube Channel เรือ่ง 
Tinkercad & Arduino ​
​ ​    สอนการบา้นสำหรับมอืใหม ่ 
​ ​ 4. Google Meet 
​ ​ 5. Application บนัทกึการสอน 
​ 6.2  แหลง่การเรยีนรู ้

​ ​ 1.YouTube  
​ ​ 2.Google 
7.  การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้

สิง่ทีว่ดั วธิกีารวดั เครือ่งมอื
วดั 

เกณฑก์าร
ประเมนิ 

1.ออกแบบ
อลักอรทิมึเพือ่แก ้
ปัญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้

การประเมนิ
กอ่นเรยีน ตรวจ
สอบความรู ้
พืน้ฐานจาก
แบบสอบถาม

แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 

ผา่นรอ้ยละ 
75 
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2.เขยีนโปรแกรม
ทีส่อดคลอ้งกบั
อลักอรทิมึเพือ่แก ้
ปัญหาทาง
วทิยาศาสตรแ์ละ
คณติศาสตรไ์ด ้

ขอ้มลูพืน้ฐาน
และรูจั้กนักเรยีน 
และตรวจสอบ
จากงานทีท่ำใน
ชัว่โมงทีผ่า่นมา 

การประเมนิ
ระหวา่งการจดั
กจิกรรมการ
เรยีนรู ้

ประเมนิจากการ
ทำกจิกรรม
ระหวา่งเรยีน
และบนัทกั
ขอ้มลูพฤตกิรรม
การเรยีนลง 
Application 
บนัทกึการสอน 
และจากการ
สอบถาม
นักเรยีนถงึความ
เขา้ใจในแตล่ะ
กจิกรรม 

พฤตกิรรมการ
ทำงานราย
บคุคล 
 

การประเมนิ
หลงัเรยีนสรปุ
ความรูแ้ละสอบ

 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 
 
 
แบบ
ประเมนิ 

 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
เกณฑข์ัน้ต่ำ
ตอ้งสามารถ
ออกแบบวงจร
และเขยีน
โปรแกรมได ้
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ถามความเขา้ใจ
เมือ่จบคาบเรยีน
ทกุครัง้และ
ประเมนิจากงาน
ทีม่อบหมาย 

การประเมนิชิน้
งาน 

งานที ่1  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ
วงจรและเขยีน
โปรแกรมดว้ย 
Tinkercad.com  

ทำไดไ้มน่อ้ย
กวา่ 5 ขอ้ 

 

ดา้นคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค ์

สงัเกต
คณุลกัษณะอนั
พงึประสงค ์

แบบสงัเกต รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

ดา้นสมรรถนะ
สำคญัของผู ้
เรยีน  

สรปุสมรรถนะ
สำคญัผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

จดุเนน้สูก่าร
พฒันาผูเ้รยีน 

สรปุจดุเนน้สูก่าร​
พัฒนาผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

 
 
8. ​ความคดิเห็นของผูบ้งัคบับญัชาหรอืผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
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ความคดิเห็นของหวัหนา้กลุม่
สาระการเรยีนรู ้

ความคดิเห็นของผูบ้รหิาร 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

      
(…………………………………

………………)​  
หวัหนา้กลุม่สาระการเรยีนรู ้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

         
(...............................................

.....)​ ​ ​ 
รองผูอ้ำนวยการกลุม่บรหิารงาน

วชิาการ 
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
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9. บนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้
​ ​ 9.1​บนัทกึผลหลงัการจดัการเรยีนรู ้
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ 9.2​ปญัหาอปุสรรค / แนวทางแกไ้ข 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

… 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…​ ​ 9.3 ขอ้เสนอแนะ 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ ​                   
ลงชือ่............................................................. 
​ ​ ​ ​               ( นางสาวกติมิา เพชร
ทรพัย ์) 
​ ​                                                          ตำแหนง่ ครู
ชำนาญการพเิศษ 
​ ​ ​                     
............./................../................ 

 

 



43 
  

 

หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่2  
เร ือ่ง ระบบอตัโนมตัดิว้ย Arduino 

รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​    ช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 4 
 เวลา    10    ช ัว่โมง​1.0  หนว่ยกติ​ ​ ​   ชือ่ผูส้อน 
นางสาวกติมิา เพชรทรพัย ์   
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย​ี ​
​ โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
******************************************************************
********* 
1. เป้าหมายการเรยีนรู ้
มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรยีนรู ้

​ ว 4.2 ​​ เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหาทีพ่บ
ในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงานและ
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมี
จรยิธรรม​  

ผลการเรยีนรู ้
​ 3. เขยีนโปรแกรมควบคมุไมโครคอนโทรลเลอรก์บัอปุกรณ์
กลและเซน็เซอรไ์ด​้
​ 4.พัฒนาระบบอตัโนมตัโิดยใชไ้มโครคอลโทรลเลอรก์บั
อปุกรณก์ลและเซน็เซอรไ์ด ้
 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์ 

⬜1. รักชาต ิศาสน ์กษัตรยิ​์
​ ✅ 2. ซือ่สตัย ์สจุรติ​
​ ✅ 3. มวีนัิย​
​ ⬜ 4. ใฝ่เรยีนรู​้
​ ⬜ 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง​
​ ⬜ 6. มุง่มัน่ในการทำงาน​
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​ ⬜ 7. รักความเป็นไทย​
​ ⬜ 8. มจีติสาธารณะ 

 
 
 
 

สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน  
​ ​ ✅ 1. ความสามารถในการสือ่สาร 
​ ​ ✅ 2. ความสามารถในการคดิ 
​ ​ ✅ 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา  
​ ​ ⬜ 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ  
​ ​ ✅ 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
จดุเนน้สูก่ารพฒันาผูเ้รยีน 
​ ​ ✅ 1. ความสามารถและทกัษะศตวรรษที ่21 
​ ​ ⬜ 2.ทกัษะดา้นชวีติและอาชพี 
​ ​ ⬜ 3.หลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
​ ​ ⬜  4.หลกัคำสอนตามแนวของทา่นพทุธทาสภกิข ุ
 

2. สาระสำคญั (ความคดิรวบยอด) 

หลกัการทำงานของไมโครคอนโทรลเลอร(์Arduino) คอืจะ
นำมาใชใ้นการควบคมุระบบหรอือปุกรณต์า่งๆ และสามารถนำมา
ประยกุตใ์ชง้านไดอ้ยา่งหลากหลาย โดยผา่นการออกแบบวงจรให ้
เหมาะกบัลกัษณะงานนัน้ๆ และสามารถรับโปรแกรมคำสัง่ภาษาซ ี
เพือ่ควบคมุ INPUT/OUTPUT ในการสัง่งานไปควบคมุระบบหรอื
อปุกรณนั์น้ๆ สามารถใชไ้ดท้ัง้ ระบบAnalog และ ระบบDigital 
ระบบไมโครคอนโทรลเลอรข์อง Arduino แพลตฟอรม์ Arduino 
ไดอ้อกแบบมาเพือ่ใหใ้ชง้านงา่ย ผูใ้ชง้านไมจ่ำเป็นตอ้งมคีวามรู ้
เกีย่วกบัโครงสรา้งสถาปัตยกรรมภายในซพียี ู โดยรูเ้พยีงวา่บอรด์ 
Arduino ทีเ่ลอืกมาใชง้านนัน้มขีาทีใ่ชง้านอะไรบา้งมคีณุสมบตัิ
ตา่งๆอะไรบา้งกส็ามารถใชง้านไดด้ว้ยประสบการณแ์ละจำนวนการ
ใชง้านของ ผูใ้ชจ้ำนวนมาก Arduino จงึถกูใชง้านดา้นตา่งๆ
มากมาย เนือ่งจากการเขยีนโคด้โปรแกรมควบคมุการ ทำงานของ 
Arduino มคีวามงา่ยและยดืหยุน่สามารถใชง้านในระดบัสงูไดอ้กี
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ดว้ยเครือ่งมอืทีใ่ชส้ำหรับ เขยีนโคด้ควบคมุมเีวอรช์ัน่ ทีส่ามารถรัน
ไดใ้นทกุระบบปฏบิตักิารไมว่า่จะเป็น แมคอนิทอช วนิโดวสห์รอื
แมก้ระทัง่ลนุีกซก์ต็ามทำใหไ้ดรั้บความนยิมเป็นอยา่งสงู  

3.  สาระการเรยีนรู ้

     3.1 สาระการเรยีนรู ้(K) 

-การทำความรูจั้ก Arduino UNO 
-การเรยีนรูอ้ปุกรณ ์
-การเชือ่มตอ่วงจรและเขยีนคำสัง่การทำไฟกระพรบิ 1 ดวง 
-การเชือ่มตอ่วงจรและเขยีนคำสัง่การทำไฟกระพรบิ/ไฟวิง่
หลายดวง 
-การแสดงขอ้ความ และ คา่ Sensor ตา่งๆออกจอ LCD 
-การทำระบบเปิด - ปิด ไฟอตัโนมตัติามระดบัแสง 
-การพัฒนาพัดลมอตัโนมตั ิโดยการวดัคา่อณุหภมูแิลว้สัง่
การใหม้อเตอรท์ำงาน 

     3.2 ทกัษะกระบวนการ (P) 

-เรยีนรูอ้ปุกรณอ์ล็ิกทรอนกิสจ์ากเว็บไซต ์Tinkercad.com 
-จำแนกชนดิของอปุกรณ ์Input/output  Analogue/Digital 
-ออกแบบวงจรอเิลฺกทรอนกิสผ์า่นเว็บไซต ์Tinkercad.com 
-เขยีนโปรแกรมควบคมุอปุกรณแ์ละตรวจสอบผลลพัธผ์า่น
ทาง Tinkercad.com 
-อธบิายการทำงานของไมโครคอนโทรลเลอรอ์ปุกรณก์ล
และเซน็เซอรแ์ตล่ะชนดิได ้
-เขยีนโปแกรม 
-เชือ่มตอ่ปกุรณ ์
-อบัโหลดโปรแกรม 
-ตรวจสอบผลลพัทธ ์
-แกไ้ขปัญหา 

    3.3 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A) 

​ 3.3.1  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำหน่วยการเรยีนรู)้ 

ออกแบบและทำงานไดถ้กูตอ้ง 
อยา่งมคีวามสขุและมุง่มัน่ในการทำงาน 
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3.3.2  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำกลุม่สาระการเรยีน
รูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย)ี 

มวีนัิย 
ซือ่สตัย ์สจุรติ 

    3.4 สมรรถนะสำคญัผูเ้รยีน ( C ) 

ความสามารถในการคดิ 
ความสามารถในการแกปั้ญหา 
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
มคีวามสามารถในการสือ่สาร 

4.  ชิน้งาน (รวบยอด) 

งานที ่2  ใหนั้กเรยีนศกึษาการออกแบบวงจรและเขยีน
โปรแกรมการทำไฟกระพรบิ 1 ดวง และเชือ่มตอ่อปุกรณ์
ตา่งๆ ลงบอรด์ Arduino 
งานที ่3  ใหนั้กเรยีนศกึษาการออกแบบวงจรและเขยีน
โปรแกรมการการทำระบบเปิด - ปิด ไฟอตัโนมตัติามระดบั
แสง 

5.  กจิกรรมการเรยีนรู ้

คาบที ่1-2  เร ือ่งการทำความรูจ้กั Arduino UNO  

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​แบง่นักเรยีนเป็นกลุม่ๆละ 4 คน พมิพล์งใน Padlet 

https://padlet.com/krukitima/m0fxu71bec9zgy25 
3.​ตรวจสอบการสง่งานที ่1 ในรายการทีจ่ะนำมาใชใ้น
หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2 

4.​รูจั้กไมโครคอนโทรลเลอรแ์ละอปุกรณภ์ายนอก  
5.​ทำกจิกรรมตรวจสอบความรู ้Kahoot 
6.​ทำความรูจั้ก Arduino UNO ผา่นเว็บไซตแ์ละอปุกรณ ์
ชดุทดลอง เริม่ตน้เรยีนรู ้​
Arduino Starter Kit 

7.​แนะนำแหลง่เรยีนรู ้Arduino 
8.​การดาวนโ์หลดและตดิตัง้ Arduino Uno 

https://docs.google.com/presentation/d/1mkpTKV-BaKcvm9el0Uy5KGcvAwGw9738ECuFwFVbefU/edit?usp=sharing
https://www.myarduino.net/product/2422/%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-arduino-starter-kit-rfid
https://www.myarduino.net/product/2422/%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-arduino-starter-kit-rfid
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9.​ทดสอบการใชง้านโดยใชต้วัอยา่งทีม่ใีนโปรแกรม 
10.​ ปฏบิตัทิดลองตอ่วงจรในอปุกรณจ์รงิและนำโคด้ไฟ
กระพรบิ/ไฟ Fade ทีไ่ดท้ำไวใ้น Tinkercad มาใชง้าน 
ตรวจสอบผลลพัท ์ 

11.​ สรปุเนือ้หาทีไ่ดเ้รยีนวา่นักเรยีนแตล่ะกลุม่มปัีญหา
อะไรบา้งเพือ่หาแนวทางแกปั้ญหา 

คาบที ่3-4  เร ือ่ง การทำไฟกระพรบิ/ไฟวิง่หลายดวง 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ทบทวนการทำไฟกระพรบิ 1 ดวงและ ไฟ Fade 
3.​ปฏบิตัทิดลองตอ่วงจรในอปุกรณจ์รงิและนำโคด้ไฟ
กระพรบิ5 ดวง/หรอืแบบอืน่ๆ ทีไ่ดท้ำไวใ้น Tinkercad 
มาใชง้าน ตรวจสอบผลลพัท ์ 

4.​ถา่ยคลปิวดิโีอสง่งานที ่2 
5.​ทดสอบผลลพัท ์

คาบที ่5-6  เร ือ่ง การทำระบบเปิด - ปิด ไฟอตัโนมตั ิ
ตามระดบัแสง 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​เรยีนรูก้ารแสดงขอ้ความบน LCD 
3.​ตดิตัง้ Driver LCD 
4.​แสดงขอ้ความคา่คงที ่และ คา่ Sensor ตา่งๆออกจอ 

LCD 1602 แบบ I2C  
6.​ปฏบิตัทิดลองตอ่วงจรในอปุกรณจ์รงิและนำโคด้ระบบ
เปิดปิดไฟอตัโนมตั ิทีไ่ดท้ำไวใ้น Tinkercad มาใช ้
งาน ตรวจสอบผลลพัท ์ 

7.​ถา่ยคลปิวดิโีอสง่งานที ่3 
8.​ทดสอบผลลพัท ์

คาบที ่7-8 เร ือ่ง การออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรม
สวติซเ์ปิด ปิดลำโพง 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
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2.​ตรวจสอบการสง่งานและนักเรยีนทีย่งัไมไ่ดส้ง่  
3.​ขออาสามคัรโชวผ์ลงานการใชง้าน ​ PiaZo ของ
นักเรยีนทีไ่ดท้ำลว่งหนา้เพือ่เป็นแนวทางใหเ้พือ่นๆใน
หอ้ง 

4.​ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมการใชง้าน PiaZo 
5.​ออกแบบวงจรและเขยีนโปรแกรมการใชง้าน PiaZo 
โดยใชปุ้่ มสวติซ ์คาบคมุการเปิด ปิด 

6.​สง่งานที ่1 เพิม่เตมิ 
7.​ตรวจสอบความเขา้ใจของนักเรยีน 
8.​วเิคราะหอ์ปุกรณ ์LDR และ LRD วา่เป็น Input หรอื 

Output และเป็น Analogue และ Digital  
9.​วเิคราะห ์ระบบเปิดปิดไฟอตัโนมตัติามกระบวนการ
พัฒนาโปรแกรม  

10.​ ออกแบบวงจรระบบเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิ1 ดวง ผา่น
เว็บไซต ์Tinkercad 

11.​ มอบหมายนักเรยีนเรยีนรูน้อกเวลาผา่น 
Krukitpetsub Channel เรือ่ง Tinkercad & Arduino 
สอนทำการบา้นสำหรับมอืใหม ่

12.​ สรปุบทเรยีน 

คาบที ่9-10  เร ือ่ง การออกแบบวงจรและเขยีน
โปรแกรมเปิดปิดไฟระบบอตัโนมตั ิ

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ตรวจสอบการสง่งานแตล่ะคนไดต้ามเกณฑท์ีว่างไว ้
หรอืไม ่

3.​ขออาสามคัรนักเรยีนทีไ่ดท้ำมาลว่งหนา้ 
4.​ทบทวนการวเิคราะหร์ะบบเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิและการ
เขยีนวงจร 

5.​เรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรม ทดสอบผลงาน 
6.​เรยีนรูก้ารใชเ้งือ่นไขทีม่ากกวา่ 1 
7.​ใหนั้กเรยีนออกแบบวงจรเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิ5 ดวง 
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8.​ใหนั้กเรยีนเขยีนโปรแกรมเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิ5 ดวง
ตามเงือ่นไข 

9.​ตรวจสอบความเขา้ใจ 
10.​ สรปุบทเรยีน 

6.  สือ่ / แหลง่เรยีนรู ้

​ 6.1  สือ่การเรยีนรู ้

​ ​ 1. Google Classroom วชิาไมโครคอนโทรลเลอร ์
​ ​ 2. สือ่สไลด ์หน่วยการเรยีนรูท้ี ่ 2 เรือ่ง ระบบอตัโนมตัิ
ดว้ย Arduino 
​ ​ 3. สือ่ KruKitPetsub Youtube Channel เรือ่ง 
Tinkercad & Arduino ​
​ ​    สอนการบา้นสำหรับมอืใหม ่ 
​ ​ 4. Google Meet 
​ ​ 5. Application บนัทกึการสอน 
​ 6.2  แหลง่การเรยีนรู ้

​ ​ 1.YouTube  
​ ​ 2.Google 
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7.  การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้

สิง่ทีว่ดั วธิกีารวดั เครือ่งมอื
วดั 

เกณฑก์าร
ประเมนิ 

3. เขยีนโปรแกรม
ควบคมุไมโครคอ
นโทรลเลอรก์บั
อปุกรณก์ลและ
เซน็เซอรไ์ด​้
 
4.พัฒนาระบบ
อตัโนมตัโิดยใช ้
ไมโครคอลโทรลเ
ลอรก์บัอปุกรณก์ล
และเซน็เซอรไ์ด ้

การประเมนิ
กอ่นเรยีน ตรวจ
สอบความรู ้
พืน้ฐานจาก
แบบสอบถาม
ขอ้มลูพืน้ฐาน
และรูจั้กนักเรยีน 
และตรวจสอบ
จากงานทีท่ำใน
ชัว่โมงทีผ่า่นมา 

การประเมนิ
ระหวา่งการจดั
กจิกรรมการ
เรยีนรู ้

ประเมนิจากการ
ทำกจิกรรม
ระหวา่งเรยีน
และบนัทกั
ขอ้มลูพฤตกิรรม
การเรยีนลง 
Application 
บนัทกึการสอน 
และจากการ
สอบถาม
นักเรยีนถงึความ

แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 

ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
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เขา้ใจในแตล่ะ
กจิกรรม 

พฤตกิรรมการ
ทำงานราย
บคุคล 
 

การประเมนิ
หลงัเรยีนสรปุ
ความรูแ้ละสอบ
ถามความเขา้ใจ
เมือ่จบคาบเรยีน
ทกุครัง้และ
ประเมนิจากงาน
ทีม่อบหมาย 

การประเมนิชิน้
งาน 

งานที ่2  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ
วงจรและเขยีน
โปรแกรมการ
ทำไฟกระพรบิ 1 
ดวง และเชือ่ม
ตอ่อปุกรณต์า่งๆ 
ลงบอรด์ 
Arduino 
 
งานที ่3  ให ้
นักเรยีนศกึษา
การออกแบบ

 
 
แบบ
ประเมนิ 

 
 
 
 
รายการ
ประเมนิ 
1.วเิคราะห์
ขอ้มลูตามขัน้
ตอนการเขยีน
โปรแกรม ​
2.เชือ่มตอ่
อปุกรณล์ง
บอรด์ 
Arduino  
3.โหลด
โปรแกรม  
4.ทดสอบการ
ใชง้าน ถา่ยค
ลปิการทำงาน
ของอปุกรณ์
ลงใน Google 
Slide  
5. สง่งานใน 
Classroom  
ถา้ทำแตล่ะ
รายการจะได ้
คะแนน
รายการละ 2 
คะแนน 
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วงจรและเขยีน
โปรแกรมการ
การทำระบบเปิด 
- ปิด ไฟ
อตัโนมตัติาม
ระดบัแสง 
 

 

ดา้นคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค ์

สงัเกต
คณุลกัษณะอนั
พงึประสงค ์

แบบสงัเกต รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

ดา้นสมรรถนะ
สำคญัของผู ้
เรยีน  

สรปุสมรรถนะ
สำคญัผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

จดุเนน้สูก่าร
พฒันาผูเ้รยีน 

สรปุจดุเนน้สูก่าร​
พัฒนาผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี
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8. ​ความคดิเห็นของผูบ้งัคบับญัชาหรอืผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
ความคดิเห็นของหวัหนา้กลุม่

สาระการเรยีนรู ้
ความคดิเห็นของผูบ้รหิาร 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

      
(…………………………………

………………)​  

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

         
(...............................................

.....)​ ​ ​ 
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หวัหนา้กลุม่สาระการเรยีนรู ้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

รองผูอ้ำนวยการกลุม่บรหิารงาน
วชิาการ 

โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
9. บนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้
​ ​ 9.1​บนัทกึผลหลงัการจดัการเรยีนรู ้
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ 9.2​ปญัหาอปุสรรค / แนวทางแกไ้ข 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

… 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…​ ​ 9.3 ขอ้เสนอแนะ 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ ​                   
ลงชือ่............................................................. 
​ ​ ​ ​               ( นางสาวกติมิา เพชร
ทรพัย ์) 
​ ​                                                          ตำแหนง่ ครู
ชำนาญการพเิศษ 
​ ​ ​                     
............./................../................ 

 
 

หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่3  
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เร ือ่ง ประยกุตใ์ชง้าน ดา้นวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ีและสิง่แวดลอ้ม 

รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​    ช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 4 
 เวลา    8    ช ัว่โมง​ 1.0  หนว่ยกติ​ ​ ​   ชือ่ผูส้อน 
นางสาวกติมิา เพชรทรพัย ์   
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย​ี ​
​ โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
******************************************************************
********* 
 
1. เป้าหมายการเรยีนรู ้
มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรยีนรู ้

​ ว 4.2 ​​ เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหาทีพ่บ
ในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงานและ
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมี
จรยิธรรม​  

ผลการเรยีนรู ้
       5.ประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรใ์นงานดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยไีด ้
 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์ 

⬜1. รักชาต ิศาสน ์กษัตรยิ​์
​ ⬜ 2. ซือ่สตัย ์สจุรติ​
​ ⬜ 3. มวีนัิย​
​ ⬜ 4. ใฝ่เรยีนรู​้
​ ✅ 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง​
​ ⬜ 6. มุง่มัน่ในการทำงาน​
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​ ⬜ 7. รักความเป็นไทย​
​ ✅ 8. มจีติสาธารณะ 

 
 
 
 
 

สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน  
​ ​ ⬜ 1. ความสามารถในการสือ่สาร 
​ ​ ⬜ 2. ความสามารถในการคดิ 
​ ​ ✅ 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา  
​ ​ ✅ 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ  
​ ​ ⬜ 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
จดุเนน้สูก่ารพฒันาผูเ้รยีน 
​ ​ ⬜ 1. ความสามารถและทกัษะศตวรรษที ่21 
​ ​ ⬜ 2.ทกัษะดา้นชวีติและอาชพี 
​ ​ ⬜ 3.หลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
​ ​ ✅  4.หลกัคำสอนตามแนวของทา่นพทุธทาสภกิข ุ
2. สาระสำคญั (ความคดิรวบยอด) 

การประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรใ์นดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี ทีใ่ชใ้นการแกปั้ญหาทางดา้นวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลยแีละสิง่แวดลอ้ม การเรยีนรูแ้ละฝึกปฏบิตัจิากตวัอยา่ง
โครงงานอยา่งหลากหลาย เชน่ โครงงานเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิ
โครงงานปิดไฟดว้ยเสยีง โครงงานวดัระดบัน้ำ  โครงงานตรวจจับ
ควนัและแกส๊  โครงงานการวดัความชืน้ในดนิ โครงงานการวดัฝุ่ น  
โครงงานการวดัความขุน่ของน้ำ  โครงงานการวดัอณุหภมูแิละ
ความชืน้ โครงงานตูจ้ดหมายแจง้เตอืนอตัโนมตักิารเลอืกใช ้
อปุกรณไ์มโครคอนโทรลเลอรอ์ปุกรณก์ลและเซน็เซอร ์ 
3.  สาระการเรยีนรู ้
     3.1 สาระการเรยีนรู ้(K) 

-การเลอืกใชอ้ปุกรณไ์มโครคอนโทรลเลอรอ์ปุกรณก์ลและ
เซน็เซอรใ์นการใชง้าน 

-การประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรใ์นดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
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เทคโนโลย ี
-การสบืคน้ขอ้มลูตวัอยา่งโครงงาน Arduino ทีใ่ชใ้นการแก ้
ปัญหาทางดา้นวทิยาศาสตร ์เทคโนโลยแีละสิง่แวดลอ้ม 
-การเรยีนรูแ้ละฝึกปฏบิตัจิากตวัอยา่งโครงงาน 
1. โครงงานเปิดปิดไฟอตัโนมตั ิ
2.โครงงานปิดไฟดว้ยเสยีง 
3.โครงงานวดัระดบัน้ำ 
4.โครงงานตรวจจับควนัและแกส๊ 
5.โครงงานการวดัความชืน้ในดนิ 
6.โครงงานการวดัฝุ่ น 
7.โครงงานการวดัความขุน่ของน้ำ 
8.โครงงานการวดัอณุหภมูแิละความชืน้ 
9.โครงงานตูจ้ดหมายแจง้เตอืนอตัโนมตั ิ

     3.2 ทกัษะกระบวนการ (P) 

-เลอืกใชอ้ปุกรณไ์มโครคอนโทรลเลอรอ์ปุกรณก์ลและเซน็
เซอรใ์นการใชง้าน 
-ยกตวัอยา่งงานทีใ่ชค้อมพวิเตอรใ์นดา้นวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลย ี

-วเิคราะหก์ารทำงาน 
-สรปุวา่เกดิประโยชนห์รอืโทษอะไรบา้ง 

    3.3 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A) 

​ 3.3.1  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำหน่วยการเรยีนรู)้ 

ไดถ้กูตอ้งเหมาะสม 

3.3.2  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำกลุม่สาระการเรยีน
รูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย)ี 

อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
มจีติสาธารณะ 

    3.4 สมรรถนะสำคญัผูเ้รยีน (C) 

ความสามารถในการแกปั้ญหา 
ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
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4.  ชิน้งาน (รวบยอด) 

งานที ่4  เรยีนรูร้ะบบทีแ่กปั้ญหาดา้นวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ีและสิง่แวดลอ้ม เชน่ วดัฝุ่ น วดัความขุน่ของน้ำ วดั
ออ๊กซเิจนในน้ำ  วดัอณุหภมูแิละความชืน้ วดัความชืน้ในดนิ  วดั
แกส๊ วดัระดบัน้ำ สบืคน้ขอ้มลู ทดลองปฏบิตัดิว้ยและฝึกการ
เขยีนตามประเด็น ดงันี ้
ชือ่ สกล ุเลขที ่ผูจั้ดทำ  ชือ่โครงงาน  ทีม่าและความสำคญัของ
ปัญหา  วตัถปุระสงค ์
อปุกรณท์ีใ่ชพ้รอ้มอธบิายคณุลกัษณะ  เอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง ทาง
วทิย ์เทคโน สิง่แวดลอ้มของงานนัน้ๆ 
แหลง่เรยีนรู ้แนวทางพัฒนาตอ่ ทำลงใน Google Slide ชือ่ โครง
งาน Arduino ทีส่นใจ แชรล์งิคใ์หท้กุคนทีม่ลีงิคอ์า่นได ้และโพส
ลงิคส์ง่ในงานที ่4 
5.  กจิกรรมการเรยีนรู ้

คาบที ่1-2  เร ือ่ง เลอืกโครงงานศกึษา  

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​Random กลุม่เพือ่เลอืกโครงงานทีจ่ะศกึษา​

​ โครงงานเปิดปิดไฟอตัโนมตั​ิ
​ โครงงานปิดไฟดว้ยเสยีง​
​ โครงงานวดัระดบัน้ำ​
​ โครงงานตรวจจับควนัและแกส๊​
​ โครงงานการวดัความชืน้ในดนิ​
​ โครงงานการวดัอณุหภมูแิละความชืน้​
​ โครงงานตูจ้ดหมายแจง้เตอืนอตัโนมตั ิและสบื
คน้เพิม่ 

3.​สรปุเนือ้หาตามประเด็นทีก่ำหนดลงใน Google Slide 

คาบที ่3-4  เร ือ่ง นำเสนอ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​Random กลุม่เพือ่นำเสนอโครงงานทีจ่ะศกึษา 
3.​สรปุเนือ้หาและแนวทางพัฒนาโครงงาน 
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คาบที ่5-6  เร ือ่ง นำเสนอ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​Random กลุม่เพือ่นำเสนอโครงงานทีจ่ะศกึษา 
3.​สรปุเนือ้หาและแนวทางพัฒนาโครงงาน 

คาบที ่7-8  เร ือ่ง สรปุความรูจ้ากการศกึษาตวัอยา่ง
โครงงาน 

6.  สือ่ / แหลง่เรยีนรู ้

​ 6.1  สือ่การเรยีนรู ้

​ ​ 1. Google Classroom วชิาไมโครคอนโทรลเลอร ์
​ ​ 2. สือ่สไลด ์หน่วยการเรยีนรูท้ี ่3 เรือ่ง การประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอรใ์นดา้น​
​ ​    วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
​ ​ 3. สือ่ KruKitPetsub Youtube Channel เรือ่ง 
Tinkercad & Arduino ​
​ ​    สอนการบา้นสำหรับมอืใหม ่ 
​ ​ 4. Google Meet 
​ ​ 5. Application บนัทกึการสอน 
​ 6.2  แหลง่การเรยีนรู ้

​ ​ 1.YouTube  
​ ​ 2.Google 
7.  การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้

สิง่ทีว่ดั วธิกีารวดั เครือ่งมอื
วดั 

เกณฑก์าร
ประเมนิ 

5.ประยกุตใ์ช ้
คอมพวิเตอรใ์น
งานดา้น
วทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยไีด ้

การประเมนิ
กอ่นเรยีน ตรวจ
สอบความรู ้
พืน้ฐานจาก
แบบสอบถาม

แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 

ผา่นรอ้ยละ 
75 
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ขอ้มลูพืน้ฐาน
และรูจั้กนักเรยีน 
และตรวจสอบ
จากงานทีท่ำใน
ชัว่โมงทีผ่า่นมา 

การประเมนิ
ระหวา่งการจดั
กจิกรรมการ
เรยีนรู ้

ประเมนิจากการ
ทำกจิกรรม
ระหวา่งเรยีน
และบนัทกั
ขอ้มลูพฤตกิรรม
การเรยีนลง 
Application 
บนัทกึการสอน 
และจากการ
สอบถาม
นักเรยีนถงึความ
เขา้ใจในแตล่ะ
กจิกรรม 

พฤตกิรรมการ
ทำงานราย
บคุคล 
 

การประเมนิ
หลงัเรยีนสรปุ
ความรูแ้ละสอบ

 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 
 
 
แบบ
ประเมนิ 

 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
สบืคน้ขอ้มลู 
ทดลอง
ปฏบิตัดิว้ย
และฝึกการ
เขยีนตาม
ประเด็น ดงันี ้
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ถามความเขา้ใจ
เมือ่จบคาบเรยีน
ทกุครัง้และ
ประเมนิจากงาน
ทีม่อบหมาย 

การประเมนิชิน้
งาน 

งานที ่4  เรยีนรู ้
ระบบทีแ่ก ้
ปัญหาดา้น
วทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย ีและ
สิง่แวดลอ้ม เชน่ 
วดัฝุ่ น วดัความ
ขุน่ของน้ำ วดั
ออ๊กซเิจนในน้ำ  
วดัอณุหภมูแิละ
ความชืน้ วดั
ความชืน้ในดนิ  
วดัแกส๊ วดัระดบั
น้ำ สบืคน้
ขอ้มลู ทดลอง
ปฏบิตัดิว้ยและ
ฝึกการเขยีน
ตามประเด็น 
 

 

ชือ่ สกล ุเลข
ที ่ผูจั้ดทำ  
ชือ่โครงงาน  
ทีม่าและความ
สำคญัของ
ปัญหา  วตัถุ
ประสงค ์
อปุกรณท์ีใ่ช ้
พรอ้มอธบิาย
คณุลกัษณะ  
เอกสารที่
เกีย่วขอ้ง ทาง
วทิย ์เทคโน 
สิง่แวดลอ้ม
ของงานนัน้ๆ 
แหลง่เรยีนรู ้
แนวทาง
พัฒนาตอ่ ทำ
ลงใน Google 
Slide ชือ่ 
โครงงาน 
Arduino ที่
สนใจ แชร์
ลงิคใ์หท้กุคน
ทีม่ลีงิคอ์า่น
ได ้และโพส
ลงิคส์ง่ในงาน
ที ่4 
รายการ
ประเมนิ 
สรปุเนือ้หา
ตามประเด็น  
(5 คะแนน) 
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นำเสนอ (5 
คะแนน) 

ดา้นคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค ์

สงัเกต
คณุลกัษณะอนั
พงึประสงค ์

แบบสงัเกต รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

ดา้นสมรรถนะ
สำคญัของผู ้
เรยีน  

สรปุสมรรถนะ
สำคญัผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

จดุเนน้สูก่าร
พฒันาผูเ้รยีน 

สรปุจดุเนน้สูก่าร​
พัฒนาผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

 
8. ​ความคดิเห็นของผูบ้งัคบับญัชาหรอืผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
ความคดิเห็นของหวัหนา้กลุม่

สาระการเรยีนรู ้
ความคดิเห็นของผูบ้รหิาร 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
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…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

      
(…………………………………

………………)​  
หวัหนา้กลุม่สาระการเรยีนรู ้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

         
(...............................................

.....)​ ​ ​ 
รองผูอ้ำนวยการกลุม่บรหิารงาน

วชิาการ 
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

9. บนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้
​ ​ 9.1​บนัทกึผลหลงัการจดัการเรยีนรู ้
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ 9.2​ปญัหาอปุสรรค / แนวทางแกไ้ข 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

… 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…​ ​ 9.3 ขอ้เสนอแนะ 
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…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ ​                   
ลงชือ่............................................................. 
​ ​ ​ ​               ( นางสาวกติมิา เพชร
ทรพัย ์) 
​ ​                                                          ตำแหนง่ ครู
ชำนาญการพเิศษ 
​ ​ ​                     
............./................../................ 

 

 

หนว่ยการเรยีนรูท้ ี ่4  
เร ือ่ง พฒันาโครงงาน 

รหสัวชิา ว 30282 รายวชิา เทคนคิปฏบิตักิาร (เทคโนโลย)ี
​    ช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 4 
 เวลา    10    ช ัว่โมง​1.0  หนว่ยกติ​ ​ ​   ชือ่ผูส้อน 
นางสาวกติมิา เพชรทรพัย ์   
กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย​ี ​
​ โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 
******************************************************************
********* 
 
1. เป้าหมายการเรยีนรู ้
มาตรฐานการเรยีนรู/้ตวัชีว้ดั 
สาระที ่ 4 เทคโนโลย ี
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มาตรฐานการเรยีนรู ้
​ ว 4.2 ​​ เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหาทีพ่บ

ในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงานและ
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั และมี
จรยิธรรม​  

ผลการเรยีนรู ้
        6.พัฒนาโครงงานเทคโนโลยไีด ้
 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์ 

✅1. รักชาต ิศาสน ์กษัตรยิ​์
​ ⬜ 2. ซือ่สตัย ์สจุรติ​
​ ⬜ 3. มวีนัิย​
​ ⬜ 4. ใฝ่เรยีนรู​้
​ ⬜ 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง​
​ ⬜ 6. มุง่มัน่ในการทำงาน​
​ ✅ 7. รักความเป็นไทย​
​ ⬜ 8. มจีติสาธารณะ 

 
 
 
 
 

สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน  
​ ​ ✅ 1. ความสามารถในการสือ่สาร 
​ ​ ✅ 2. ความสามารถในการคดิ 
​ ​ ✅ 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา  
​ ​ ⬜ 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ  
​ ​ ✅ 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
จดุเนน้สูก่ารพฒันาผูเ้รยีน 
​ ​ ⬜ 1. ความสามารถและทกัษะศตวรรษที ่21 
​ ​ ✅ 2.ทกัษะดา้นชวีติและอาชพี 
​ ​ ⬜ 3.หลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
​ ​ ⬜  4.หลกัคำสอนตามแนวของทา่นพทุธทาสภกิข ุ
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2. สาระสำคญั (ความคดิรวบยอด) 

โครงงาน จัดเป็นงานวจัิยในระดบันักเรยีน ซึง่หมายถงึ การ
ศกึษาเรือ่งราวตา่งๆทีส่นใจ โดยนำวธิกีารทางวทิยาศาสตรม์าใช ้
ในการศกึษาและแกปั้ญหาในเรือ่งใดเรือ่งหนึง่ โดยมกีารวาง
แผนการดำเนนิการการศกึษาเป็นการทำโครงงาน ลงมอืศกึษา 
สำรวจ ดำเนนิการเพือ่รวบรวมขอ้มลูแลว้นำมาประมวลผลจนไดข้อ้
สรปุออกมาเป็นผลงานทีส่มบรูณ ์โดยมคีร ูอาจารย ์หรอืผูท้รง
คณุวฒุเิป็นทีป่รกึษา และกำกบัดแูลตัง้แตก่ารเลอืกหวัขอ้ทีจ่ะ
ศกึษาคน้ควา้ ดำเนนิการวางแผนแบบประดษิฐ ์สำรวจทดลอง 
เกบ็รวบรวมขอ้มลูรวมทัง้การแปลผล สรปุผล และการนำเสนองาน 
 

3.  สาระการเรยีนรู ้

     3.1 สาระการเรยีนรู ้(K) 

การพัฒนาโครงงานเทคโนโลย ี
     3.2 ทกัษะกระบวนการ (P) 

เสนอหวัขอ้โครงงาน 
ดำเนนิการจัดทำโครงงาน 
เขยีนรายงาน 
นำเสนอโครงงาน 

    3.3 คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(A) 

​ 3.3.1  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำหน่วยการเรยีนรู)้ 

อยา่งมคีวามสขุ ​
มคีณุธรรม จรยิธรรม และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์

3.3.2  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์(ประจำกลุม่สาระการเรยีน
รูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย)ี 

รักชาต ิศาสน ์กษัตรยิ ์
รักความเป็นไทย 

    3.4 สมรรถนะสำคญัผูเ้รยีน (C) 
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มคีวามสามารถในการคดิ 
มคีวามสามารถในการสือ่สาร 
ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ 
มคีวามสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

4.  ชิน้งาน (รวบยอด) 

งานที ่5 เสนอหวัขอ้โครงงาน/ผลงานลงบอรด์ Arduino 
สำเร็จ/ผลงานใชง้านไดจ้รงิ 

งานที ่6 ทำสไลด/์นำเสนอ 
 

5.  กจิกรรมการเรยีนรู ้

คาบที ่1-2  เร ือ่ง เสนอโครงงานระบบอตัโนมตั ิ

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​แตล่ะกลุม่เสนอโครงงานระบบอตัโนมตัแิตล่ะกลุม่ไม่
ซ้ำกนั 

3.​แตล่ะกลุม่เริม่ดำเนนิการ 

คาบที ่3-4  เร ือ่ง ดำเนนิการ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ดำเนนิการ 

คาบที ่5-6  เร ือ่ง ดำเนนิการ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​ดำเนนิการ 

คาบที ่7-8  เร ือ่ง นำเสนอ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​แตล่ะกลุม่นำเสนอ 

คาบที ่9-10  เร ือ่ง สรปุเสนอแนวทางในการพฒันาตอ่ 

1.​เชค็ชือ่เขา้เรยีนดว้ยระบบอตัโนมตั ิMeet Attendance 
2.​สรปุเสนอแนวทางในการพัฒนาตอ่ 
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6.  สือ่ / แหลง่เรยีนรู ้

​ 6.1  สือ่การเรยีนรู ้

​ ​ 1. Google Classroom วชิาไมโครคอนโทรลเลอร ์
​ ​ 2. สือ่สไลด ์หน่วยการเรยีนรูท้ี ่4 เรือ่ง การพัฒนาโครง
งาน​
​ ​ 3. สือ่ KruKitPetsub Youtube Channel เรือ่ง 
Tinkercad & Arduino ​
​ ​    สอนการบา้นสำหรับมอืใหม ่ 
​ ​ 4. Google Meet 
​ ​ 5. Application บนัทกึการสอน 
​ 6.2  แหลง่การเรยีนรู ้

​ ​ 1.YouTube  
​ ​ 2.Google 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.  การวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้

สิง่ทีว่ดั วธิกีารวดั เครือ่งมอื
วดั 

เกณฑก์าร
ประเมนิ 
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6.พัฒนาโครงงาน
เทคโนโลยไีด ้

การประเมนิ
กอ่นเรยีน ตรวจ
สอบความรู ้
พืน้ฐานจาก
แบบสอบถาม
ขอ้มลูพืน้ฐาน
และรูจั้กนักเรยีน 
และตรวจสอบ
จากงานทีท่ำใน
ชัว่โมงทีผ่า่นมา 

การประเมนิ
ระหวา่งการจดั
กจิกรรมการ
เรยีนรู ้

ประเมนิจากการ
ทำกจิกรรม
ระหวา่งเรยีน
และบนัทกั
ขอ้มลูพฤตกิรรม
การเรยีนลง 
Application 
บนัทกึการสอน 
และจากการ
สอบถาม
นักเรยีนถงึความ
เขา้ใจในแตล่ะ
กจิกรรม 

พฤตกิรรมการ
ทำงานราย

แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบสงัเกต 
 
 
 
แบบ
ทดสอบ
กอ่นเรยีน 
 
 
 
 
แบบ
ประเมนิ 

ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
ผา่นรอ้ยละ 
75 
 
 
 
 
 
รายการ
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บคุคล 
 

การประเมนิ
หลงัเรยีนสรปุ
ความรูแ้ละสอบ
ถามความเขา้ใจ
เมือ่จบคาบเรยีน
ทกุครัง้และ
ประเมนิจากงาน
ทีม่อบหมาย 

การประเมนิชิน้
งาน 

งานที ่5 เสนอ
หวัขอ้โครงงาน/
ผลงานลงบอรด์ 
Arduino สำเร็จ/
ผลงานใชง้าน
ไดจ้รงิ 
งานที ่6 ทำ
สไลด/์นำเสนอ 

ประเมนิ 
งานที ่5 ผล
งาน  ​
(10 คะแนน) 
งานที ่6 
สไลด+์นำ
เสนอ (10 
คะแนน) 

ดา้นคณุลกัษณะ
อนัพงึประสงค ์

สงัเกต
คณุลกัษณะอนั
พงึประสงค ์

แบบสงัเกต รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

ดา้นสมรรถนะ
สำคญัของผู ้
เรยีน  

สรปุสมรรถนะ
สำคญัผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี
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จดุเนน้สูก่าร
พฒันาผูเ้รยีน 

สรปุจดุเนน้สูก่าร​
พัฒนาผูเ้รยีน 

แบบสรปุ รอ้ยละ 80 
ผา่นการ
ประเมนิระดบั
ด ี

 
8. ​ความคดิเห็นของผูบ้งัคบับญัชาหรอืผูท้ ีไ่ดร้บัมอบหมาย 
ความคดิเห็นของหวัหนา้กลุม่

สาระการเรยีนรู ้
ความคดิเห็นของผูบ้รหิาร 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 

 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
…………………………………
…………………………………. 
 
      
ลงชือ่........................................
.................. 
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(…………………………………

………………)​  
หวัหนา้กลุม่สาระการเรยีนรู ้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

         
(...............................................

.....)​ ​ ​ 
รองผูอ้ำนวยการกลุม่บรหิารงาน

วชิาการ 
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา 

 
9. บนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้
​ ​ 9.1​บนัทกึผลหลงัการจดัการเรยีนรู ้
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ 9.2​ปญัหาอปุสรรค / แนวทางแกไ้ข 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

… 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…​ ​ 9.3 ขอ้เสนอแนะ 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…… 
​ ​ ​                   
ลงชือ่............................................................. 
​ ​ ​ ​               ( นางสาวกติมิา เพชร
ทรพัย ์) 
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​ ​                                                          ตำแหนง่ ครู
ชำนาญการพเิศษ 
​ ​ ​                     
............./................../................ 
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