Licao 8: Entra no Personagem

Ideias Processo de Desenho
Poderosas da
Ciéncia da

Computagdo
Ideias Processo de Escrita
Poderosas da
Literacia
PTD Comunicacao, Criagdo de Conteudo, Criatividade
Paleta de Curiosidade, Abertura de Espirito, Perseveranca
Virtudes
As criangas e Identificar semelhancas entre a escrita e a programagao
serdo capazes e Identificar os atores de uma historia.
de... e Desenhar um novo ator no ScratchJr
e Usar a ferramenta de texto no Scratchlr para adicionar texto a um projeto
Vocabulario e Titulo: nome de um livro ou projeto
e Autores: a pessoa que escreve um livro
Preparacdo do e Ler o plano de aula.
Professor e Ter um separador aberto com a apresentagdo de diapositivos Grafico de
Ancoras do Processo de Desenho pronta para ser projetada.
e Ter acesso ao livro Ada Byron Lovelace e a Maquina de Pensadora em
versdo impressa ou digital e pronto para ser projetado.
e Lera Lista de Vocabuldrio Ada Byron Lovelace.
e Ter o video do “‘Brilha. Brilha ld no Céu” preparado antes da aula.
e (Cancio do Processo de Desenho.
Aquecimento

e Cancio do Processo de Desenho (Duragdo Sugerida: 5 minutos)
o Mostrar novamente o Grafico de Ancoras do Processo de Desenho no ecri e cantar a
musica do Processo de Desenho!

(ao som da musica “Brilha, Brilha la no Céu”)
Perguntar, imaginar, planear e criar,
Testar, melhorar e, o que fizemos, partilhar.
(Repetir)

Abertura do Circulo Tecnologico
e Processo de Desenho e Processo de Escrita (Duracdo Sugerida: 10 minutos)
o Discutir como os autores passam por um processo semelhante com sua escrita.
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o Mostrar as criangas o grafico de ancoras Processo de Desenho e Processo de Escrita.
Explicar as criancas que ambos sdo processos criativos que requerem imaginagao,
planeamento, criagdo, revisdo, feedback e partilha. Tanto programadores quanto
escritores transformam ideias em projetos que sdo partilhados com outras pessoas.
Perguntar as criangas que outras atividades requerem um processo (ex: cozinhar,
pintar, ser melhor num desporto, etc.).

o Discutir o que ¢ igual e diferente entre programadores e autores. Processo de Escrita:
Assim como os programadores usam o Processo de Desenho para projetar e criar
projetos, os escritores usam o Processo de Escrita para debater ideias, escrever um
rascunho, fazer revisdes e partilhar a sua escrita com outras pessoas. O Processo de
Escrita também ¢ um ciclo - ndo ha um ponto inicial ou final oficial, e pode ir e voltar
entre os passos!

PROCESSO DE DESENHO PROCESSO DE ESCRITA

Tempo da Palavra
e Leia Ada Byron Lovelace e a Maquina de Pensadora (Duragdo Sugerida: 10 minutos)
o Usar esta lista de vocabulario para explicagdes rapidas de vocabulario.
o Fazer pausas em varios pontos durante a leitura para verificacdo da compreensao.

Tempo do ScratchJr
Desafio Estruturado: (Durag¢do Sugerida: 5 minutos)
1. A Ferramenta Editor de Pintura
Dizer as criangas que agora elas irdo fazer sua propria Ada no ScratchlJr! Introduzir a
ferramenta Editor de Pintura, usando os seguintes passos abaixo:

1. Toque no sinal mais para adicionar um ator.

CRTED § - QM

Clicar aqui para
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2. Selecione um ator para editar ou crie um usando o Editor de Pintura.

[Tap on the paint tool}

3. Usando o guia abaixo, direcione as criangas até ao Editor de Pintura.
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2. Adicionar Texto
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O  As criangas podem usar o botdo Adicionar Texto para nomear seu projeto, adicionar o
seu proprio nome ou dar um titulo ao projeto usando os seguintes passos:
1. Usar o botdo Adicionar Texto para criar uma caixa de texto no ecra.

CEmDf 1) =0 @m

Clicar aqui para
adicionar texto

2. Usando o teclado do dispositivo, as criangas podem adicionar texto.
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3. Quando terminam, podem arrastar a caixa de texto no ecra.

Nota: Os atores podem ser movidos e programados; O fundos (cendrios) ndo.

Exploracoes Expressivas:
1. Cria a Tua Prépria Ada (Duragdo Sugerida: 10 minutos)
o Exibir algumas cenas da historia para as criangas referenciarem.
m  Questionar as criangas sobre a Ada para reunir pormenores.
e Ex: “Qual é a cor do cabelo da Ada?” “O que a Ada esta a vestir?”
o As criancas comegardo a desenhar a sua propria Ada usando a ferramenta Editor de
Pintura.

e Partilhar as Criacées (Duracdo Sugerida: 5 minutos)
o  As criangas partilham os seus projetos com a turma.Peca-lhes que compartilhem
sobre suas Ada e observem como cada uma ¢ diferente das outras. Peca-lhes que
mencionem uma ferramenta que usaram no editor de dor para criar seu personagem.
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Oportunidades para a Diferenciacio
e Link de Leitura
o  Consultar Leitura do livro Ada Byron Lovelace e a Mdquina de Pensadora (em

inglés), se o livro fisico ndo estiver acessivel ou se estiver a ensinar num formato
virtual.

A leitura comeca no minuto 1:08 e termina no minuto 11:34;

O livro encontra-se disponivel nas livrarias em Portugués.
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