Leccion 5: Ruedas en Movimiento

Nombre: Plan de Estudios CAL-KIBO para Pre-Kindergarden
Tema: Leccion 5
Inicio: Enfoques de Aprendizaje

P-ATL 3. El nifio manipula apropiadamente y cuida los materiales de la clase.
Razonamiento Cientifico

P-SCI 2. El nifio se involucra en una charla cientifica.

Desarrollo Perceptivo, Motor y Fisico

P-PMP 2. El nifio usa informacion perceptiva para guiar sus movimientos €
interacciones con objetos y con otras personas.

Ideas Poderosas
de Ciencia de la

e Hardware/Software, Modularidad

Computacion:
Conexiones Patio de juegos (Elecciones de Conductas)
pedagogicas: Paleta de Virtudes (Perseverancia, Paciencia)

Objetivos de la
Leccion:

Los estudiantes podran...
e (Conecte las ruedas y los motores al cuerpo de KIBO
e Converse y practique procedimientos para el aula para usar KIBO

Preparacion para
maestros:
Estimado Tiempo
de Preparacion:
5-10 minutos

[ Lea el Plan de la Leccion
(d Traer los equipos KIBO
[ Traer las tarjetas de trabajo

Vocabulario:

Motor — parte de la maquina que hace que se mueva, cuando recibe energia
Rueda — objeto circular que puede rodar para hacer mover las cosas

Actividad 1:
Cancion de las
Partes del Robot

Todo el grupo

Cantar la “Cancion de Partes del Robot” y hacer que los estudiantes jcanten y bailen

también! Explicar a los estudiantes que la cancidon nos ayuda a entender como armar el
robot KIBO.

Canciodn de las partes del Robot
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(Con la melodia de “Dry Bones”)

Las ruedas estan conectadas con los motores,
Los motores estan conectados con el cuerpo,
Los ingenieros les dieron un programa,

Asi que jmuévete, robot, muévete!

Actividad 2:
Ruedas y motores

Todo el grupo

Demostrar como se conectan las ruedas y los motores al cuerpo de
KIBO. Sefale que cuando se conectan los motores al cuerpo de
KIBO, dos “puntos verdes” deben ser visibles desde afuera. Haga
notar También que las ruedas pueden conectarse a los motores en
diferentes formas:

1) El anillo negro en el centro de la rueda

2) El medio anillo naranja en el centro de la rueda

Pregunte a los estudiantes como creen que se conectan las ruedas a los motores. ;Qué
manera de conectar los motores hara que KIBO se mueva derecho y no se tambalee?
(Respuesta: j#1 hard que KIBO se mueva derecho porque el centro del eje del motor
estard alineado con el centro de la rueda! Las dos ruedas deben ser conectadas de la
misma forma, sino KIBO girard)

Actividad 3:
Como jugar con
KIBO

Grupos pequerios

Distribuya los cuerpos, las ruedas y los motores de KIBO (o haga que los estudiantes
los saquen de sus equipos). Para esta actividad, pueden trabajar individualmente o en
grupos pequenos.

Haga que los estudiantes practiquen conectar y desconectar las ruedas y los motores
KIBO. Si los estudiantes trabajan en grupos, cada uno debe tener un turno.

Es tiempo de presentar a la clase los procedimientos relacionados con el uso de KIBO.
Usar el sistema organizativo que funcione mejor para usted y su clase. Su sistema debe
incluir las siguientes acciones:
e Tomar los equipos de KIBO de lugar central de almacenamiento
Poner las partes y bloques de KIBO en cada recipiente

e Controlar que no falten partes
e Conseguir la atencion de los estudiantes para la actividad con KIBO
e Escuchar a los otros durante todas las conversaciones de la clase y las rondas
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tecnoldgicas
e Poner KIBO otra vez en el lugar de almacenamiento

Para hacer mas entretenida la tarea de limpieza, hay una cancion de KIBO para
limpiar” jpreséntela a los estudiantes!

Cancion de KIBO para limpiar

(Con la melodia de “Itsy Bitsy Spider”)

Estamos apagando nuestro KIBO y guardandolo

Nos divertimos mucho, pero terminamos por hoy

Estamos usando las dos manos y caminamos en vez de correr

Guardamos nuestros KIBOs y ahora jla cancion terminé!

Oportunidades
para
Diferenciacion:

Actividad 3: Si los estudiantes trabajan en grupos pequefios presente las tarjetas de
trabajo para dividir las responsabilidades de la limpieza. Explique a los grupos que
cada estudiante en cada grupo KIBO tendra asignado un trabajo diferente durante el
tiempo de limpieza. Un estudiante recogera todos los bloques y las partes de KIBO,
otro estudiante controlara que todas las partes estan dentro de los recipientes, y otro
estudiante colocaré los recipientes en su lugar dentro del aula. Haga que los estudiantes
revisen y practiquen los procedimientos y alternen turnos para cada tarea.
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