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English

Community Links:

e Telegram: hitps://t. me/banmao_X
e X (Twitter): https://x.com/banmao_X

(Note: Please help me translate the document into your country's language and I will add it.)
BANMAO RPS - XLAYER
™ Important Notes on the GameFi "Banmao RPS" /™

I\, NOTE: Ensuring the Best Game Experience

€ Network: Ensure a stable network connection.
& Sound & Notifications: Enable to receive reminders from GameFi.
+ Wallet Apps (OKX, Metamask,...): Grant full permissions (priority notifications, run in background,
background data usage).
«’ Performance: Your device must run smoothly and without lag.
= Configuration (Most Important): 8GB RAM or more is recommended for PC, Android, and iOS.

.# Game Overview

e (@ Platform: The game is developed by DOREMON and operates on OKX - X Layer network.

° Token Used: Uses the $SBANMAO token (address: 0x16d91d1615fc55b76d5f92365bd60c069b46ef78) as
rewards.

e (a Automated Mechanism: All game functions are operated entirely automatically through a smart contract.

/' Reward Distribution & Fees

e Winnings: 98% of the total wagered tokens will be paid to the winner.
e Fees: 2% is charged as a fee and transferred to the community wallet.
e iii Community Wallet:
o Address: 0x92809f2837f708163d375960063c8a3156fceach
o Purpose: Managed by DOREMON to support community development activities such as events,
airdrops, GameFi, NFTs, and token burns ¢ .

@ Contributions & Responsibility

e 4 Call for Contributions:
o Players are encouraged to donate to the community wallet.
o After donating, players should send the transaction hash (txhash) and a screenshot to the Telegram
group - to be acknowledged.
o The list of donors will be published on the X account.
e |\ Player Responsibility:
o The game is fully automated, and the development team is not responsible for token refunds.
o Players should consider carefully and only play with funds they are willing to lose.
e . Advice for Newcomers:
o ltis recommended to practice using 2 different devices i and 2 different wallets g to become
proficient.
o You can find opponents to play with in the community's Telegram group.


https://t.me/banmao_X
https://x.com/banmao_X

e % Encouragement: Players are encouraged to livestream, create game rooms, and invite friends and viewers to
join in building the community!

$BANMAO ROCK - PAPER - SCISSORS (RPS) GAME RULES
I. GAMEPLAY & PRIZE DISTRIBUTION

1. %2 Start & Join

Stage Player Action Deadline

Create Player 1 (Creator) Stake, Approve $SBANMAO, Create | __ 10 minutes to wait for an

Room ’ Room. opponent.

Join Room | Player 2 Enter Room ID, Join Room. Stake — Within 10 minutes of Player
(Opponent) @ the equivalent amount. 1 creating the room.

2. )/ Hide Move (Commit)

Timing: Only performed after Player 2 has successfully Joined Room.
Action: Both players choose ¥/ ./ &/ | enter Salt (Secret Code), and press Commit.
ROLE OF SALT (SECRET CODE): ) Salt is the key to creating an anonymous hash, locking the move. It
ensures secrecy and fairness until Reveal.
e Commit Deadline: _ 10 minutes from when each player Joins (or when the room is created for Player 1).

3. & Unhide Move (Reveal)

e Condition: After both players have successfully Committed.
e Action: Both must call Reveal using their original choice and Salt.
e Reveal Deadline: _ 15 minutes.

4. § Results & Pot Distribution (Total Stake = 2X)

Outcome Winner(s) Payout Distribution (per Community Fee (2% of
player) total stake)

Win/Loss Winner Receives 98% of the total stake | [4 Deducted
(1.96X).

Draw (Successful Both Each receives 98% of their {74 Deducted

Reveal) original stake.




Il. £ TIMEOUT (CLAIM TIMEOUT) RULES & REFUNDS

Error

but neither Reveals
(15 mins pass).

REFUND to both
players.

stake

Timeout Case | Error Condition Who can Payout Result Refund 2% Fee?
"Claim Amount
Timeout™
A, B, C: One player fails to The player Non-faulting Winnings "4 Deducted
Individual Commit or Reveal in | NOT at fault. player Wins 98%
Error time. of the total stake.
D: Both P1 and P2 join but Anyone. FULL STAKE 100% X NOT
Commit Error | neither Commits REFUND to both | original stake | deducted
(10 mins pass). players.
E: No P1 creates room, no | Player 1 P1 gets stake 98% original | [ Deducted
Opponent one joins in 10 mins. | (Creator). back minus the stake
2% fee.
F: Both Reveal | P1 and P2 Commit Anyone. 98% stake 98% original | [4 Deducted

The only case where a FULL (100%) refund is given, with NO 2% fee deducted, is in Case D (Both players

join but neither Commits).

. Important Note on 100% Refund:

This is designed as a "No Penalty Cancel" mechanism to allow players to reclaim funds if the game stalls

early.

(Additional Explanations from Vietnamese Document)

1. 1J What is "Salt (Secret Code)"?

"Salt" (Secret Code) is the key to ensuring absolute fairness in the game.

Imagine playing "Rock Paper Scissors" in real life. If you show your choice first, your opponent can see it and choose the

counter.

In this online game, "Salt" solves that problem:

e What is it? "Salt" is a string of characters or a secret number that you create yourself (like a temporary
password for that match).




e How does it work?
o Commit Phase: You choose (#)/{I./ ¢/ ) AND enter "Salt" (e.g., abc123).
o The system will "hash" your choice + your Salt to create a locked code.
o Your opponent does the same. Both of you only see each other's locked code, with absolutely no idea
what the other chose.
e Why is it important?
o It prevents opponents or the system from knowing your choice in advance.
o Reveal Phase: Once both have locked in, you must re-enter the exact original choice and the exact
original "Salt".
o The system will confirm they match the locked code.
o If you try to change your choice at the Reveal step, it won't match the locked code, you will be considered
to be cheating (and will lose by the Timeout rule).
e ] In summary: "Salt" is your secret password to seal your choice, ensuring no one can peek until both "reveal"
at the same time.

2. EA Explanation of "Timeout Rules"

"Timeout Rules" are the smart contract's way of automatically handling situations where someone "freezes" or fails to
complete their turn, ensuring funds are not stuck forever.

Here is a simple explanation for each case:

e A, B, C: Individual Error £ (One person doesn't continue)
o Situation: You have "Committed" (locked) your choice, but your opponent fails to "Commit". Or both have
"Committed", you have "Revealed" (opened), but your opponent fails to "Reveal" within the time limit.
o Result: You (the one who completed the step) can press the "Claim Timeout" button.
o Reward: You will win 98% of the total stake from both players. This is the penalty for the player who did
not complete their turn.
E: No Opponent = - ("Ghost" room)
o Situation: You create a room and wait 10 minutes, but no one joins to play.
o Result: You press "Claim Timeout" yourself.
o Reward: You get back 98% of your stake (2% is still charged as a community fee).
D: Both Commit Error <& (Both "forgot” to play)
o Situation: Both of you joined the room, but neither of you pressed "Commit" (lock) within 10 minutes.
The game is considered to have never really started.
o Result: Anyone can press "Claim Timeout".
o Reward: Both of you get back your ENTIRE 100% stake. This is the only case where the 2% fee is
not deducted. It's like a "cancel" button with no penalty.
F: Both Reveal Error ! (Both "locked" and then... "disappeared")
o Situation: Both of you successfully "Committed" (locked) your choices, but then both of you failed to
"Reveal" (open) within 15 minutes.
o Result: Anyone can press "Claim Timeout".
o Reward: Both of you get back 98% of your original stake (the 2% fee was deducted because the game
partially occurred).
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BANMAO RPS - XLAYER
MAARR:

e Telegram: https://t. me/banmao_X
o X (Twitter): https://x.com/banmao_X
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1. & FHh5MA

B EX mR T2 #; 1k BtiE
BEER | K 1 (BIER) Fai8. #t4 (Approve) $SBANMAO. Bl EE ., — 10 pEHFESFNF,
MARE [ BR2F)Y | AREE ID. MAEHR. FFEZEH $BANMAO, ~ R 18EEREFN 10 5%
WO
2. [ BREIEE (Commit)

L REZRR 2 RIMAEBERRIT.

T8 WATRER @/ 0/, HA Salt (BERB), KSR Commit,

Salt (FZERB) BEM: U Salt 2UEERBA. YIEERMNXE. THE Reveal (1B5) ZaTHREEMAFE,
Commit ZFH LB HE: = MEHMIIRMA (FIK 1 IEER ) &£ 10 5748,

3. [ 1BBEEEE (Reveal)
o i WALRMALTH Commit &,
o 1131 MAMER B CRMIERF Salt 18 Reveal,
e Reveal #IERTE: © 15 54,

4. § %25 $BANMAO BTN (BT = 2X)

ge REEE XL (BHR) HEXZER (BT 2%)

B FMEE | FREBE $SBANMAO BEHI 98% (1.96X). IV =k

T (Reveal Fi3h) WA SAEOBEZEIE $BANMAO BT 98%. (72 240

II. & #8t (CLAIM TIMEOUT) #11| 5 $BANMAO ;B3E

BEER RS R LL "Claim TIER $BANMAO Bix% | 2% %
Timeout" m A2

A B, C: 1A | —AREXREKE Commit | EEITHEMTRR, | FESENEERE W5 $BANMAO |4 E

iR =% Reveal, 98% MBI E, B




2.

D: WA P1# P2 IOA, BXAH | EAA £HBE $BANMAO 100% [F 4 AF

Commit $§i% | %k Commit (i8X 10 4 TEELEA $BANMAO iE kg
),

E: BN F P1 AIZEER, 10 28AX | ;R 1 (AIEHE), | P1 =@ $BANMAO i | 98% Rk v =
ABAA S BE 2% BA. $BANMAO J&;:x Ein]i23

F: WA P1 %1 P2 #E Commit, {8 | £ A, iBIE 98% $BANMAO | 98% [EtA V=

Reveal 1% WA #EEK Reveal (BT 15 JEEAWA, $BANMAO Mx Eil]i73

¢ EER=:XTF 100% BX%E $BANMAO

ME—TRILA2E0 (100%) ;RIE $BANMAO J&:E B F4kR 2% AMERZER D (MATREAMAETIA Commit),

XFIZIT A —HTETBCE IS, R EFmRERRELEHEE $SBANMAO,

1.0 “Salt (BERB) 24 2

“Salt’ (FE KD ) BEFRIERPLN AT XE,

BR-THEAXEFPHBEREDR . MEMEHRREIIERE, NF RSB F AR THREIET,

TEXFRIELREXL P, “Salt" iR T XA A& :

[e]

o

FRE B ER (Commit): {RIESR (/17 &) F# A“Salt” (5130 :abc123) ,
REFMEFE" (hash) {RAVIESER + {REY Salt, LIBIE— P HEBUERIRED,

REOXS T X B, TN 75 EB R BE

EM X F R RERATRERENER,
BBERT B (Reveal): LMAEBER, RLMEH A A EHRMIRIGERFERMFRIA Salt”,
REFHINEN SSENRBETE,

MRMRAEE B S RO ERMIERE, ENFSHEHNRBTRETE, MR EE GHHRIEER AN ) o

EZf 4 ? “Salt’B— 1 HIRE CEHRMNFF RRBERT GHEIZ LRI ED ) .
EEEE ?

o

BEXNAEMENHRB, TETHMENAET H 2%,

o [ B4 “Salt RIFMMEEW, ATHEMMERE BEERARNBE 28 EHATLEE,

2. & “Be AN (Timeout)' #2818

BEAN ZEREYEILEBAEN I HRTEREEHAR, HBIR SBANMAO FEHBRAFRIE,

UTREMERIELER:

e A,B,C: MAHBIR O (— ARBKEHEXR)

10 fRELZ “Commit” (B{TE) T fREVIEE, (BRI FEE “Commit’, HERFHRE “Commit”, {RE L “Reveal” ($BEE )

2. KBRS BRIM—75) 7T R Claim Timeout” (BRA IR ) R4,

R: MRIFIIG 98% FIXA & $BANMAO Mt XEX RFTEMEIEHHRMET

O
, 1BYREGFT F R EETEN E AT Bl A “Reveal”,
O
O
o E: RAXNF . (“WUR"EMHE)
O

FR:ARBIBRT 1M ERFERFT 10 258, BREAMAREK.




o %8 fREZ#R Claim Timeout’,
o X {REER 98% B $BANMAO JE:X (2% h4E N #1 X 52 B UL ER) o
e D: WA Commit iz © (MAH“=IE"E)
o &R MFAEEHEATEM, Bi&F—1MATE 10 S8R Commit’ (BIE) EF. HREAIMKREEFAE,
o R FMAEE LR Claim Timeout”,
o R MBHZERLEE 100% A SBANMAO JEE, XZME— TR 2% BRAMER, XEME—NREETNEUE"
&4,
e F: WA Reveal iz [ (MAH“BE"RE... HK"T)
o &R MBHERA T Commit” (Bi5E) Tk, BRERMAHRRTE 15 NN “Reveal” (185 ) -
o R FMAEE LR Claim Timeout”,
o R rMMAEEEEI8% HIEIA SBANMAO 5T (2% HIH AC#IR, AN HEREEIHIT),
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BANMAO RPS - Xlayer
Tham gia cong dong:

o Telegram: https:/t. me/banmao_X
o X (Twitter): https://x.com/banmao_X

(Lwru y: Vui long gitp téi dich tai liéu sang ngbn ngi¥ cta qudc gia ban va téi sé bé sung.)

/M Lwu y Quan trong vé GameFi "Banmao RPS" /M
i, LUU Y: Pam bao trai nghiém tro choi t6t nhat

& Mang: Dam bao két ndi mang 6n dinh.
&) Am thanh & Théng bao: Bat dé& nhan 1&i nhic tir GameFi.
2 Ung dung Vi (OKX, Metamask,...): Cap ddy di quyén (thdng bao wu tién, chay trong nén, st dung dir liéu nén).
</ Hiéu suét: Thiét bi cia ban phai chay mwot ma va khéng bi lag.
= CAu hinh (Quan trong nhét): Khuyén nghi 8GB RAM tré 1én cho PC, Android va iOS.

+# Téng quan vé Tro choi

e @ Nén tang: Tro choi dwoc phat trién bédi D O R EM O N va hoat déng trén mang OKX - X Layer.

° Token str dung: S& dung token $BANMAO (dia chi: 0x16d91d1615fc55b76d5f92365bd60c069b46ef78) lam phan
thwdng.

e g Co ché Tw déng: Moi chirc nang cla trd choi déu dwoc van hanh hoan toan ty ddng théng qua hop ddng théng minh.

¥ Phan phdi Phan thuwéng & Phi

e Phan thang: 98% tdng sb token dat cuoc sé dwoc trd cho nguwdi chién thang.
e Phi: 2% dwoc tinh 1am phi va chuyén vao vi céng dong.
e ifi ViCong dong:
o  Dia chi: 0x92809f2837f708163d375960063c8a3156fceach
o Muc dich: Bugc quan Iy bdi DOR EMO N d& hd tro cac hoat ddng phat trién cong ddng nhw chi tra chi phi van
hanh, sy kién, airdrop, GameFi, NFT va dbt token ¢.

@ béng gép & Trach nhiém

e I Kéu goi bong gop:
o Nguwoi choi dwoe khuyén khich quyén gép vao vi cong dong.
o Sau khi quyén gép, ngudi choi nén glri ma hash giao dich (txhash) va anh chup man hinh dén nhém Telegram ¢
dé& dwoc ghi nhan.
o Danh sach nhirng nguwdi quyén gép sé dwoc cong bb trén tai khoan X.
° I\ Trach nhiém cta Ngwe&i choi:
o Trod choi hoan toan tw dong va doi ngli phat trién khong chiu trach nhiém hoan lai token.
o Nguwoi choi nén can nhéc ky lwéng va chi choi véi s6 $SBANMAO ma ho s8n sang mét.
e . Lo&i khuyén cho Ngwoi meéi:
o Nén luyén tap bang cach st dung 2 thiét bi @ va 2 vi @ khac nhau dé tré nén thanh thao.
o Ban c6 thé tim déi tha d& choi ciing trong nhém Telegram clia cong ddng.
e % Khuyén khich: Nguoi choi dwoc khuyén khich livestream, tao phong choi, va méi ban bé cling nhw nguwéi xem tham gia
xay dwng cong déng!

-

LUAT CHO'l $BANMAO ROCK - PAPER - SCISSORS (RPS)


https://t.me/banmao_X
https://x.com/banmao_X

I. CACH CHO'l & PHAN CHIA GIAI THUONG

1. %% Bat dau & Tham gia

Giai doan Ngwoi choi Hanh dong Th&i han

Tao Nguwoi choi 1 Stake, Phé duyét (Approve) = 10 phut dé che déi tha.
Phong (Nguwoi tao) $BANMAO, Tao phong.

Vao Ngwoi choi 2 (P&i Nhap ID phong, Vao phong. Stake sé = Trong véong 10 phut ké tir
Phong tha) @ $BANMAO twong dwong. khi Nguwoi choi 1 tao phong.

2. 3 An Lwa chon (Commit)

e The&i diém: Chi thuc hién sau khi Ngudi choi 2 d& vao phong thanh cong.

e Hanh dong: Ca hai nguoi choi chon &)/ [/ &/ | nhap Salt (Ma bi mat), va nhAn Commit.

e Vai tro ctia Salt (Ma bi mat): {J Salt |a chia khoéa dé tao ra mdt ma hash an danh, khéa lwa chon. Né dam bao tinh bi mat
va céng bang cho dén khi Reveal.

e Th&i han Commit: — 10 phut ké tir khi méi ngudi choi tham gia (hodc khi phong duoc tao déi véi Ngudi choi 1).

3. & M& Lwa chon (Reveal)
e Diéu kién: Sau khi ca hai ngudi choi da Commit thanh cong.
e Hanh dong: Ca hai phai goi Reveal bing cach st dung Iwa chon ban du va Salt ctia minh.

e The&i han Reveal: — 15 phut.

4. § Két qua & Phan chia $BANMAO cwoc (Téng cwoc = 2X)

Két qua Ngwei chién  Phan phéi Thanh toan (mbi ngwoi) Phi Cong déng (2%
thang téng cworc)
Thang/Thua Nguwoi thang Nhan 98% téng s6 $BANMAO cuoc 74 ba khau trwv
(1.96X).
Hoa (Reveal thanh Ca hai M®Gi ngwoi nhan lai 98% s6 $BANMAO (4 ba khau trv
cong) cwoc ban dau ctia minh.

Il. £ LUAT HET GIO (CLAIM TIMEOUT) & HOAN $BANMAO

Trwong Tinh trang L6i Ai c6 thé Két qua Thanh S6 $BANMAO Phi 2%7?
hop Hét "Claim toan Hoan lai
gio Timeout"
A, B, C:Léi M6t nguoi choi Nguwoi choi Nguwoi khéng co 16 $BANMAO {74 ba khéu
ca nhan khéng Commit KHONG c6 Thang 98% tng thang cwoc troe

hodc Reveal kip  16i. cwoc.

thoi.



D: Ca hai P1va P2 tham Bét ky ai. HOAN LAI TOAN 100% Y KHONG

I16i Commit gia nhung ca hai BO $BANMAO $BANMAO cwoc  khau triy
déu khéng CUQCchocdhai. gbc
Commit (qua 10
phut).
E: Khong P1 tao phong, Nguw¢&i choi 1 P1 nhan lai 98% $BANMAO  [%4 b4 khéu
c6 Béitha  khong ai tham (Nguoi tao). $BANMAO cuoc trly  cwoc gbe troy
gia trong 10 phut. 2% phi.
F: Ca hai P1va P2 déu Bét ky ai. HOAN LAI 98% 98% $BANMAO  [%4 ba khau
16i Reveal Commit nhuwng $BANMAO cuoc cwoc gbc trie
ca hai déu cho ca hai.

khong Reveal
(qua 15 phut).

¢ Lwuy Quan trong |
Hoan $BANMAO 100%:

Truwdng hop duy nhat dwoc hoan lai DAY BU (100%) $BANMAO cwoc, KHONG khau trir 2% phi, la Trwéng hop D (Ca hai ngudi choi
tham gia nhwng khéng ai Commit).

Diéu nay duwoc thiét ké nhuw mot co ché "Hay khdng Phat" dé cho phép ngudi choi lay lai $BANMAO néu trd choi bi dinh tré sém.
1. U "Salt (M bi mat)" Ia gi?
"Salt" (Ma bi mat) 1a chia khéa d& dam bao tinh cong bang tuyét déi trong trd choi.

Hay twéng twong ban va di tha choi "O&n tu ti" ngoai ddi thwe. Néu ban ra lwa chon ctia minh trude, déi tha cé thé thay va chon thir
khac ché ban.

Trong trd choi online nay, "Salt" giai quyét van dé do:

e N6 la gi? "Salt" Ia mot chudi ky tw ho&c mét con s bi mat do chinh ban tw nghi ra (giéng nhu mét mat khdu tam thei cho
van choi do).
e N6 hoat dong nhw thé nao?
1. Giai doan An (Commit): Ban chon (#/ ./ &/ ) VA nhap "Salt" (vi du: abc123).
2. Hé théng sé "bam" (hash) Iwa chon ctia ban + Salt cia ban dé tao ra mot ma bi khoa.
3. Déi thi cia ban cling lam twong tw. Ca hai chi thdy ma da bi khéa ctia nhau, hoan toan khéng biét dbi phuong da
chon gi.
e Taisao né quan trong?
o N6 ngan déi tht hodc hé théng biét trwéc lwa chon cla ban.
o Giai doan M& (Reveal): Khi ca hai da khoa, ban phai nhap lai ding lia chon ban dau va diang "Salt" ban d4u cla
minh. H& théng sé& xac nhan ching khép véi ma da khoa.
o Néu ban cb gang thay déi lwa chon clia minh & buwdc M&, né sé khong khép véi ma da khda va ban sé bi coi la gian
1an (va sé bi xr thua theo luat Timeout).

£ Tém lai: "Salt" [a mat khAu bi mat ctia ban d& niém phong Iwa chon clia minh, dm bao khéng ai c6 thé nhin trdm cho dén khi ca
hai cung "mé" mét Idc.

2. 3 Giai thich vé "Luat Hét Gio (Timeout)"



"Luat Hét Gio™ 1a cach dé hop ddng thong minh tw déng xt Iy khi ¢é ai dé "treo" hodc khdng hoan thanh lwot choi ctia minh, dam bao
$BANMAO khong bi ket mai mai.

Dwoi day la giai thich don gian cho tirng treong hop:

e A, B, C: Léicanhan 3 (Mot ngwoi khong choi tiép)
o Tinh huéng: Ban da "Commit" (khéa) lwa chon, nhuwng di thti ctia ban khéng "Commit". Hodc ca hai da "Commit",
ban da "Reveal" (m&) nhwng ddi thi lai khéng "Reveal” trong thoi gian quy dinh.
o Két qua: Ban (ngwoi da hoan thanh) cé thé nhan nat "Claim Timeout" (Yéu cau xt ly hét gio).
o Phan thwéng: Ban sé thang 98% tdng s $BANMAO cwoc ctia ca hai. Day la hinh phat cho ngudi choi khdng
hoan thanh lwot.
e E: Khong cé Péi tha < © (Phong "ma")
o Tinh huéng: Ban tao phong va ché 10 phat nhwng khéng c¢é ai vao choi cling.
o Két qua: Ban tw minh nhan "Claim Timeout".
o Phan thwéng: Ban nhan lai 98% s $BANMAO cuoc ctia minh (2% van bj tinh 1am phi cdng déng).
e D: Ca hai 16i Commit ¥ (Cung "quén" choi)
o Tinh huéng: Ca hai ban déu vao phong, nhung khéng mét ai trong hai ban nhan "Commit" (khéa) lwa chon trong
10 phut. Tro choi coi nhw chwa bao gid thwc sy bat dau.
o Két qua: Bat ky ai ciing c6 thé nhan "Claim Timeout".
o Phan thwéng: Ca hai ban déu nhan lai TOAN BQ 100% $BANMAO cuoc clia minh. Day la trwéng hep duy nhéat
khéng bi trir 2% phi. N6 gidng nhw mét nut "hiy" van choi ma khéng bi phat.
e F: Ca hailéi Reveal [ (Cung "khéa" réi... "bién mat")
o Tinh huéng: Ca hai ban d&u da "Commit" (khéa) lwa chon thanh céng, nhung sau d6 ca hai déu khéng "Reveal"
(m&) trong 15 phut.
o  Két qua: Bat ky ai ciing c6 thé nhan "Claim Timeout".
o Phan thwéng: Ca hai ban d&u nhan lai 98% sb $BANMAO cuwoc ban ddu ctia minh (phi 2% da bj trir vi van choi da
dién ra mot phan).
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Bergabung dengan komunitas:

e Telegram: https://t.me/banmao X
o X (Twitter): https://x.com/banmao_X

(Catatan: Mohon bantu saya menerjemahkan dokumen ini ke bahasa negara Anda dan saya akan menambahkannya.)

/M Catatan Penting tentang GameFi "Banmao RPS" i
I\, CATATAN: Memastikan Pengalaman Game Terbaik

€ Jaringan: Pastikan koneksi jaringan stabil.
&' Suara & Notifikasi: Aktifkan untuk menerima pengingat dari GameFi.
+ Aplikasi Dompet (OKX, Metamask,...): Berikan izin penuh (notifikasi prioritas, berjalan di latar belakang, penggunaan
data latar belakang).
e 4/ Performa: Perangkat Anda harus berjalan lancar dan tanpa lag.
e m Konfigurasi (Paling Penting): RAM 8GB atau lebih direkomendasikan untuk PC, Android, dan iOS.

+# Tinjauan Game

e @ Platform: Game ini dikembangkan oleh DOREMON dan beroperasi di jaringan OKX - X Layer.

. Token yang Digunakan: Menggunakan token $BANMAO (alamat: 0x16d91d1615fc55b76d5f92365bd60c069b46ef78)
sebagai hadiah.
e @ Mekanisme Otomatis: Semua fungsi game dioperasikan sepenuhnya secara otomatis melalui smart contract.

¥ Distribusi Hadiah & Biaya

Kemenangan: 98% dari total token yang dipertaruhkan akan dibayarkan kepada pemenang.
Biaya: 2% dibebankan sebagai biaya dan ditransfer ke dompet komunitas.
e iii Dompet Komunitas:
o Alamat: 0x92809f2837f708163d375960063c8a3156fceach
o Tujuan: Dikelola oleh DOREMON untuk mendukung kegiatan pengembangan komunitas seperti membayar biaya
operasional, acara, airdrop, GameFi, NFT, dan pembakaran token .

¥ Kontribusi & Tanggung Jawab

e % Ajakan Berkontribusi:
o Pemain didorong untuk berdonasi ke dompet komunitas.
o Setelah berdonasi, pemain harus mengirimkan hash transaksi (txhash) dan tangkapan layar ke grup Telegram (-5
agar dicatat.
o Daftar donatur akan dipublikasikan di akun X.
° I\, Tanggung Jawab Pemain:
o  Game ini sepenuhnya otomatis, dan tim pengembang tidak bertanggung jawab atas pengembalian token.
o Pemain harus mempertimbangkan dengan cermat dan hanya bermain dengan $BANMAQO yang mereka rela rugi.
. ¢ Saran untuk Pendatang Baru:
o Disarankan untuk berlatih menggunakan 2 perangkat @i dan 2 dompet @ yang berbeda agar mahir.
o Anda dapat menemukan lawan bermain di grup Telegram komunitas.
e 2 Dorongan: Pemain didorong untuk melakukan livestream, membuat ruang bermain, dan mengundang teman serta
penonton untuk berpartisBANTU membangun komunitas!



https://t.me/banmao_X
https://x.com/banmao_X

-

ATURAN MAIN $BANMAO BATU - KERTAS - GUNTING (RPS)
I. CARA BERMAIN & DISTRIBUSI HADIAH

1. %% Mulai & Bergabung

Tahap Pemain Tindakan Batas Waktu

Buat Ruangan | Pemain 1 Stake, Setujui (Approve) $BANMAO, Buat | — 10 menit untuk menunggu
(Pembuat) Ruangan. lawan.

Masuk Pemain 2 (Lawan) Masukkan ID Ruangan, Masuk Ruangan. — Dalam 10 menit sejak

Ruangan | Stake $BANMAO sejumlah yang sama. Pemain 1 membuat ruangan.

2. ) Sembunyikan Pilihan (Commit)

Waktu: Hanya dilakukan setelah Pemain 2 berhasil Masuk Ruangan.
Tindakan: Kedua pemain memilih ¥/ 1,/ ¢/ A memasukkan Salt (Kode Rahasia), dan menekan Commit.
Peran Salt (Kode Rahasia): TJ Salt adalah kunci untuk membuat hash anonim, mengunci pilihan. Ini memastikan
kerahasiaan dan keadilan sampai Reveal (Pembukaan).
e Batas Waktu Commit: _ 10 menit sejak setiap pemain bergabung (atau saat ruangan dibuat untuk Pemain 1).

3. [ Buka Pilihan (Reveal)
e Kondisi: Setelah kedua pemain berhasil Commit.
e Tindakan: Keduanya harus memanggil Reveal menggunakan pilihan asli dan Salt mereka.

e Batas Waktu Reveal: _ 15 menit.

4. § Hasil & Distribusi Taruhan $BANMAO (Total Taruhan = 2X)

Hasil Pemenang Distribusi Pembayaran (per pemain) Biaya Komunitas (2%
dari total taruhan)

Menang/Kalah Pemenang Menerima 98% dari total taruhan {74 Dipotong
$BANMAO (1.96X).

Seri (Reveal berhasil) | Keduanya Masing-masing menerima kembali 98% {74 Dipotong
dari taruhan $BANMAO awal mereka.

Il. 2 ATURAN BATAS WAKTU (CLAIM TIMEOUT) & PENGEMBALIAN $BANMAO



Kasus Batas Kondisi Siapa yang Hasil Pembayaran Jumlah $BANMAO | Biaya 2%?
Waktu Kesalahan bisa "Claim yang Dikembalikan
Timeout"

A,B,C: Satu pemain Pemain yang Pemain yang tidak $BANMAO {74 Dipotong
Kesalahan gagal Commit TIDAK bersalah Menang 98% Kemenangan
Individu atau Reveal bersalah. dari total taruhan.

tepat waktu.
D: Kedua P1 dan P2 Siapa saja. PENGEMBALIAN 100% taruhan X TIDAK
Commit Gagal | bergabung tetapi PENUH TARUHAN $BANMAO asli dipotong

keduanya tidak $BANMAO ke kedua

Commit (lewat pemain.

10 menit).
E: Tidak Ada P1 membuat Pemain 1 P1 mendapatkan kembali | 98% taruhan {4 Dipotong
Lawan ruangan, tidak (Pembuat). taruhan $BANMAO $BANMAO asli

ada yang dikurangi biaya 2%.

bergabung

dalam 10 menit.
F: Kedua P1 dan P2 Siapa saja. PENGEMBALIAN 98% 98% taruhan {74 Dipotong
Reveal Gagal Commit tetapi $BANMAO taruhan ke $BANMAO asli

keduanya tidak kedua pemain.

Reveal (lewat 15

menit).

« Catatan Penting: Pengembalian $BANMAO 100%:

Satu-satunya kasus di mana pengembalian PENUH (100%) $BANMAO taruhan diberikan, TANPA dipotong biaya 2%,
adalah Kasus D (Kedua pemain bergabung tetapi tidak ada yang Commit).

Ini dirancang sebagai mekanisme "Batal Tanpa Penalti" untuk memungkinkan pemain mengambil kembali $SBANMAO

jika permainan terhenti di awal.

1. J Apa itu "Salt (Kode Rahasia)"?

"Salt" (Kode Rahasia) adalah kunci untuk memastikan keadilan mutlak dalam permainan.



Bayangkan Anda dan lawan bermain "Batu Kertas Gunting" di dunia nyata. Jika Anda mengeluarkan pilihan Anda terlebih dahulu,
lawan dapat melihat dan memilih untuk mengalahkan Anda.

Dalam game online ini, "Salt" memecahkan masalah itu:

e Apaitu? "Salt" adalah serangkaian karakter atau angka rahasia yang Anda buat sendiri (seperti kata sandi sementara
untuk pertandingan itu).
e Bagaimana cara kerjanya?
o Tahap Sembunyi (Commit): Anda memilih (¥/ ./ ¢/ ) DAN memasukkan "Salt" (contoh: abc123).
o  Sistem akan "men-hash" (hash) pilihan Anda + Salt Anda untuk membuat kode terkunci.
o Lawan Anda juga melakukan hal yang sama. Keduanya hanya melihat kode terkunci satu sama lain, sama sekali
tidak tahu apa yang dipilih lawan.
e Mengapa ini penting?
o Ini mencegah lawan atau sistem mengetahui pilihan Anda sebelumnya.
o Tahap Buka (Reveal): Saat keduanya sudah mengunci, Anda harus memasukkan kembali pilihan asli yang tepat
dan "Salt" asli yang tepat milik Anda.
Sistem akan mengkonfirmasi kecocokan mereka dengan kode yang terkunci.
o Jika Anda mencoba mengubah pilihan Anda di langkah Buka, itu tidak akan cocok dengan kode yang terkunci dan
Anda akan dianggap curang (dan akan dinyatakan kalah menurut aturan Timeout).
e [2] Singkatnya: "Salt" adalah kata sandi rahasia Anda untuk menyegel pilihan Anda, memastikan tidak ada yang bisa
mengintip sampai keduanya "membuka" pada saat yang sama.

2. £ Penjelasan "Aturan Batas Waktu (Timeout)"

"Aturan Batas Waktu" adalah cara smart contract untuk secara otomatis menangani ketika seseorang "terjebak" atau tidak
menyelesaikan giliran mereka, memastikan $BANMAO tidak terjebak selamanya.

Berikut adalah penjelasan sederhana untuk setiap kasus:

e A, B, C: Kesalahan Individu 3 (Satu orang tidak melanjutkan)
o  Situasi: Anda telah "Commit" (mengunci) pilihan, tetapi lawan Anda tidak "Commit". Atau keduanya telah "Commit",
Anda telah "Reveal" (membuka), tetapi lawan tidak "Reveal" dalam batas waktu yang ditentukan.
Hasil: Anda (orang yang telah menyelesaikan) dapat menekan tombol "Claim Timeout" (Klaim Batas Waktu).
o Hadiah: Anda akan memenangkan 98% dari total taruhan $BANMAO keduanya. Ini adalah hukuman bagi pemain
yang tidak menyelesaikan giliran.
e E: Tidak Ada Lawan = - (Ruangan "hantu")
o Situasi: Anda membuat ruangan dan menunggu 10 menit tetapi tidak ada yang bergabung untuk bermain.
o Hasil: Anda sendiri yang menekan "Claim Timeout".
o Hadiah: Anda mendapatkan kembali 98% dari taruhan $BANMAO Anda (2% masih dihitung sebagai biaya
komunitas).
e D: Kedua Commit Gagal ¥ (Sama-sama "lupa"” bermain)
o Situasi: Anda berdua masuk ke ruangan, tetapi tidak satu pun dari Anda menekan "Commit" (kunci) pilihan dalam
10 menit. Permainan dianggap tidak pernah benar-benar dimulai.
o Hasil: Siapa pun dapat menekan "Claim Timeout".
o Hadiah: Anda berdua mendapatkan kembali SELURUH 100% taruhan $BANMAO Anda. Ini adalah satu-satunya
kasus di mana biaya 2% tidak dipotong. Ini seperti tombol "batal" tanpa penalti.
e F: Kedua Reveal Gagal i (Sama-sama "mengunci” lalu... "menghilang”)
o  Situasi: Anda berdua telah berhasil "Commit" (mengunci) pilihan, tetapi setelah itu keduanya tidak "Reveal"
(membuka) dalam 15 menit.
Hasil: Siapa pun dapat menekan "Claim Timeout".
o Hadiah: Anda berdua mendapatkan kembali 98% dari taruhan $BANMAO awal Anda (biaya 2% telah dipotong
karena permainan telah berlangsung sebagian).
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Sertai komuniti:

e Telegram: https://t.me/banmao X
o X (Twitter): https://x.com/banmao_X

(Nota: Sila bantu saya terjemahkan dokumen ini ke bahasa negara anda dan saya akan menambahkannya.)

M Nota Penting mengenai GameFi "Banmao RPS" /M
I\, NOTA: Memastikan Pengalaman Permainan Terbaik

€ Rangkaian: Pastikan sambungan rangkaian stabil.
& Bunyi & Pemberitahuan: Dayakan untuk menerima peringatan daripada GameFi.
+ Aplikasi Dompet (OKX, Metamask,...): Berikan kebenaran penuh (pemberitahuan keutamaan, berjalan di latar belakang,
penggunaan data latar belakang).
e 4/ Prestasi: Peranti anda mesti berjalan lancar dan tanpa sela masa (lag).
e m Konfigurasi (Paling Penting): RAM 8GB atau lebih disyorkan untuk PC, Android, dan iOS.

7+ Gambaran Keseluruhan Permainan

e @ Platform: Permainan ini dibangunkan oleh DOREMON dan beroperasi di rangkaian OKX - X Layer.

. Token Digunakan: Menggunakan token $BANMAO (alamat: 0x16d91d1615fc55b76d5f92365bd60c069b46ef78) sebagai
ganjaran.
e  ©a Mekanisme Automatik: Semua fungsi permainan dikendalikan sepenuhnya secara automatik melalui kontrak pintar

(smart contract).
7 Pengagihan Ganjaran & Yuran

e Kemenangan: 98% daripada jumlah token yang dipertaruhkan akan dibayar kepada pemenang.
e Yuran: 2% dicaj sebagai yuran dan dipindahkan ke dompet komuniti.
e i Dompet Komuniti:
o Alamat: 0x92809f2837f708163d375960063c8a3156fceach
o Tujuan: Diuruskan oleh DOREMON untuk menyokong aktiviti pembangunan komuniti seperti membayar kos
operasi, acara, airdrop, GameFi, NFT, dan pembakaran token ¢.

@ Sumbangan & Tanggungjawab

e ) Seruan untuk Sumbangan:
o  Pemain digalakkan untuk menderma kepada dompet komuniti.
o Selepas menderma, pemain hendaklah menghantar cincangan transaksi (txhash) dan tangkapan skrin ke kumpulan
Telegram (- untuk pengesahan.
o  Senarai penderma akan disiarkan di akaun X.
° I\ Tanggungjawab Pemain:
o Permainan ini adalah automatik sepenuhnya, dan pasukan pembangunan tidak bertanggungjawab untuk
pemulangan token.
o Pemain harus mempertimbangkan dengan teliti dan hanya bermain dengan $BANMAO yang mereka sanggup rugi.
. ¢ Nasihat untuk Orang Baru:
o Adalah disyorkan untuk berlatih menggunakan 2 peranti i dan 2 dompet § yang berbeza untuk menjadi mahir.
o Anda boleh mencari lawan untuk bermain bersama dalam kumpulan Telegram komuniti.
o % Galakan: Pemain digalakkan untuk membuat siaran langsung (livestream), mencipta bilik permainan, dan menjemput
rakan serta penonton untuk menyertai pembinaan komuniti!


https://t.me/banmao_X
https://x.com/banmao_X

PERATURAN PERMAINAN $BANMAO BATU - KERTAS - GUNTING (RPS)
I. CARA BERMAIN & PENGAGIHAN HADIAH

1. # Mula & Sertai

Peringkat Pemain Tindakan Had Masa

Cipta Bilik Pemain 1 Stake, Luluskan (Approve) $BANMAO, — 10 minit untuk menunggu
(Pencipta) . Cipta Bilik. lawan.

Sertai Bilik Pemain 2 (Lawan) Masukkan ID Bilik, Sertai Bilik. Stake — Dalam masa 10 minit selepas
] $BANMAO dengan jumlah yang sama. Pemain 1 mencipta bilik.

2. i’ Sembunyikan Pilihan (Commit)

Masa: Hanya dilakukan selepas Pemain 2 berjaya Sertai Bilik.
Tindakan: Kedua-dua pemain memilih &/ ./ &/ | masukkan Salt (Kod Rahsia), dan tekan Commit.
Peranan Salt (Kod Rahsia): {J Salt ialah kunci untuk mencipta hash tanpa nama (anonymous hash), mengunci pilihan. la
memastikan kerahsiaan dan keadilan sehingga Reveal (Pendedahan).
e Had Masa Commit: — 10 minit dari setiap pemain menyertai (atau apabila bilik dicipta untuk Pemain 1).

3. & Dedahkan Pilihan (Reveal)
e Syarat: Selepas kedua-dua pemain berjaya Commit.
e Tindakan: Kedua-duanya mesti memanggil Reveal menggunakan pilihan asal dan Salt mereka.

e Had Masa Reveal: _ 15 minit.

4. § Keputusan & Pengagihan Pertaruhan $BANMAO (Jumlah Pertaruhan = 2X)

Keputusan Pemenang Pengagihan Bayaran (setiap pemain) | Yuran Komuniti (2%
daripada jumlah
pertaruhan)

Menang/Kalah Pemenang Menerima 98% daripada jumlah {4 Ditola

pertaruhan $SBANMAO (1.96X).

Seri (Reveal berjaya) | Kedua-duanya Masing-masing menerima kembali 98% | [4 Ditolak
daripada pertaruhan $BANMAO asal
mereka.

Il. £ PERATURAN TAMAT MASA (CLAIM TIMEOUT) & PEMULANGAN $BANMAO



Kes Tamat Keadaan Ralat Siapa yang Keputusan Bayaran Jumlah $BANMAO | Yuran

Masa boleh "Claim Dipulangkan 2%7?
Timeout"

A,B,C: Seorang pemain Pemain yang Pemain yang tidak $BANMAO (74 Ditolak
Ralat gagal Commit atau | TIDAK bersalah. | bersalah Menang 98% Kemenangan
Individu Reveal dalam daripada jumlah

masa. pertaruhan.
D: P1 dan P2 Sesiapa sahaja. | PEMULANGAN PENUH 100% $BANMAO X TIDAK
Kedua-dua menyertai tetapi $BANMAO kepada pertaruhan asal ditolak
Ralat kedua-duanya kedua-dua pemain.
Commit tidak Commit

(melebihi 10 minit).

E: Tiada P1 mencipta bilik, Pemain 1 P1 mendapat balik 98% $BANMAO {74 Ditolak
Lawan tiada siapa yang (Pencipta). $BANMAO pertaruhan pertaruhan asal

menyertai dalam tolak yuran 2%.

10 minit.
F: P1 dan P2 Commit | Sesiapa sahaja. PEMULANGAN 98% 98% $BANMAO {74 Ditolak
Kedua-dua tetapi $BANMAO pertaruhan pertaruhan asal
Ralat Reveal | kedua-duanya kepada kedua-dua

tidak Reveal pemain.

(melebihi 15 minit).

« Nota Penting: Pemulangan $BANMAO 100%:

Satu-satunya kes di mana pemulangan PENUH (100%) $BANMAO pertaruhan diberikan, TANPA ditolak yuran 2%,
ialah Kes D (Kedua-dua pemain menyertai tetapi tiada yang Commit).

Ini direka sebagai mekanisme "Batal Tanpa Penalti" untuk membolehkan pemain mendapatkan kembali $BANMAO jika
permainan terhenti awal.

1. U Apakah "Salt (Kod Rahsia)"?
"Salt" (Kod Rahsia) ialah kunci untuk memastikan keadilan mutlak dalam permainan.

Bayangkan anda dan lawan bermain "Batu Kertas Gunting" dalam kehidupan sebenar. Jika anda menunjukkan pilihan anda dahulu,
lawan boleh melihat dan memilih untuk mengalahkan anda.

Dalam permainan dalam talian ini, "Salt" menyelesaikan masalah itu:



Apakah ia? "Salt" ialah rentetan aksara atau nombor rahsia yang anda cipta sendiri (seperti kata laluan sementara untuk
perlawanan itu).
Bagaimana ia berfungsi?
o Fasa Sembunyi (Commit): Anda memilih (¥#/ ./ ¢/ ) DAN masukkan "Salt" (contoh: abc123).
o  Sistem akan "men-hash" (hash) pilihan anda + Salt anda untuk mencipta kod terkunci.
o Lawan anda juga melakukan perkara yang sama. Kedua-duanya hanya melihat kod terkunci satu sama lain,
langsung tidak tahu apa yang dipilih oleh pihak lawan.
Mengapa ia penting?
o la menghalang lawan atau sistem daripada mengetahui pilihan anda terlebih dahulu.
o Fasa Dedah (Reveal): Apabila kedua-duanya telah mengunci, anda mesti memasukkan semula pilihan asal yang
tepat dan "Salt" asal yang tepat milik anda.
Sistem akan mengesahkan ia sepadan dengan kod yang terkunci.
Jika anda cuba menukar pilihan anda pada langkah Dedah, ia tidak akan sepadan dengan kod yang terkunci dan
anda akan dianggap menipu (dan akan dikira kalah mengikut peraturan Tamat Masa).
] Kesimpulannya: "Salt" ialah kata laluan rahsia anda untuk memeterai pilihan anda, memastikan tiada siapa boleh
mengintai sehingga kedua-duanya "mendedahkan" pada masa yang sama.

2. £3 Penjelasan "Peraturan Tamat Masa (Timeout)"

"Peraturan Tamat Masa" ialah cara kontrak pintar mengendalikan secara automatik apabila seseorang "tersekat" atau tidak
menyelesaikan giliran mereka, memastikan $BANMAO tidak terperangkap selama-lamanya.

Berikut ialah penjelasan mudah untuk setiap kes:

A, B, C: Ralat Individu 3 (Seorang tidak meneruskan)
o  Situasi: Anda telah "Commit" (kunci) pilihan, tetapi lawan anda tidak "Commit". Atau kedua-duanya telah "Commit",
anda telah "Reveal" (buka), tetapi lawan tidak "Reveal" dalam had masa yang ditetapkan.
Keputusan: Anda (orang yang telah selesai) boleh menekan butang "Claim Timeout" (Tuntut Tamat Masa).
Ganjaran: Anda akan memenangi 98% daripada jumlah pertaruhan $BANMAO kedua-dua pemain. Ini adalah
hukuman untuk pemain yang tidak menyelesaikan giliran.
E: Tiada Lawan = - (Bilik "hantu")
o  Situasi: Anda mencipta bilik dan menunggu 10 minit tetapi tiada siapa yang menyertai untuk bermain.
o Keputusan: Anda sendiri menekan "Claim Timeout".
o Ganjaran: Anda mendapat kembali 98% daripada pertaruhan $BANMAO anda (2% masih dikira sebagai yuran
komuniti).
D: Kedua-dua Ralat Commit =¥ (Sama-sama "lupa" bermain)
o Situasi: Anda berdua masuk ke bilik, tetapi tiada seorang pun daripada anda menekan "Commit" (kunci) pilihan
dalam 10 minit. Permainan dianggap tidak pernah benar-benar bermula.
Keputusan: Sesiapa sahaja boleh menekan "Claim Timeout".
o Ganjaran: Anda berdua mendapat kembali SELURUH 100% pertaruhan $BANMAO anda. Ini adalah satu-satunya
kes di mana yuran 2% tidak ditolak. la seperti butang "batal" tanpa penalti.
F: Kedua-dua Ralat Reveal /i (Sama-sama "kunci" kemudian... "hilang")
o Situasi: Anda berdua telah berjaya "Commit" (kunci) pilihan, tetapi selepas itu kedua-duanya tidak "Reveal" (buka)
dalam 15 minit.
Keputusan: Sesiapa sahaja boleh menekan "Claim Timeout".
Ganjaran: Anda berdua mendapat kembali 98% daripada pertaruhan $BANMAO asal anda (yuran 2% telah ditolak
kerana permainan telah berlangsung sebahagian).
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Pycckumn
BANMAO RPS — XLAYER

MpucoeamnHanTecb K coooLECTBY:

e Telegram: https://t.me/banmao X
o X (Twitter): https://x.com/banmao_X

(MpumeyaHue: Moxanylicma, nomoaume MHe repegecmu GOKyMeHmM Ha si3bIK 8alueli cmpaHsl, u s1 dobaerno e2o.)

M\ BaxHble npuMmeyaHmsa no GameFi "Banmao RPS" /™
I\, MPUMEYAHME: ObecneyeHne Hanmny4Llero UrpoBoro onbITa

) Cetb: ObecneysTe cTabUNbHOE CETEBOE COEAMHEHNE.
& 3BYK u yBepgomMneHus: Bkntounte, 4Tobbl nonyyaTe HanoMmuHaHmns ot GameFi.
+ MpunoxeHus-kowenbku (OKX, Metamask,...): NpegocTtassTe nonHble pa3peLleHns (NPUOPUTETHbIE YBEAOMITEHMNS,
paboTa B pOHOBOM pexumMe, UCronb3oBaHne POHOBbIX AaHHbIX).
%’ MponseoanTenbHOCTL: Ballle yCTPONCTBO AOMKHO paboTaTh NnasHO 1 6e3 3aaepxex.
e ® Kondwurypauusa (Hanbonee BaxHo): PekomeHayetca 8 'b O3Y nnu 6onee ansa MK, Android n iOS.

*# 0630p urpbl

e @ Nnatdopma: Virpa paspabotaHa DOREMON u pa6otaet B cetn OKX - X Layer.

. Ucnonb3ayembi TokeH: McrnonbayeT TokeH $BANMAO (agpec: 0x16d91d1615fc55b76d5f92365bd60c069b46ef78) B
KayecTBe BO3HarpaxaeHum.
e {) ABTOMATM3NPOBAaHHbLIN MeXaHu3M: Bce (yHKLMM Urpbl paboTaloT NOMHOCTBLIO aBTOMATUYECKN Yepes CMapT-KOHTPaKT.

7 PacnpepeneHune Harpag u KoMmccum

Bbiurpbiw: 98% oT 06LLeln cymmbl NOCTaBNEHHbIX TOKEHOB OyAeT BbinnadeHo nobeauTtento.
Komuccusa: 2% B3anmaetca B Ka4eCTBE KOMUCCUM U NEPEBOANTCS Ha KOLLENek coobLuecTea.
e ¥ Kowenek coobuecTBa:
o Appec: 0x92809f2837f708163d375960063c8a3156fceach
o HasnauyeHue: Ynpasnsetca DOREMON gns nogaoepxky 4eAaTenbHOCTU N0 pa3BUTUIO COOOLLECTBA, Takow Kak
onnara onepaLMoHHbIX PacxodoB, MeponpuaTvst, anpaponsl, GameFi, NFT u cxuranve TokeHos ¢ .

@ B3HoCbI M OTBETCTBEHHOCTb

e ) MNpu3bIB K B3HOCAM:
o WUrpokam pekomeHayeTcsa aenaTb NOXEPTBOBaHUA Ha Kowlenek coobluecTsa.
o Tocne noxepTBOBaHNS UMPOKM AOMKHBLI OTMNPaBUTL XaLl TpaH3akuum (txhash) u ckpuHwoT B rpynny Telegram ) ans

NOATBEPXKAEHMS.
o Cnucok floHopoB Gyaet onyGnunkoBaH B akkayHTe X.
e | OTBeTCTBEHHOCTb Mrpoka:

o  Wrpa nonHocTblo aBTOMaTM3NpOBaHa, U KOMaHaa pa3paboTynkoB HE HECET OTBETCTBEHHOCTM 32 BO3BpPAaT TOKEHOB.
o Wrpokn fomkHbI TaTenbHO Bce 06ayMaTh 1 urpaTtb Tonbko Ha Te $BANMAO, KoTopble OHU FOTOBbI MOTEPATD.

e . CoBeTt HOBMYKaM:
o PekoMeHayeTcs NpaKTUKOBATLCA, CNONb3ys 2 pasHbIX YCTPOUCTBA [ 1 2 pasHbIX Kolenbka @, YTobbl HabpaTbes
onbITa.

o  Bbl MOXeTe HaWTK ONMOHEHTOB ANs Urpsbl B rpynne Telegram coobuyecTsa.

e % MoowpeHmue: irpokam pekoMeHayeTcs BECTV NPAMbIe TPaHCAALMM, CO3AaBaTh NFPOBbIE KOMHATbI M NpUrnaluaTs Apysen
1 3pUTENen NpUcoeauHNTLES K NOCTPOeHuto cooblecTtsal


https://t.me/banmao_X
https://x.com/banmao_X

. MPABUIIA UrPbl $BANMAO KAMEHbB - HOXXHULLbI - BYMATA (RPS)
I. KAK UTPATb U PACMNPEAEJIEHUE NPU30B

1. ¥ CrapT n npucoeanHeHne

dr1an Urpok DencTtBue KpanHum cpok

Cospatb Urpok 1 Cpenartb ctaBky, Ogobputb (Approve) — 10 MUHYT Ha oxunaaHue

KOMHaTy (Cosparens) | $BANMAO, CosgaTb KOMHaTy. OMMOHEHTA.

Bowutn B Urpok 2 (OnnoreHT) | Beectu ID komHaThl, BolTn B KOMHaTY. — B TeyeHne 10 MuHyT €

KOMHaTy ] Cpoenatb 9KBMBANEHTHYIO CTaBKy MOMEHTa CO3[4aHNs1 KOMHaTbI
$BANMAO. Wrpokom 1.

2. .V CkpbITb X0 (Commit)

Bpems: BeinonHseTtcsa Toneko nocne Toro, kak Mrpok 2 ycnewHo BoLLen B KOMHaTY.
Deiicteue: O6a urpoka soibupatotr £/ 1,/ ¢ , BBogaT Salt (CekpeTHblit kog) U HaxumatroT Commit.
Ponb Salt (CekpeTHoro koga): {J Salt — 3To KnoY K cO3AaHNI0 aHOHUMHOTO X3Lwa, GrokupytoLero xod. OH obecneunBaeT
CeKpeTHOCTb 1 YecTHOCTb 10 Reveal (PackpbiTns).

e KpaiHuit cpok Commit: — 10 MUHYT C MOMEHTa NPUCOEAUHEHUS KaX4O0ro Mrpoka (MMM ¢ MOMEHTa Co34aHus KOMHaTb! A4S
Urpoka 1).

3. [ PackpbITb xoa (Reveal)
e Ycnoswue: [Nocne Toro, kak oba urpoka ycneLHo BbinoaHunmM Commit.
e [enctBue: Oba fomxHbl Bbi3BaTb Reveal, ncnonb3ysi cBon nepsoHavarnbHbIn BbiGop 1 Salt.

e Kpannuit cpok Reveal: — 15 MuHyT.

4. § PesynkraTtbl U pacnpegeneHue ctaBok $SBANMAO (O6was ctaBka = 2X)

PesynkraT Mo6egurenb(u) PacnpeneneHue Bbinnar (Ha Komuccusa coobuwecta
urpoka) (2% ot obwen cTaBKK)
No6epallopaxeHu | Mobegutens Mony4yaet 98% ot 0bLel cTaBkm (74 YnepxaHo
e $BANMAO (1.96X).
Hunubsa (Reveal Ob6a Kaxgpin nonyvaet ob6patHo 98% {4 YnepxaHo
ycnelueH) CBO€W nepeoHayaibHOU CTaBKu
$BANMAO.

IIl. £ NPABUNA TAUM-AYTA (CLAIM TIMEOUT) U BO3BPAT $BANMAO



Cny4an TaMm-ayTa YcnoBue ownbku Kto moxeT Pesynbrar Cymma Bo3BpaTa Komuccus
"Claim BbINnnarbl $BANMAO 2%7?
Timeout"
A, B, C: OpwH urpok He ycnen Urpok, HE HeBWHOBHbIN Bumrpbiw $BANMAO | (4 Yoepxato
UnpauBnpyanbHas BbINONHUTL Commit BUHOBHbIWN. UrpokK
owunoka unu Reveal. BbiurpbiBaer
98% o6Len
CTaBKWU.
D: Owmnbka Commity | P1uP2 Moboi. MONHbLIN 100% X HE
obounx NPUCOeaNHUNNCH, HO BO3BPAT nepBoHavarnbLHown yaepxaHo
oba He BbINONHUNN CTABOK ctaskn $SBANMAO
Commit (npowrno 10 $BANMAO
MUHYT). o6oum mrpokam.
E: HeT onnoHeHTa P1 cospnaet komHary, Mrpok 1 P1 nonyyaet 98% ("4 YnepxaHo
HUKTO He (Cosparens). obpaTHO cTaBky nepBoHaYanbHoOM
NpUCOEOMHSAETCA B $BANMAO 3a ctaBkn $SBANMAO
TeyeHne 10 MUHYT. BblveTOM 2%
KoMumccum.
F: Owunbka Reveal y P1 n P2 BbinonHunu JTro6ol. BO3BPAT 98% 98% (74 YoepxaHo
oboux Commit, Ho ob6a He cTaBKu nepBoHayanbHoOM
BbinonHunu Reveal $BANMAO ctaBkn $SBANMAO

(npowno 15 MuHyT).

000oMM Urpokam.

¢ BaxHoe npumevaHue: 100% sosspat $BANMAO:

EOQuHCTBEHHBIN criyyan, korga npov3soguTca MONHbLIN (100%) BozBpat cTaBkv $BANMAO, BE3 yaepxaHus 2%
kommceun, — 310 Cnyyan D (O6a urpoka npucoeanHUnmch, HO HU OAMH He BbinonHun Commit).

370 paspaboTaHo Kak MexaHuam "OTMmeHbl 6e3 WwTpada”, no3sonstowmii urpokam BepHyTs SBANMAO, ecnv nrpa
3acTonopunack Ha paHHeM aTarne.

1. ©J Yro Takoe "Salt (CekpeTHblii kog)"?

"Salt" (CekpeTHbI KOO) — 3TO KMoy kK o6ecneveHnto abConoTHOM YECTHOCTU B Urpe.

MpeacrtaBbTe, UTO Bbl C ONMOHEHTOM UrpaeTe B "KameHb, HoXHULbI, Bymara” B peanbHow xu3Hu. Ecnv Bbl MokaxeTe CBoOW BbIGOp
nepBbIM, ONMOHEHT MOXET 3TO YBUAETb M BbIOpaTb KOHTP-X0A,.

B aToi oHnanH-urpe "Salt" pewwaet aty npobnemy:

e Yrto 310? "Salt" — 310 CTpPOKa CMMBOIOB MINN CEKPETHOE YNCIIO, KOTOPOE Bbl NpUAYyMbIBaeTe camMu (Kak BpEMEHHbI
naponb Ans 9T0ro Matya).




Kak aTo pa6ortaer?

o

e}

o

®asa ckpbiTusa (Commit): Bl Buibupaete (%9/ 1/ ¢/ ) U BBoauTe "Salt" (Hanpumep, abc123).

Cuctema "xawmpyet" (hash) Baw BbibGop + Baw Salt, 4ToObl co3aaTb 3ab6NOKMPOBAHHEIN KOA,.

Balu onnoHeHT genaet T0 e camoe. Bbl 06a BnanTe TONbKo 3abnokupoBaHHble Kogbl APYr Apyra, COBEPLUEHHO He
3Has, 4YTo Bblbpan Apyrow.

Mouyemy 31O BaxXHO?

o
O

o

OTO He NO3BOMNSAET ONMOHEHTY UMM CUCTEME y3HaTb Ball BbIOOp 3apaHee.

®da3za packpbiTus (Reveal): Korga o6a 3abnokvMpoBanu xoapl, Bbl LOMMKHbI MOBTOPHO BBECTU TOYHbIN
nepBoHaYarnbHbIN BbIOGOP 1 TOYHbIW NepBoHaYanbHbIN "Salt".

Cunctema NnoaTBEPAMT, YTO OHU COBMaAaloT C 3ab6NOKMPOBaHHBIM KOAOM.

Ecnu Bbl nonbiTaeTecb n3MeHUTbL CBOV BbIOOpP Ha aTane Reveal, oH He coBnageT ¢ 3abnokMpoBaHHbIM KOAOM, U Bbl
byneTe cuMTaThCa MOLUEHHMKOM (M NpourpaeTe no npasusy TanM-ayTa).

] Wror: "Salt" — 310 BaL cekpeTHLIN Naponk, 4ToBL! "3aneyartaTs" Ball BbIGOP, rapaHTUPYS, YTO HUKTO HE CMOXET
NoACMOTPETb, Noka oba He "packpotoTcs” oAHOBPEMEHHO.

2. £3 O6wbacHenve "Mpasun Taim-ayTa (Timeout)"

"MNpaBuna Tanm-ayta" — 310 cNocob cMapT-KOHTpakTa aBToMatuyeckn obpabartbiBaTb CUTyaLmm, Korga KTo-To "3aBucaeT” unm He
3aBepLUaeT cBoM xod, rapaHTupys, 4to $BANMAO He 3acTpsiHyT HaBceraa.

BoT npocToe 06GbsicHeHWE NS KaXaoro crnyyas:

A, B, C:

[e]

MHupuBnpgyanbHas owmnbka 2] (OAvH He npopgonxkaer)

Cutyauums: Bel "Commit" (3abnoknpoBanu) cBon BeIGOp, HO BaLl OonnoHeHT He "Commit". Unu ob6a "Commit", Bbl
"Reveal" (packpbinu), HO onnoHeHT He "Reveal" B yCTaHOBNEHHbIN CPOK.

PesynbraT: Bbl (TOT, KTO 3aBepLunn) MoXeTe HaxaTtb kHonky "Claim Timeout" (3aTpeboBatb no tanM-ayTy).
Harpapa: Bbi BbiMrpbiBaete 98% ot o6ueit ctaskn $BANMAO o6ownx urpokoB. 3To WwTpad Ans Mrpoka, KoTopbli
He 3aBepLUMIT CBON XOf.

E: Het onnoHeHTa = - (KomHaTa-"npuspak")

o]
o
[¢]

Cutyauums: Bbl co3gaete komHaTy v xaete 10 MUHYT, HO HUKTO HE NPUCOEAUHSIETCS K Urpe.

Pe3ynkraT: Bol camu HaxkumaeTte "Claim Timeout".

Harpapa: Bbl nonyyaete o6patHo 98% csoelt ctaBku $SBANMAO (2% Bce paBHO B3MMAlOTCA B Ka4eCTBE KOMUCCUM
coobLecTBa).

D: Owwmnbka Commit y o6oux =¥ (O6a "3abbinu™ urpatb)

o

Cutyauums: Bbl 06a BOLNKM B KOMHATY, HO HA OAMH 13 Bac He Haxxan "Commit" (3abnokupoBaTh) BeIGOp B TEYEHUE
10 MuHyYT. Urpa cumTaeTcs Tak u He HavyaBLUENCS.

Pe3ynkrat: Jllo6on moxeT HaxaTb "Claim Timeout".

Harpapa: Bbl 06a nonyyaete o6patHo BCE 100% ceoeli ctaBkn $BANMAO. 3To eAMHCTBEHHbIN criy4yai, koraa
2% KoMuccusi He B3MmaeTcsl. OTO Kak KHornka "oTmeHbl" 6e3 wrpada.

F: Ownbka Reveal y oboux [ (O6a "3abnokuposanu” u... "ucyesnun”

[e]

Cutyaums: Bl 06a ycnewHo "Commit" (3abnokuposanu) Bbibopbl, HO 3aTeM oba He "Reveal" (packpbinn) B Te4eHne
15 MUHYT.

Pesynbrart: Jltobor moxet HaxaTb "Claim Timeout".
Harpapa: Bbl 06a nonyyaete o6patHo 98% cBoeii nepBoHadansHoi ctasku $BANMAO (2% komuccus Gbina
yAepKaHa, Tak Kak urpa 4acTU4YHO COCTOoANach).
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11/11/2025 BanmaoRPS v2
0x2Ae44e728106a826616aA8CFec062F22bE255aCB

05/11/2025 BanmaoRPS v1
0x0bDdS76FSA7BA8BALJ?ES6DS03B7981920e774C6a0



https://www.oklink.com/x-layer/address/0x2ae44e728106a826616aa8cfec062f22be255acb/contract
https://www.oklink.com/x-layer/address/0x0bdd576f3a7ba8abd9e56d503b79819ae774c6a0/contract#category=read
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