Wienerfiend atakuje o Swicie autorstwa Liz Stong

Gra dla 9-20 0s6b polegajaca na sprawdzeniu, kto ma najfajniejszy kij 1 duzo krzyczy stowo
paroéwa.

Odkad miasto Andouille pamigta, Wienerfiend istnieje. Wienerfiend jest istota poza czasem i
przestrzenig. Wienerfiend pragnie tylko najpotgzniejszych i najfajniejszych patykow.

Wienerfiend. Zawsze. Chce. Wiecej. Patykow.

Raz w roku Wienerfiend rzuca wyzwanie kazdej z rodzin zalozycielskich Andouille, aby
zdoby¢ najfajniejszy patyk. Pokonaj Wienerfienda, a twoja rodzina pozostanie nienaruszona
przez kolejny rok. Przegrana z Wienerfiendem w konkursie patykéw oznacza utrate nie tylko
fajnego patyka...

Do tej gry bedziesz potrzebowaé:

Duza przestrzen na $wiezym powietrzu, gdzie ludzie mogg znalez¢ fajne patyki
Dostep do wielu fajnych kijow na osobe, ktore ludzie mogg tamaé
Identyfikatory

Dhugopisy do pisania na identyfikatorach

Pewna wygoda w wykrzykiwaniu na gtos stow opartych na kietbasie

Przekaski

Stot lub tadny koc na przekaski do siedzenia

ZASADY I PRZEBIEG GRY

Wybierz centralny obszar, ktory bedzie placem miasta Andouille. Roz16z przekaski na stole
lub kocu. Jest to plac miejski, na ktorym miasto zbiera si¢ po Wyzwaniach.

Po stworzeniu postaci i zebraniu patykéw (co zostanie omowione pdzniej), gra powtarza si¢
przez te fazy kazdego roku:

Wyzwanie: Wienerfiend rzuci wyzwanie kazdej z czterech rodzin, aby sprawdzi¢, czy maja
jakies$ fajne patyki.

Uczta: Rodziny spotykaja sig, aby swigtowac 1 optakiwac swoje straty.

Postanowienia: Czlonkowie rodziny spotykaja si¢, dzielg si¢ nadziejami na nadchodzacy rok i
przygotowuja si¢ na przyszloroczne wyzwania.

Od pokolen mate miasteczko Andouille prosperuje. Miasto nigdy nie cierpi z powodu
konfliktow. Pola sg obfite. Ludzie moga swobodnie realizowac¢ swoje marzenia. Ale ten
dobrobyt jest wynikiem straszliwej umowy, jaka cztery rodziny zatozycielskie zawarty z
Wienerfiendem. Mowi sig¢, ze w zamian za pokoj 1 bogactwo dla miasta, cztery rodziny
zostaty przeklete, aby przeszukiwaé ziemie w stuzbie Wienerfienda, szukajac najfajniejszych
patykow, jakie moga znalez¢. Wienerfiend powraca pod koniec kazdego roku, aby wyzwaé



kazda z czterech rodzin na zawody oparte na patykach. Wygrywa, a rodziny tracg fajny
patyk, ale pozostaja nienaruszone. Przegrana sprawia, ze cztonek rodziny zostaje wchionigty
przez kolektyw Wienerfiend, betkoczacy cien tego, czym byt kiedys.

Wybierz, kto bedzie Wienerfiendem. Wienerfiend moze by¢ dowolnej ptci. Obowiazki
Wienerfienda sg nastepujace:

1 Przechadzanie si¢ pomiedzy innymi graczami w nieco grozny sposob.

2 Wyzwanie kazdej z czterech rodzin kazdego roku

3 Pokazywanie swoich bardzo fajnych kijow

4 Denerwowanie mieszkancow miasteczka, komunikujac si¢ tylko za pomoca stow
,parowka”, . kij” 1 ,hot dog”.

Niech pozostali gracze podzielg si¢ na cztery mniej wigcej rbwne grupy reprezentujace cztery
rodziny:

Rodzina Sausage - z tej rodziny wywodzi si¢ wielu prominentnych politykéw w miescie.
Cenig obowiazek, porzadek i tradycje. Rodzina Sausage patrzy z gory na rodzing Wurst jako
bande leniwych marzycieli.

Rodzina Wurstéw - Z tej rodziny wywodza si¢ jedni z najwigkszych artystow wszech czasow.
Cenig kreatywno$¢, indywidualno$¢ i pasje. Rodzina Wurst ma tendencj¢ do trzymania si¢ z
daleka od rodziny Sausage, poniewaz rodzina Sausage reprezentuje ,,czlowieka”, ktory nie
robi nic poza powstrzymywaniem ludzi przed podazaniem za ich marzeniami.

Rodzina Kielbasa - ta rodzina produkuje wigkszo$¢ rolnikéw i robotnikéw w miescie.
Rodzina ta ceni cigzka prace, spotecznos¢ 1 rodzing ponad wszystko. Ktoci si¢ z naciskiem
rodziny Salami na zmiang starych zwyczajow.

Rodzina Salami - ta rodzina uwaza, ze miasto utkngto w przesztosci i musi wprowadzac
innowacje, aby przetrwac. Moga bra¢ udziat w miejskich tradycjach, ale nie sg z tego
powodu szczgsliwi. Z tej rodziny wywodzi si¢ wielu lekarzy, wynalazcow 1 naukowcow.
Szydza z przesadéw utrzymywanych przez rodzing Kielbasa

Kazdy gracz powinien wymys$li¢ imi¢, zawdd i osobisty cel. Zapisz swoje imi¢ i zawdd na
identyfikatorze. Porozmawiaj z innymi cztonkami rodziny, aby ustali¢ rol¢ kazdego z nich w
rodzinie. Czy sg krggostupem rodziny, ktory upewnia si¢, ze wszyscy pracujg razem dla
wickszego dobra? A moze sg rozczarowaniem dla rodziny, ktora zyje wlasnym tempem? Czy
posta¢ szanuje tradycje rodzinne? W tym czasie ustal rowniez, gdzie kazdy laduje w
rodzinnym porzadku dziobania!

Niech wszyscy utworza krag wokot Wienerfienda. Przedstaw swoja posta¢ w dwoch
zdaniach. Wienerfiend moze probowac przeszkadza¢ w przedstawieniu postaci, ale wszyscy
powinni zrobi¢ wszystko, co w ich mocy, by zignorowac jego wybryki. Jesli Wienerfiend
stanie si¢ zbyt ucigzliwy, nalezy trzykrotnie zaintonowac zaklecie wyganiajace, takie jak ,,nie
dzisiaj, Wienerfiend” lub ,,zegnaj, wstretna kiszko!”, ktore sprawi, ze si¢ rozproszy.
Zaklgciem moze by¢ cokolwiek, co zawiera lekcewazace stwierdzenie i stowo oznaczajace
porcje migsa. Wiec tak, wedtug tej miary, ,,aw, bologna” bytoby doskonale uzyteczna
przyspiewka



Nastepnie podziel si¢ na okoto czteroosobowe grupy, w ktorych najlepiej bytoby, gdyby
kazda rodzina miata co najmniej jednego przedstawiciela. RozejdZcie si¢ po grupie,
przedstawcie si¢ i ustalcie swoje relacje z innymi ludzmi. To mate miasto, wigc kazdy ma
opini¢ na temat wigkszosci innych! Wykonaj 2-3 rundy, wystarczy, aby mie¢ powigzania z
wiekszoscig ludzi w miescie. Nic nie szkodzi, jesli tylko troche znasz niektore osoby

Wienerfiend 1 rodziny powinny nastgpnie udac si¢ na poszukiwanie patykow. Wienerfiend
musi zebra¢ 4 patyki. Jakgkolwiek miar¢ Wienerfiend zastosuje, aby okresli¢, czy patyk jest
fajny, czy nie, zalezy wylacznie od Wienerfienda. Jesli Wienerfiend chce nosi¢ ogromna
ktodg przez caly czas trwania gry, c6z, Wienerfiend dziala w tajemniczy sposob.

Kazdy cztonek rodziny powinien znalez¢ jeden patyk, ktory jego zdaniem zrobitby wrazenie
na Wienerfiend. Dla rodziny patyk to zdrewniata cze¢$¢ drzewa, ktdrg cztonek rodziny musi
by¢ w stanie unies$¢ jedng reka. Bedzie to patyk, ktorego uzyja do rzucenia wyzwania
Wienerfiendowi. W przypadku nieréwnej liczby cztonkdéw rodziny, rodziny z mniejsza liczbg
0s0b zbierajg dodatkowe patyki, do roznicy w liczbie cztonkow rodziny. Jesli wigc dwie
rodziny majg czterech cztonkdw, a pozostate majg trzech, rodziny z trzema cztonkami moga
zebra¢ jeden dodatkowy patyczek. Wszystkie rodziny powinny mie¢ liczbe patyczkéw réwna
liczbie cztonkoéw najwigkszej rodziny.

Kazdego roku Wienerfiend podchodzi do kazdej rodziny i wymachuje kijem w tak
sugestywny sposob, jak Wienerfiend czuje si¢ komfortowo. Rodzina bgdzie miata minutg na
wybranie, kto w tym roku rzuci wyzwanie Wienerfiendowi i ktore z Wyzwan zostanie
wybrane. Po dokonaniu wyboru przez dang rodzing, zadna inna rodzina nie moze wybrac
tego Wyzwania w tym roku. Wienerfiend powinien pamigtac, aby nie wybierac tej samej
rodziny jako pierwszej kazdego roku. Jesli rodzina wygra z Wienerfiendem, przekaze mu
swoj fajny kij.

Kazda rodzina ma do wyboru cztery wyzwania.
Test obwodu - poréwnanie patykow. Wygrywa najgrubszy.

Test dlugosci - porownaj patyki. Wygrywa najdtuzszy.

Test wytrzymalo$ci - wyzywajacy cztonek rodziny i Wienerfiend powinni trzyma¢ wybrany

kij w prawej rece 1 wyciagnac go prosto przed siebie. Kazdy zawodnik chwyta koniec kija
przeciwnika lewa reka. Po odliczeniu do trzech, zawodnicy musza sprobowac ztamac kij
przeciwnika. Pierwszy kij, ktory si¢ ztamie, przegrywa. Wyzywajacy moga uzy¢ tylko jedne;j
reki do ztamania kija przeciwnika. Jesli jest kilku cztonkéw Kolektywu Wienerfiend, tylko
jeden z nich moze wzig¢ udzial w Wyzwaniu. Jesli ktos straci kij, liczy si¢ to jako przegrana
z jego strony. Jesli po minucie zaden z kijow si¢ nie ztamie, liczy si¢ to jako zwycigstwo
rodziny. Jesli oba kije ztamig si¢ w tym samym czasie, jest to remis, ale Wienerfiend nie
podnosi ztamanego kija. Jest to jedyny sposob, w jaki Wienerfiend moze straci¢ patyk.



Test Wytrzymatodci Ustnej - Jest to jedyny subiektywny test. Jest on oceniany przez cztonka

rodziny rywala. Wienerfiend krzyczy ,, paréwa” tak gtosno, jak tylko moze, trzymajac w
powietrzu fajny kij. Wyzywajacy odpowiada, krzyczac ,, parowa ” tak gto$no, jak to
mozliwe, réwniez trzymajac swoj fajny kij w powietrzu. Zwycig¢zca zostaje ten, kto krzyknat
,pardwka” najglosniej, zgodnie z decyzja cztonka rywalizujacej rodziny. Jesli kto$ nie czuje
si¢ komfortowo krzyczac ,,parowka”, moze zamiast tego krzykna¢ bardziej spotecznie
akceptowany ,,hot dog”.

Gdy rodzina wygra, Wienerfiend odbierze fajny kij. Wienerfiend powinien poswieci¢ trochg
czasu na pochwalenie si¢ swoim najnowszym nabytkiem, a nast¢pnie zostawi¢ rodzing w
spokoju na kolejny rok. Ten cztonek rodziny jest bezpieczny przed przyszlymi wyzwaniami
Wienerfiend, chyba Ze ma przy sobie dodatkowy kij dla rodziny.

W przypadku remisu, zwycigstwo przypada rodzinie. Wienerfiend otrzymuje fajny kij, a
rodzina kolejny rok spokoju.

Jesli jednak rodzina przegra Wyzwanie, Wienerfiend ztamie kij na p6t w dramatyczny
sposob, a przegrany cztonek rodziny zostanie wchtonigty przez Kolektyw Wienerfiend.
Kazdy cztonek Kolektywu Wienerfiend musi mie¢ co najmniej jedna reke dotykajaca innej
czesci Kolektywu przez caty czas. Moga zachowac jedna reke wolna, jesli chea, aby nosic¢
fajny kij. Najnowszy czlonek Kolektywu Wienerfiend traci zdolno$¢ mowienia czegokolwiek
innego niz ,,parowka”, ,.kij” i ,,hot dog”. Ze wzgledéw logistycznych cztonkowie Kolektywu
Wienerfiend mogga szepta¢ do siebie, aby koordynowac¢ dziatania, ale w takiej sytuacji
wszyscy mieszkancy miasta ustysza tylko szum stowa ,,parowka”.

Gdy wszystkie cztery rodziny ukoncza swoje coroczne wyzwanie, w calym miescie odbywa
si¢ uczta, podczas ktorej wszyscy moga jes¢ 1 Swigtowac zwycigstwo lub optakiwaé porazke.
Uczta trwa 5-10 minut. Wienerfiend réwniez uczestniczy w tej uroczystosci, ale wszyscy
czuja si¢ bardzo niezrecznie z powodu jego obecnosci. Wienerfiend moze jes¢ i bra¢ udziat w
uroczystosciach. Jesli ktos uwaza, ze Wienerfiend jest zbyt blisko, moze go tymczasowo
sptoszy¢, wykrzykujac w jego kierunku swojg przyspiewke ,,0dejdz Wienerfiend”.

Po uptywie 5-10 minut, rodziny powinny zjednoczy¢ si¢, aby odrzuci¢ Kolektyw
Wienerfiend, wykrzykujac wielokrotnie wybrang przez siebie przyspiewke odrzucajaca
Wienerfiend, dopoki Kolektyw Wienerfiend nie przestraszy si¢ i nie powroci w inne miejsce.
Podczas gdy kolektyw Wienerfiend si¢ odradza, rodziny powinny ponownie utworzy¢ krag.
Krazac wokot kregu, opisz postanowienia swojej postaci na nastepny rok i przynajmniej
jeden sposob, w jaki co$ si¢ dla nich zmieni. Gdy wszyscy podzielg si¢ z grupa wydarzeniami
nadchodzacego roku, Wienerfiend okrazy grupe i zacznie intonowaé jedno ze swoich haset.
Kolektyw nie musi wypowiadac tego samego stowa, wystarczy, ze wyda z siebie duzo
niepokojacego hatasu. Jest to sygnat, ze czas na §wigtowanie dobiegt konca.

Nastepnie Wienerfiend ponownie rzuci wyzwanie kazdej z rodzin. Jesli kto§ wczedniej rzucit
wyzwanie Wienerfiendowi 1 oddat swoj kij, nie moze ponownie rzuci¢ wyzwania



Wienerfiendowi, chyba Ze rodzina ma zapasowy kij ze wzgledu na nierdwng liczebnos¢
rodziny.

Kontynuuj cykl Wyzwanie/Szczes$cie/Rozwigzanie, az wszyscy oddadzg swoje patyki lub
dotacza do Kolektywu Wienerfiend.

Jesli wszyscy dotaczyli do Kolektywu Wienerfiend, Kolektyw Wienerfiend moze przesta¢
trzymac si¢ za rece 1 moze oglosi¢ swoje zwyciestwo, trzymajac kije w gorze 1 krzyczac
,parowa” naprawde glosno, konczac gre.

Jesli jacy$ mieszkancy miasta pozostali, powinni przegoni¢ Kolektyw Wienerfiendow,
skandujac wielokrotnie wybrang przez siebie piesn odrzucajaca Wienerfienddéw, dopoki nie
beda krzyczeé na cale gardto, a Kolektyw Wienerfiendow nie rozejdzie si¢, by odrodzi¢ si¢ w
innym miejscu. Miasto jest chronione... na razie. Cykl trwa nadal, ale twoja rola w tej probie
dobiegta konca.

Jesli w jaki$ sposob rodzinom uda si¢ ztamac¢ wszystkie kije Wienerfienda, rodziny beda
mialy wybor. Czy przegonig Wienerfienda na dobre, ze wszystkimi korzy$ciami 1
dobrobytem, ktdre przynosza? A moze zaoferuja Wienerfiendowi jeszcze jeden patyk?
Rodziny maja 2 minuty na podj¢cie tej decyzji jako grupa. Niezaleznie od decyzji, gra
konczy sie po podjeciu decyzji przez grupe. Przejdz do epilogu.

Niech cala grupa, w tym czlonkowie kolektywu Wienerfiend, wypowie krétki, 14-zdaniowy
epilog dla swojej postaci, rodziny lub miasta. Ten epilog moze mie¢ miejsce w dowolnym
momencie w przysztosci, od krotko po wydarzeniach z naszej gry, po dalekg przysztosc.
Epilogi nie musza by¢ chronologiczne.

UWAGI DOTYCZACE WARIANTOW ROZGRYWKI

Jesli kto$ sie pojawi i bedzie chcial zagra¢, niech wskoczy do gry jako daleki kuzyn jednej z
rodzin. Jesli kto§ musi wyjs¢ wezesniej, moze zostawi¢ swoj kij jako pamiatke dla innych
cztonkow rodziny.

Jesli z jakiego$ powodu grupa nie chce bawic si¢ na zewnatrz, by¢ moze pogoda jest zta
(niefortunne) lub nie chca krzyczeé ,,parowa” na cale gardto w miejscu publicznym (mato
prawdopodobne), mozna bawi¢ si¢ w srodku z kilkoma wczes$niej zebranymi patykami, ktore
grupa moze wybra¢, lub innymi podobnymi przedmiotami o réznych ksztattach i rozmiarach,
takimi jak dtugopisy i otéwki lub nadmuchiwane balony. Jesli uzywasz czego$ innego niz
patyki, test wytrzymato$ci mozna zastapi¢ sprawdzeniem, ktory zamiennik patyka moze
odbi¢ si¢ najwyzej po upuszczeniu z tej samej wysokosci. Prosimy o nie rzucanie
przedmiotami w innych graczy.

Wariant gry solo mozna rozegraé, idac do parku, znajdujac kij i krzyczac ,,paréwa” w niebo.



BEZPIECZENSTWO

Wszyscy Wienerfiends i mieszkancy miasta sa zwigzani wieloma wytycznymi, aby gra byla
przyjemniejsza

Pierwsza zasada, ktéra wplywa na wszystkie inne, jest to, ze ludzie sg wazniejsi niz gra. Jesli
jakis$ aspekt zasad nie dziata dla kogos, zmien go! ,,Bo tak moéwia zasady” to kiepski powod,
by kto$ czut si¢ niekomfortowo.

Druga zasada jest to, ze drzwi sa zawsze otwarte. Oznacza to, ze mozesz opusci¢ gre, kiedy
tylko chcesz, z dowolnego powodu. Nie musisz podawac¢ powodu, cho¢ jesli opuszczasz gre
na dobre, poinformuj o tym kogos.

Trzecia zasadg jest zatrzymanie gry w przypadku wystapienia problemu. Jesli dojdzie do
takiej sytuacji, krzyknij ,,PAX”. Wszyscy zastygng w miejscu, dopoki zagrozenie nie minie
lub sytuacja nie zostanie zazegnana.

Na koniec dokonaj szybkiego przegladu nastrojow, aby dowiedzie¢ si¢, do jakiego tonu
emocjonalnego dazy grupa. To miata by¢ bardzo ghupia gra o fajnych patykach, ale mozna ja
absolutnie rozegra¢ jako horror, w ktérym Wienerfiend przesladuje jako wszechobecny
horror, a napigcia rosng, gdy mieszkancy miasteczka maleja. Upewnij si¢, ze wszyscy sg na
tej samej stronie! [red. albo cho¢ na jakiej$ stronie]



