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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO

IDENTIFICACAO E CARATERIZACAO DA EscoLA AGRUPAMENTO
Agrupamento/Escola: Agrupamento de Escolas Dr Francisco Fernandes Lopes
Ano de Escolaridade: 62 Disciplina: TIC e Ciéncias Naturais
DesiGNACAO DO PROJETO: O TABAGISMO, O ALCOOLISMO E OUTRAS DROGAS
PropuTto FINAL Criacdo de Objetos 3D Representado Tabagismo/Alcoolismo

CENARIO DE APRENDIZAGEM

FAsEs DE
DESENVOLVIMENTO ’
DO PROJETO ’
Planeamento, pesquisa, recolha de Criar o protétipo/produto Partilhar/Divulgar o projeto a turma / Auto-avaliagdo / avaliacdo por pares
informacao e exploragdo das aplicagbes. comunidade/ outras escolas / em /avaliaco do professor
eventos / na internet.
Duracio: 1 tempos
10 tempos 5 tempos 1 tempos

(Indicar n2 de
aulas/tempos e a
duracdo das mesmas)




ENV

oLv

Os alunos devem investigar a
problematica em causa.

Apresentacao dos varios
problemas detetados e em
votacdo foi eleito: o acesso a
escola que foi considerado pouco
seguro. O passeio de acesso a
escola é muito estreito sendo

hY

Pesquisa na internet sobre o tema

Desenvolvimento de
ideias/esquissos para o tema por
exemplo objeto associados ao
tema

Desenho Técnico: representacdo
dos objetos associados ao tema

Organizagao e apresentagao do
Portefolio por grupo.

Preenchimento da ficha de
reflexdo e Auto e
Heteroavalia¢do do Projeto.

contiguo a estrada nacional e
Aluno uma vez que existe um espago
sem aproveitamento entre a
r|be||ra e ? estrada de acesso a | yijlizacdo da aplicacio digital
escola oi roposta uma . ~
. N P p“ N 3DC.io na modelagao
intervengdo de requalificagdo. o )
tridimensional das pecas
Os alunos escolheram o nome seleccionadas
para o] projeto
“Tabagismo/Alcoolismo”
Os docentes de Ciéncias Naturais | A docente de Ciéncias Naturais | As varias fases do processo Avaliagdo formativa e
fizeram o enquadramento do | lecionou 0s conteudos e | foram dissiminadas através de sumativa.
projeto, orientaram os alunos no | relacionados com tema um padlet da turma.
levantamento dos problemas. . .
P Organizacdo de um Portefolio
. . | com algumas propostas dos
O docente de Tic procedeu a & prop
N ~ alunos
Professor explicacdo e demonstracdo da

aplicagdo 3DC.io.

Orientagao e apoio no

desenvolvimento dos projetos

tridimensionais.




REC.URSOS: Internet. Materiais de desenho técnico;
Equipamento, Tablet /P

L ~ ablets/Pcs.
RS & G Programas de modelacdo 3D
recursos
ApuicacoEs AplicacOes de desenho 3D
DiGitals:
ARTICULACAO: Assinale com um X DescricAo pAs AcoEes/ARTICULACOES / INTERVENCOES
Conselho de Turma Ciéncias Naturais, TIC

Outros projetos e servicos da
escola

Entre escolas

Entidades externas

Familia

Projetos internacionais

Outro(qual)

AREeAs DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
(assinale quais as areas que a disciplina contribui para desenvolver)

Linguagens e textos X Relacionamento interpessoal X Sensibilidade estética e artistica

X Informacdo e comunicacao X Desenvolvimento pessoal e autonomia X Saber cientifico, técnico e tecnolégico

X Raciocinio e resolu¢do de problemas X Bem-estar, salide e ambiente Consciéncia e dominio do corpo

X Pensamento critico e pensamento criativo

Dowminios APRENDIZAGENS EsSeNcIAIs — DESCRITORES DE DESEMPENHO | EpucacAo VisuAL

Técnica Compreender diferentes tipos e . . _— . -

de projecio. Distinguir e caracterizar tipos de projecdo axonomeétrica e cénica.
Dominar técnicas de Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva cdnica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte,
representagao em perspetiva plano horizontal e do quadro, raios visuais).
conica. Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da representagdo manual e representagao rigorosa.




Dominar procedimentos
sistematicos de projegao.

Desenvolver agdes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do
conhecimento.

Aplicar procedimentos de proje¢dao em configuragdes diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.

Representagdo | Conhecer processos de
construgdo da imagem no . . - . . - . . ~ i .
AL . Identificar e registar a relagdo existente entre figura e fundo, utilizando os diversos meios de expressao plastica existentes
ambito dos mecanismos da
Visdo.
Dominar a aquisicdo de | Desenvolver agdes orientadas para a compreensdo de informagdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padroes
informacdo intuitiva e de | representativos através de imagens percecionadas/sentidas.
informacgdo estruturada. Desenvolver capacidades de representacdo linear estruturada que permite organizar e hierarquizar informagdo, como base
interpretativa do meio envolvente.

Discurso Reconhecer o papel das
trajetédrias histéricas no . . . . ~ o
N . ~ Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que favorece perce¢des sobre o futuro.
ambito das manifestacdes
culturais.

Projeto Aplicar principios basicos da

Engenharia na resolugdo de
problemas.

Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia, aplicando os seus principios basicos nas suas criagdes.

Reconhecer o papel da
investigagdo e da ag¢do no
desenvolvimento do projeto.

Desenvolver agdes orientadas para a investigacao e para atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram
hipdteses.

Desenvolver capacidades de relacionar agdes e resultados, que condicionam o desenvolvimento do projeto.

Conhecer e explorar novas formas de interagdao com os dispositivos digitais.

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICAGAO

Coloque aqui os documentos/recursos que criou para implementar o projeto em sala de aula ou os links, caso sejam formularios ou recursos na internet:

Apresentagao

Guido do projeto

Tutorial

Instrumento de avaliagao

GRuPO DE TRABALHO:

Nowme:

Foram criados 4 grupos de trabalho




Exemplo de algumas pecas criadas e projetados pelos alunos em contexto de sala de aula




	 
	Os alunos escolheram o nome para o projeto “Tabagismo/Alcoolismo” 
	 
	 
	 

