
[Трип игрока]/[Пример фракции] 
Столица: Название (локация, биом) 
 

Статы 
Воинственность 0 
Хитрость 0  
Магия 0 ([школа]) 
Технология 0([тип]) 

Ресурсы 
 

Преимущества 

Недостатки 

Уникальные юниты и здания 

Школы магии 

Школы технологии 
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