Problem

BMX

Vid de olympiska spelen i Peking forra dret var BMX-cykling for forsta gingen med pa pro-
grammet. En BMX-bana innehaller en méngd gupp, bade enstaka och i grupper. Den tivlande
kan ha tva olika taktiker nir ett dubbelgupp ska passeras: Antingen halla hog fart sa att bada
guppen tas i ett hopp eller halla s& 1ag fart att cykeln har markkontakt hela tiden. I denna
uppgift ska du berdkna den tidsvinst man gor genom att flyga 6ver de tva guppen (fran A till
B) i jamforelse med att ha storsta méjliga konstanta hastighet utan att man limnar vigbanan i
nédgon punkt.
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Vid berikningarna betraktar du cyklisten som punktformig. Utga frén att banprofilen kan
beskrivas med tva kvartscirklar med radien 4,0 m och diremellan en kvartscirkel med radien
6,0 m, som i figuren ovan.



