ARB/ZJARSKOLI
Nams- og kennsluaaetiun

Teekni og tolvur
4. bekkur 2026 — 2027

Kennari/kennarar:

Rakel Ludviksdottir
rakel.ludviksdottir@reykjavik.is

Namsgrein

Taekni og tolvur

Namsefni

Google umhverfid og forritunarmusin Jack

Kennsluadferdir / leidsagnarnam

[ skélanum er unnid i anda leidsagnarndams sem byggir & fimm stodum. Saman leida paer ad jakvaedari
namsmenningu par sem verkefnin eru fjélbreytt, mistok eru nytt til framfara, markmid og vidmid ad
settu marki eru skyr. Skipulag byggir 8 samraedum par sem nemendur fa taekifaeri til pess ad tja sig
um namsefnid og kennarar leggja aherslu a leidsagnarmat, lei6beinandi endurgjof. Saman gegna
bessar adferdir pvi hlutverki ad valdefla nemendur og gera pa virkari og abyrgari i eigin nami.

Sja frekari upplysingar @ bessari vefslod .

Namsmat/endurgjof

[ skdlanum er 16gd 4hersla 4 leidsagnarmat. Kennarar hjalpa nemendum til raunhaefs sjalfsmats, gera
beim grein fyrir markmidum ndms og hvernig midar i att ad peim. Nemendur velta reglulega fyrir sér
nami sinu med kennurum sinum til ad nalgast eigin markmid i naminu og akveda hvert skal stefna.
Nemendum er ljést hvada vidmid eru 16gd til grundvallar i matinu.

Form namsmatsverkefna eru fjdlbreytt og i samraemi vid kennslutilhégun og hofda til sem flestra
matspatta. Pannig eru metin munnleg verkefni, verkleg og skrifleg, myndraen, stuttar afmarkadar
2fingar og dypri athuganir, einstaklingsverkefni og hopverkefni, verkefni sem unnin eru a
afmorkudum tima og dafmoérkudum og prof af ymsu tagi. Stundum er unnid ad moppu eda vinnubdk,
bar sem nemandi safnar saman verkefnum og urlausnum, t.d. med rafreenum haetti. Med pvi moti
ma fa yfirsyn yfir pad hversu vel nemandinn hefur unnid, dstundun, virkni, vinnubrégd, framfarir
nemenda og félagsfaerni. [ namsmati er einnig tekid tillit til sérparfa nemenda og sértaekra
namsordugleika peirra.

Stefna skélans og sveitarfélagsins:

Eins og fram hefur komid er 16gd dhersla a leidsagnarnam sem utskyrt hefur verid hér aé framan. Vid
skipulag kennslunnar er einnig hugad ad einkunnarordum skélans sem eru: Anazegja, ahugi, abyrgd og
arangur par sem dnaegdur nemandi sem nalgast namid af dhuga og abyrgd naer arangri.
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Menntastefna Reykjavikurborgar leggur dherslu a fimm meginpaetti, félagsfaerni, sjalfseflingu, laesi,
sképun og heilbrigdi en paettirnir tengjast vidmidum adalnamskrar grunnskdla og pa sérstaklega
grunnpattum menntunar (sja hér fyrir nedan) auk leidsagnarnams.

Grunnpaettir menntunar:

Grunnpaettir menntunar eru fléttadir inn i allt skélastarf en dherslur hafa verid lagdar fyrir hvert fag a
hverju skolastig. baettirnir eru laesi, sjalfbaerni, skdpun, heilbrigdi og velferd, lydraedi og mannréttindi,
jafnrétti. Horft er til eftirfarandi patta pegar verkefni eru sett upp og metin.

Grunnpaettir menntunar i Tekni og tolvur

Grunnpattur Aherslupattir
Nemandi:

vinnur sjalfsteett og i hop og synir frumkvaedi,
Heilbrigdi og velferd —  feer tekifzeri til ad vinna Ut fra dhuga og styrkleika,

= beitir grunnfeerni og undirstd8uatridum i vinnubrégdum,

—  fer eftir reglum og vinnur med jafnrétti ad leidarljosi,
Jafnrétti — temur sér gagnryna hugsun og skodun,

- freedist um mismunun og forréttindi flks i vidum skilningi,

- feer teekifeeri 4 ad velja verkefni vid haefi,
— tekur tillit til skodana annarra,

Lyoraedi og mannréttindi
—  kemur fram vid adra af virdingu og abyrgo,

—  feer teekifeeri til ad laera um lydraedi, til lydraedis, i lydreedi,

—  Odlast pekkingu & menningarleesi, svo sem akvednum menningarverdmaetum og

sOgulegum stadreyndum,

Laesi
- tjair sig um verkefni sin og notar hugtdk sem tengjast vidfangsefninu,
- nytir taekni sem hentar til verkefnavinnu,
- notar kennslubaekur og énnur hjalpargdgn vid vinnu sina,
Sjalfbaerni —  saekir sér efni & veraldarvefinn,
—  tekur patt i samvinnu,
—  nytir teeknina a skapandi hatt,
Skopun

- virkjar hugmyndaflugid til ad vinna ad og finna lausnir a verkefnum.
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Lykilhaefni

Lykilhaefni er su haefni sem snyr ad nemandanum sjalfum og er xtlad ad studla ad alhlida proska

hans. Lykilhaefni tengist 6llum namssvidum. Hun snyr ad haefni i tjaningu og midlun, skapandi og

gagnrynni hugsun, sjalfsteedi og samvinnu, nytingu midla og upplysinga og abyrgd og mat a eigin ndmi

sja nanar a pessari vefsléd.

Namsadlogun:

Leitast er vid ad maeta porfum allra nemenda. Fyrir sterka ndmsmenn pydir pad halda eins langt og

haegt er og fyrir seinfeera pydir pad hugsanlega meiri studning innan kennslustofu. Nemendur hafa

Olika hzfileika, dhugamal og parfir og pvi er reynt maeta eins og kostur er.

Kynning 4 nams- og kennsludaatlun

Nams- og kennsludaetlanir Arbaejarskéla eru 6llum adgengilegar & vefsidu skdlans fra og med 25. agust

2026 og tilkynning um birtingu peirra er send foreldrum.

Stefna og reglur namsgreinarinnar

Samskipti

Einkennast af vir8ingu

Maeting

Allir maeta a réttum tima med baekur, télvu, skriffeeri og 6nnur naudsynleg
gogn.

Virkni i timum

Nemendur nyta kennslutimann vel og vinna ad peim verkefnum sem 16g6
eru fyrir og ganga jafnframt fra kennslugégnum i lok kennslustundar. Log6 er
ahersla & virkni nemenda i timanum og samtal vid kennara/samnemendur
um namid.

Skil & verkefnum - sein skil

Nemendur fylgja fyrirmaelum skv. leidbeiningum sem fylgja hverju verkefni
sem lagt er fyrir. bar koma vidmid skyrt fram sem og vidbrogd vid seinum
skilum.

Ritstuldur/svindl/notkun
gervigreindar

Ekkert af pessu verdur lidid i verkefnaskilum.

Abending um hjélpargogn
fyrir nemendur

Vinnutaeki afangans

Skyldur nemenda

Nemendur maeta undirbdnir i tima, hafa farsima og 6nnur teeki (p.m.t.
heyrnartdl) i toskum eda i simateppi, fylgja fyrirmaelum og fylgjast med
heimavinnu 4 www.infomentor.is / google classroom.

Skyldur kennara

Kennarar maeta undirbunir i tima, eru med skyrar aztlanir, fjdlbreyttar
kennsluadferdir og ndmsmat og leida nemendur afram i ndminu.

Stodpjonusta nemenda

Kemur @ mots vid parfir nemenda

Hlutverk foreldra

Foreldrar hafa samrad vid skélann um skdlagéngu barna sinna, fylgjast med
og stydja vid skdélagdngu peirra og ndmsframvindu og studla ad pvi ad bornin
maeti Gthvild i skélann og fylgi skdlareglum (Ur Adalnamskra).
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Azetlun skélaarsins 2026-2027 i télvur og taekni 4. bekk

Timabil Ndams- og vidfangsefni Haefniviomid Namsmat
Vika 1 Vika 1: Kynning a forritun og Leidsagnarmat t i kennslustundum
tolvunni . . .
Nemandi getur tekid ljésmyndir og Verkefnavinna i kennslustundum
Fingrafimi - fingrasetning afd i upphafi stutt myndskeid
allra kennslustunda.
e Jack musin og skipanir. Kynning & [ Nemandi getur nytt hugbtinad vid
Jack forritunarmusinni. Byrja a einfalda netmidlun
einfoldum skipunum: afram, til
haegri, til vinstri. Nemandi getur nytt taeki og hugbinad
Nemendur fa ad profa frjalst. vid myndsképun
e Forritunarkubbar og r6dun. Byrja
ad nota forritunarkubbana til ad Nemandi getur pekkt mismunandi
bdia til einfaldar skipuna-kedjur. tegundir télva, snjallteekja og helstu
Hvernig latum vid Jack fara fra A jadartzeki og nytt til menntunar
til B Nemandi getur nytt hugbinad i
einfalda hljédvinnslu
Vika 2 Vika 2: Lykkijur i forritun. Leidsagnarmat t i kennslustundum

Fingrafimi - fingrasetning aefd i upphafi
allra kennslustunda.

Nemendur kynnast hugtakinu lykkjur
med pvi ad syna hvernig haegt er ad

Nemandi getur pekkt ymsan hugbtunad
og taeki og nytt pau til ad leysa
einfaldar prautir

Verkefnavinna i kennslustundum
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endurtaka sému skipun margoft. Hvernig
forritum vid Jack til ad ganga i ferning?

e Samsett verkefni. verkefni verda
fléknari par sem nemendur purfa
ad nota lykkjur til ad leysa pad. Til
daemis ad fara 4 flokinn stad &
prautabordinu.

Vika 3 Vika 3: Lykkjur og endurtekningar
Fingrafimi - fingrasetning zefd i upphafi
allra kennslustunda.

Skilyrdi og rokfraedi

e Skilyrdi. nemendur kynnast
hugtakinu skilyrdi (ef-pa
setningar) a einfaldan hatt. Til
daemis: ,ef Jack sér raudan kubb,
ba snyr hann vid.”

e Verkefni med skilyrdum. Setja
upp leikvoll med mismunandi
litum & kubbum og 13tid krakkana
forrita Jack til ad taka dkvardanir
at fra litunum.

Vika 4 Vika 4: Bua til verkefni

Fingrafimi - fingrasetning afd i upphafi
allra kennslustunda.

Leidsagnarmat i kennslustundum

Verkefnavinna i kennslustundum

Leidsagnarmat i kennslustundum

Verkefnavinna i kennslustundum
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e Leikvollurinn. Bua til einfaldan
leikvoll med kubbum og
nemendur forrita sidan Jack til ad
fara eftir akvedinni leid.

e Villuleit. nemendur lzera

Hvad ef Jack fér vitlaust? Hvernig
finnum vid villuna og 16gum
hana?

Gleerukynningar i slides

hvernig gerir madur gleerur?

Hvernig setur madur inn texta?

Hvernig setur madur inn myndir?
Hvernig breytir madur bakgrunni a
gleerum?

Fjor & gleerum! Hvernig setur madur inn
hljé6 og hreyfimyndir?

Upptaka, hvernig tekur madur upp
gleerur?

mikilveegi pess ad proéfa sig afram.

Vika 5

Vika 5:

Fingrafimi - fingrasetning aefd i upphafi
allra kennslustunda.
Glaerukynningar i slides
hvernig gerir madur glaerur?
Hvernig setur madur inn texta?

Leidsagnarmat i kennslustundum

Verkefnavinna i kennslustundum
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Hvernig setur madur inn myndir?
Hvernig breytir madur bakgrunni
a gleerum?

Fjor & gleerum! Hvernig setur
madur inn hljod og hreyfimyndir?
Upptaka, hvernig tekur madur
upp gleerur?
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