REGULAMIN TURNIEJU - TFT v4 by Arena27

Data 16/17.12

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem turnieju jest ARENA27 SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA ,
REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI NARODOWEIJ, nr 194, lok. 2, miejsc.
WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj POLSKA (dalej: ,,Organizator”).

2. Turniej zaplanowany jest w okresie od 16.12.2023 do 17.12.2023

§2 UCZESTNICY KONKURSU

1. Turnieju przeznaczony jest dla oséb petnoletnich, przebywajgcych na terytorium RP.

2. Uczestnikami Turnieju nie mogg by¢ osoby odpowiedzialne za organizacje Konkursu ani
wspétpracujgce przy jego organizacji po stronie Organizatora. W przypadku wziecia udziatu w
Turnieju przez ww. osoby, zostang one wykluczone z Turnieju oraz pozbawione ewentualnych praw
do nagrody w Konkursie.

3. Udziat w Turnieju jest catkowicie dobrowolny oraz ptatny, wpisowe wynosi 50 zioty.

4. Turniej ma ograniczong liczbe uczestnikéw: 64. Zapisy na turniej trwajg od 20.11.23 do 15.12.23
lub do wyczerpania miejsc. Jesli w dzien 13.12.23. nie bedzie wystarczajgcej iloSci 0s6b zastrzegamy
sobie prawo do rozpoczecia turnieju z iloScig uczestnikow: 32 lub 48. O dopuszczeniu do turnieju
decyduje kolejnoSc¢ zgtoszeh. Za poprawnie zrobione zgtoszenie uwazamy wypetnienie formularzu
oraz dokonanie przelewu.

5.. Aby wzig€ udziat w Turnieju, Uczestnik powinien wypetni¢ formularz na stronie:
https://forms.gle/oU76TCPqC5v8k2NS6 oraz po wypetnieniu przela¢ na konto bankowe organizatora
kwote réwng kwocie wpisowego. Spetnienie obu wymogow jest rGwnoznaczne z wzieciem udziatu w
turnieju, oraz akceptacjg regulaminu. W tytule przelewy nalezy wpisaC "Wpisowe turniej TFT - [imie
i nazwisko] - [twoj adres email]"

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoS$ci za zgloszenia zagubione, niekompletne lub
nieprawidtowe, a wszystkie tego typu zgloszenia zostang zdyskwalifikowane.

§3 NAGRODY

1. W turnieju zostanie nagrodzony kazdy uczestnik, po wptaceniu wpisowego i fizycznym
stawieniu si€ na turnieju — otrzymuje puszke napoju energetycznego ,,Monster’.

2. Finatowa 8 ma do podziatu pule nagrod ktdra zalezng od iloSci graczy biorgcych udziat w
turnieju.

3. Pula obowigzujgca 64 uczestnikéw


https://forms.gle/oU76TCPqC5v8k2NS6

5000 ztotych podzielone na:

- 1600 ztotych w gotowce
- 3400 zlotych w nagrodach barterowych

1 miejsce - 550zt + voucher bootcamp 5h + voucher 12h + biurko Yumisu Progamer D-4000
+ voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut

2 miejsce - 450zt + voucher bootcamp 5h + voucher 5h + Mikrofon HYPERX QuadCast S +
voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut

3 miejsce - 350zt + voucher bootcamp 3h + voucher 5h + voucher Ar-Bar + pizza od
PizzaHut

4 miejsce - 250zt + voucher bootcamp 3h + voucher 5h + voucher Ar-Bar + pizza od
PizzaHut

5 miejsce - voucher 5h + pizza od PizzaHut
6 miejsce - voucher 5h + pizza od PizzaHut
7 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

8 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

Pula obowigzujgca 48 uczestnikéw
4000 ztotych podzielone na:

- 1200 ztotych w gotéwce
- 2800 ztotych w nagrodach barterowych

1 miejsce - 450zt + voucher bootcamp 3h + voucher 12h + biurko Yumisu Progamer D-4000
+ voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut

2 miejsce - 350zt + voucher bootcamp 3h + voucher 5h + Mikrofon HYPERX QuadCast S
+ voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut

3 miejsce - 250zt + voucher 5h + voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut
4 miejsce - 150zt + voucher 5h + voucher Ar-Bar + pizza od PizzaHut
5 miejsce - voucher 5h + pizza od PizzaHut
6 miejsce - voucher 5h + pizza od PizzaHut
7 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

8 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

Pula obowigzujgca 32 uczestnikéw

3000 ztotych podzielone na:



- 800 ztotych w gotowce
- 2200 ztotych w nagrodach barterowych

1 miejsce - 300zt + voucher bootcamp 3h + voucher 12h + biurko Yumisu Progamer D-4000
+ pizza od PizzaHut

2 miejsce - 250zt + voucher 5h + Mikrofon HYPERX QuadCast S + pizza od PizzaHut
3 miejsce - 150zt + voucher 5h + pizza od PizzaHut

4 miejsce - 100zt + voucher 5h + pizza od PizzaHut

5 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

6 miejsce - voucher 3h + pizza od PizzaHut

7 miejsce - voucher 1h + pizza od PizzaHut

8 miejsce - voucher 1h + pizza od PizzaHut

Laureaci Turnieju nie majg prawa do wymiany Nagrody na nagrode innego rodzaju.

Organizator ma prawo do zmniejszenia puli nagréd w wypadku zapisania si€ na turniej
niewystarczajgcej iloSci uczestnikow.

§4 SYSTEM ROZGRYWEK

Rozgrywki podzielone sg na 2 dni. Dzieh pierwszy jest rozgrywany na zasadzie jednej fazy -
FAZA ELIMINACII. Dzien drugi podzielony jest na kilka etapdw(zaleznie od ilo$ci uczestnikéw
turnieju) — FAZA WALKI, FAZA POLFINALOWA oraz FINAL.

DAY 1 — FAZA ELIMINACII

Uczestnicy turnieju zostajg podzieleni na odpowiednio:
64 - 8 grup

48 - 6 grup

32 -4 grupy

W kazdej grupie rozgrywane sg 4 mecze, kazdy z meczy jest punktowany w przedziale 8-1
PKT.

1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT

4 miejsce — 5 PKT



5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

W kazdej grupie na koniec rozgrywek danej grupy, sumowane sg punkty kazdego gracza.
Czterech graczy z najlepszym wynikiem punktowym kwalifikuje sie do DAY 2.

Finalnie do nastepnego dnia przechodzi potowa graczy — rozlosowanie grup(patrz podpunkt
1. §5 PRZEBIEG KONKURSU).

W przypadku remisu punktowego (patrz dalej podpunkt. 5)

Godziny rozgrywek danej grupy (patrz dalej §5 PRZEBIEG KONKURSU.)

DAY 2 - FAZA WALKI (64 uczestnikow)

32 graczy jest podzielonych na 4 grupy. W kazdej grupie rozgrywane sg 4 mecze, kazdy z
meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.

1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT
4 miejsce — 5 PKT
5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

W kazdej grupie na koniec rozgrywek danej grupy, sumowane sg punkty kazdego gracza.
Dwéch graczy z najlepszym wynikiem punktowym kwalifikuje sie do DAY 2 — FINAL.

Do etapu FINAL — przechodzi 8 graczy.

W przypadku remisu punktowego (patrz dalej podpunkt. 6)

Godziny rozgrywek danej grupy (patrz dalej §5 PRZEBIEG KONKURSU.)

DAY 2 — FINAL (64 uczestnikdw)

8 graczy rozgrywa 4 mecze, kazdy z meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.
1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT

4 miejsce — 5 PKT



5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

Na koniec rozgrywek, sumowane sg punkty kazdego gracza — na podstawie zajetego miejsca
rozdawane sg nagrody (patrz podpunkt. §3 NAGRODY)

DAY 2 - FAZA WALKI (48 uczestnikow)

24 graczy jest podzielonych na 3 grupy. W kazdej grupie rozgrywane sg 4 mecze, kazdy z
meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.

1 miejsce — 8 PKT

2 miejsce — 7 PKT

3 miejsce — 6 PKT

4 miejsce — 5 PKT

5 miejsce — 4 PKT

6 miejsce — 3 PKT

7 miejsce — 2 PKT

8 miejsce — 1PKT
W kazdej grupie na koniec rozgrywek danej grupy, sumowane sg punkty kazdego gracza
Czworo graczy z najlepszym wynikiem punktowym kwalifikuje sie do DAY 2 - POLFINAL

Dodatkowo 4 uczestnikéw z najwyzszym wynikiem punktowym z miejsc 5/6 przechodzi do
nastepnego etapu jako DZIKA KARTA.

W przypadku réwnej liczby punktéw uczestnikéw z DZIKIEJ KARTY - problem rozwigzuje sie
poprzez Tiebreaker(patrz dalej podpunkt. 6)

Finalne do etapu POLFINAL — przechodzi 16 graczy.

W przypadku remisu punktowego (patrz dalej podpunkt. 6)

Godziny rozgrywek danej grupy (patrz dalej §5 PRZEBIEG KONKURSU.)
DAY 2 — POLFINAL (48 uczestnikéw)

16 graczy jest podzielonych na 2 grupy, kazda grupa rozgrywa 4 mecze, kazdy z meczy jest
punktowany w przedziale 8-1 PKT.

1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT

4 miejsce — 5 PKT



5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

W kazdej grupie na koniec rozgrywek danej grupy, sumowane sg punkty kazdego gracza.
Czworo graczy z najlepszym wynikiem punktowym kwalifikuje sie do DAY 2 — FINAL..

W przypadku remisu punktowego (patrz dalej podpunkt. 6)

Godziny rozgrywek danej grupy (patrz dalej §5 PRZEBIEG KONKURSU.)

DAY 2 — FINAL (48 uczestnikéw)
8 graczy rozgrywa 4 mecze, kazdy z meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.
1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT
4 miejsce — 5 PKT
5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

Na koniec rozgrywek, sumowane sg punkty kazdego gracza — na podstawie zajetego miejsca
rozdawane sg nagrody (patrz podpunkt. §3 NAGRODY)

DAY 2 - FAZA WALKI (32 uczestnikéw)

16 graczy jest podzielonych na 2 grupy. W kazdej grupie rozgrywane sg 4 mecze, kazdy z
meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.

1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT
4 miejsce — 5 PKT
5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT

8 miejsce — 1PKT



W kazdej grupie na koniec rozgrywek danej grupy, sumowane sg punkty kazdego gracza.
Czworo graczy z najlepszym wynikiem punktowym kwalifikuje sie do DAY 2 — FINAL..

Do etapu FINAL — przechodzi 8 graczy.
W przypadku remisu punktowego (patrz dalej podpunkt. 6)

Godziny rozgrywek danej grupy (patrz dalej §5 PRZEBIEG KONKURSU.)

DAY 2 — FINAL (32 uczestnikéw)
8 graczy rozgrywa 4 mecze, kazdy z meczy jest punktowany w przedziale 8-1 PKT.
1 miejsce — 8 PKT
2 miejsce — 7 PKT
3 miejsce — 6 PKT
4 miejsce — 5 PKT
5 miejsce — 4 PKT
6 miejsce — 3 PKT
7 miejsce — 2 PKT
8 miejsce — 1PKT

Na koniec rozgrywek, sumowane sg punkty kazdego gracza — na podstawie zajetego miejsca
rozdawane sg nagrody (patrz podpunkt. §3 NAGRODY)

TIE BREAKER

Co w momencie gdy dwdch graczy ma takg samg iloS¢ punktow i oboje kwalifikujg sie do
przejScia do dalszego etapu?

1 mozliwos$¢ — obydwaj gracze majg takg samg iloS¢ punktdw — inna konfiguracja wynikow.
Przykfadowo:

Gracz 1 — 20 punktéw: miejsca 1, 5, 5, 5

Gracz 2 — 20 punktéw: miejsca 2, 4, 5, 5

Do nastepnego etapu premiowany jest Gracz 1 poniewaZ jego najwyZsza pozycja to miejsce
1.

2 mozliwos¢ — obydwaj gracze majg takg samg iloSC punktow — taka sama konfiguracja
wynikow.

Przyktadowo:
Gracz 1 — 20 punktéw: miejsca 1,5, 5, 5

Gracz 2 — 20 punktéw: miejsca 1,5, 5, 5



Do nastepnego etapu premiowany jest gracz ktéry w swojej grze z najlepszym wynikiem miat
krotszy czas rozgrywki.

Jesli miat wiecej niz jedng wygrang, brana jest pod uwage najkrétsza gra.

§5 PRZEBIEG KONKURSU

Losowanie — Losowanie odbywa si€ za pomocg generatora liczb losowych. Uczestnicy
zostang rozstawieni w odpowiedniej ilo$ci grup w momencie zatwierdzenia wszystkich graczy
— poprzez formularz i przelew.

Na mediach spotecznosciowych zostang opublikowane 2 grafiki:

- pierwsza - zawierajgca rozpisane wszystkie grupy oraz graczy w nich zawartych.

- druga — zawierajgca rozpiske grup oraz godzin w ktérych bedg rozgrywane ich gry.
DAY 1(16.12) — Otwarcie bram godzina 11:30

Kazdy z graczy musi pojawi€ sie 15 minut przed rozpoczeciem swojej grupy, aby zalogowac
sie do stanowiska.

Godziny rozgrywek sg zalezne od iloSci uczestnikow.

DAY 1 - FAZA ELMINACIJI(64 uczestnikdw):
Grupa 1 & Grupa 2 & Grupa 3 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00
Grupa 4 & Grupa 5 & Grupa 6 — planowany termin rozgrywek 15:00 - 18:00

Grupa 7 & Grupa 8 — planowany termin rozgrywek 18:00 - 21:00

DAY 1 - FAZA ELMINACIJI(48 uczestnikow):
Grupa 1 & Grupa 2 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00
Grupa 3 & Grupa 4 — planowany termin rozgrywek 15:00 - 18:00

Grupa 5 & Grupa 6 — planowany termin rozgrywek 18:00 - 21:00

DAY 1 - FAZA ELMINACII(32 uczestnikdw):

Grupa 1 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00
Grupa 2 — planowany termin rozgrywek 14:00 - 17:00
Grupa 3 — planowany termin rozgrywek 16:00 - 19:00

Grupa 4 — planowany termin rozgrywek 18:00 - 21:00



W razie opdznienh wszystkie godziny rozgrywek bedg na biezgco aktualizowane oraz
przedstawiane graczom.

W przypadku nie stawienia si€ danego gracza w grupie na turnieju, do gry wchodzi w jego
miejsce ,placeholder player” — po rozpoczeciu gry jest AFK, i gra kontynuowana jestw 7, 6, 5
itd. graczy.

Po zakohczeniu wszystkich rozgrywek w dniu 1, na koniec dnia rozlosowywane sg grupy na
dzien kolejny — oficjalna grafika pojawi sie rowniez na mediach spoteczno$ciowych Arena27.

DAY 2(17.12)— Otwarcie bram godzina 11:30

Kazdy z graczy musi pojawi€ sie 15 minut przed rozpoczeciem swojej grupy, aby zalogowac
sie do stanowiska.

Gry w dniu drugim bedg streamowane na kanale Arena27WRO na stronie internetowej
twitch.tv — wiecej informacji (patrz dalej podpunkt. §6 STREAM)

Godziny rozgrywek sg zalezne od iloSci uczestnikow.

DAY 2 - FAZA WALK(64 uczestnikow):
Grupa 1 & Grupa 2 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00

Grupa 3 & Grupa 4 — planowany termin rozgrywek 15:00 - 18:00

DAY 2 - FAZA WALK(48 uczestnikow):
Grupa 1 & Grupa 2 & Grupa 3 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00
DAY 2 - FAZA POLFINAL

Grupa 1 & Grupa 2 - planowany termin rozgrywek 15:00 - 18:00

DAY 2 - FAZA WALK(32 uczestnikow):
Grupa 1 — planowany termin rozgrywek 12:00 - 15:00

Grupa 2 — planowany termin rozgrywek 15:00 - 18:00

W razie opdznien wszystkie godziny rozgrywek bedg na biezgco aktualizowane oraz
przedstawiane graczom.

W przypadku nie stawienia si€ danego gracza w grupie na turnieju, do gry wchodzi w jego
miejsce ,placeholder player” — po rozpoczeciu sie gry jest AFK, i gra kontynuowana jest w 7,
6, 5 itd. Graczy - lub gracz ktérego zaakceptujg pozostali gracze z grupy(ta osoba nie moze
wtedy nic wygrac - jesli wygra oddaje swoje miejsce kolejnej osobie).



Po zakonczeniu rozgrywek — FAZA WALKI i FAZA POLFINAL — nastepuje przerwa na pizze od
naszego sponsora Pizza Hut!

DAY 2 — FINAL.:
Planowany termin rozgrywek 18:30 — 21:30

W razie opdznienh wszystkie godziny rozgrywek bedg na biezgco aktualizowane oraz
przedstawiane graczom.

4. Rozdanie nagrdéd — odbedzie sie po ogtoszeniu wynikéw w ciggu 30min od zakorczenia etapu
FINAL. Nagrody zostang rozdane na podstawie osiggni€tych przez graczy wynikéw.

§6 STREAM

1. Rozgrywki w dniu drugim bedg streamowane na kanale Arena27WRO na stronie internetowej
twitch.tv — https://www.twitch.tv/arena27wro

2. Livestream rozpocznie si€ wraz z rozgrywkami FAZY WALKI a zakonczy wraz z etapem FINAL.

3. Komentator zastrzega sobie prawo do wyboru grupy ktérg chce streamowac - w FAZA WALKI i
FAZA POLFINAL.

4. W fazie finatowej streamowana bedzie kazda gra.

§7 REKLAMACIE

1. Reklamacje co do przebiegu Turnieju mogg by¢ zgfaszane pisemnie na adres Organizatora
wskazany w § 1.

2. Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Uczestnikom Turnieju.

3. Pisemna reklamacja powinna byC wystana z dopiskiem ,Turniej TFT” oraz zawieraC: imie, nazwisko,
adres email Uczestnika, jak réwniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

4. Reklamacje rozpatrywane sg przez organizatora w terminie 14 dni od dnia doreczenia do
organizatora.

5. Roszczenia nierozpatrzone lub nie uwzglednione w postepowaniu reklamacyjnym mogg byé

dochodzone przed sgdem powszechnym.

§8 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH PRZEZ ORGANIZATORA

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Turnieju Arena27 ARENA27 SPOLKA Z
OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA, REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI
NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, miejsc. WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj POLSKA

2. Dane osobowe Uczestnikdéw bedg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych przedmiotowo z

Turniejem, tj. w celach zwigzanych z organizacjg i przeprowadzeniem Turnieju i doreczenia


https://www.twitch.tv/arena27wro

Nagrody.

3. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych i ich poprawiania oraz zgdania usunigcia.
Administrator informuje, Ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne dla uzyskania i
doreczenia Nagrdd oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamaciji.

4. Dane Uczestnikéw Konkursu bedg przetwarzane zgodnie z Ogdlnym rozporzgdzeniem o ochronie
danych (UE) 2016/679 oraz przepisami obowigzujgcymi w chwili rozpoczecia Konkursu. Wszelkie
informacje w tym zakresie oraz w zakresie polityki prywatnos$ci Organizatora dostepne sg pod

adresem: EMAIL — arena27.wro@gmail.com.

§9 POZOSTALE POSTANOWIENIA
1. Organizator upowaznia Komisarzy do podejmowania decyzji w sprawie:
a) Wykluczania Uczestnikéw Turnieju, oraz
b) sprawdzania i ogtaszania wynikdw turnieju oraz weryfikacji kolejnoSci zgtoszenh i weryfikacji ich
prawidtowosci;
2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie bez podania
przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wplywu na prawa nabyte Uczestnikdw.
3. W trakcie trwania Konkursu tre$¢ Regulaminu Turnieju bedzie dostepna w siedzibie Organizatora.
4. Niniejszy regulamin podlega i jest interpretowany zgodnie z prawem polskim, a sgdy polskie maja
jurysdykcje wytgczng w odniesieniu do wszelkich sporéw z wynikajgcych z tytutu naruszen

Regulaminu.



