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Zapletka

Po hloupém ttoku na Rezenharta byl Romulus odveden do Randalskych
kobek. Po mésicich muceni a Spatného zachdzeni je Romulus poslan k
Ludu Valeriana, ambiciéznimu Lanistovi, ktery se chce vysplhat do
vysokych pater Panamatského spolku. Romulus musi ziskat zpét své sily a
splnit své poslani: Zabit Rezenharta.

Prohnany kral v§ak planuje mnoho intrik, aby opét Romula zabil a stal se
tak panem deseti arén. Mezitim Rezenhartovi prisluhovaci pronasleduji
rebely a potlacuji zvésti, které hovoii o Keldromovi, Rezenhartové bratrovi
a pravém dédici Panamatského trtinu.

Po cesté ¢eka Romulus, jehoz konec je nejasny...

Hlavni padousi

Rezenhart

Syn krale Brahima vyuzil vSech intrik, aby se dostal na Panamatsky trtn.
Po zpravé o Keldromové navratu se Rezenhart za¢ne tazkostlivé a zoufale
snazit najit a zabit svého nechténého bratra. Az dosud se vsak jeho
prisluhova¢tim nepodaftilo ho najit.

S rostouci nenavisti Panamatand vici jeho vladé, cetnymi ndjezdy
povstaleckych band a mizernou ekonomikou je Rezenhart nucen hledat
silné spojence, ktefi by mu pomohli udrzet si moc. I kdyby to znamenalo
uzavtit dohodu s Panamatskym thlavnim rivalem: kralovstvim Gretallura.
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Vergil Naso

Valeriantiv thlavni nepfitel je majitelem kralovského Ludu v Ivoktaru,
hlavniho mésta Panamatu. Vergil vlastni nejlepsi gladiatory v kralovstvi a
diky svému vlivu ve zlo¢ineckém podsvéti ma lanista v Panamatu velkou
moc. Diky tomu si Vergil ziskal kralovu pfizen.

Vergil rad sikanuje Valeriana a uziva si jeho postaveni. Je také pySny na své
gladiatory. Zejména na tajemného Onitara, maskovaného bojovnika z
dalekého vychodu.

Lord Olgierd

Spravce starobylého skietiho mésta Prakash-Tyas. Byvaly velitel
Panamatské armady ptisobi jako Rezenharttiv bdély strazce. Olgierd a jeho
vérni pretoridani dnem i noci stfezi Rezenhartovu pokladnici.

Olgierd je také majitelem Arény, coz je zniceny chram kdysi py$ného,
skietiho mésta. Tam se poradaji a provadéji ty nejbdjec¢néjsi turnaje,
souboje a zapasy. Na tyto podivané se sjizdéji Panamatiané i Cizinci z
daleka a hodné za né plati. A jejich penize se okamzité posilaji do
pokladnice.

(MozZni) spojenci

Brennus and Falco

Toto pekelné duo vzdy bojuje jako jeden tym. Zatimco Falco je mistrem
svého trojzubce " Bouflivec", Brennus bojuje proti svym soupeftim
dlouhym mecem a $titem. Ale pravé jejich silné pouto k sobé navzijem
déla z Brennuse a Falca velmi dobry tym.

Brennus se narodil v nechvalné proslulém lomu v Lokithorskych horach.
Jeho matka zemiela po porodu svého ditéte. Teprve jeho otec, dozorce
Nestor, vzal mladého Brennuse pod sva kiidla. Postupem ¢asu se Brennus
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se naucil byt silnéjsi a vydrzet kazdé muceni. Nestor byl nakonec zabit pfi
nechvalné proslulé Decebalové vzpouie. Decebalovi rebelové zabili
vSechny dozorce v lomu, dokonce i ty, ktefi se k nim chovali hezky. Proto
Brennus nesnasi jakoukoli vzpouru, ktera v jeho ocich zptisobuje jen
nestésti a utrpeni.

Falco se naproti tomu narodil jako dité bohaté kupecké rodiny Scipionti.
Falco se béhem dospivani stal mladym a silnym muzem, ktery ma
potencial vést. Bohuzel jeho laska k jinému muzi zhatila jakykoli
ambiciézni plan Falcova otce Tella.

Poté, co byl za svou nejvétsi chybu vykazan, se Falco a jeho milenec
Crispinus vydali se svym druhem Salvidienem na jih Panamatu. Na cesté
jsou vSak tfi pratelé napadeni Zoldaky, které ziejmé poslal Tellus.
Salvidienus byl zabit, zatimco Falco a Crispinus s tézkymi zranénimi
uprchli. Po vice nez dvou letech utéku a stradani jsou Falco a Crispinus
zajati otrokafi a prodani Valerianovi. Tam se oba milenci setkali se svym
budoucim nejlepsim pfitelem Brennem.

Maracantha

Vyhnana vrazedkyné se s poslednimi stoupenci snazi ziskat zpét prizen
Nagamiry, matriarchy vrazedného kultu "Domu Kraiti". Za to chce zabit
kdysi silného Sampiona ¢tyt arén, Romuluse. Pokus se v§ak nezdafi a
Maracanthini stoupenci Calla a Simon jsou zabiti. Maracantha je zajata
Valerianovymi muzi. Diky Aulovu zvlastnimu jedu je Maracantha nucena
spolupracovat s Romulusem a Valerianem. Vrazedkyné vsak hodla své
poslani splnit.

Maracantha je mistryni v dualnim boji a svymi Savlemi, "tesaky Zlaté
kobry", "protanci" skrze své neptatele. Pouziva také vrhaci noze a jed, aby
ucinné zabijela. Maracantha je vskutku rozeny zabijak. Jeji srdce vSak neni
uplné ztracené. Stale tluce a je jeji jedinou slabosti jeji sestra Stellina.

Havrani srdce
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Balduin Euston alias Havrani srdce, kdysi hrdy ¢len kralovského rytitského
rodu Eustont, upadl mezi svymi spolubratry ve zbrani v nemilost. Havrani
srdce se pripojil k Rezenhartovu pfevratu a prodal nejvétsi nepratele
uzurpatora do zahuby. A udélal to, aby ochranil svou Zenu Drusinu a syna
Alfonse. Tim, Ze spachal tento ¢in, Havrani srdce ptisel o vSechno.

Nyni slouZil Vergilovi jako jeho osobni strazce. Ukol, kterym padly ryti¥
pohrda. Vergil je vSak v soucasnosti jediny, kdo chrani Rodinu Havraniho
srdce pied Rezenhartovymi "naladovymi" rozhodnutimi.

Valerianova rodina
Valerian

Lanista z proslulého Ludu v Panamatu se nechtél stat Lanistou. Kdysi
utekl se svou milovanou milenkou Terentii, aby Zil prostym Zivotem a
zaloZil rodinu. Kvili své neplodnosti vSak pfani po rodiné a détech nemohl
nikdy naplnit. Kdyz Valeriana a Terentii malem zajali kralovsti otrokari,
zdrceny Valerian Terentii propustil a vratil se ke svému otci Tiberiovi.

Ode dne navratu se Valerian vypracoval na dobrého a zkuseného Lanistu.
Diky svym pfirozenym znalostem lidské povahy naverboval partu
vynikajicich bojovnik, ktefi se pozdéji stali jeho gladidtory. I verbovanim
Agrippiny se Valerian nemylil. Po tragickém skonu svého otce Tiberia.
Valerian musi bojovat proti intrikdm svého tthlavniho nepfitele Vergila
Nasa, ktery se snazi Valeridna pfipravit o Ludus. V ¢etnych soubojich a
gladiatorskych bitvach svedli lanistic¢ti bojovnici mnoho krvavych, ale
epickych bitev. Ale ani s Valerianovym vedenim a pomoci jeho domacich
se nikomu z gladiator nepodaftilo porazit Vergilova Sampiona, tajemného
Onitara.

Valerian c¢asto prichazi jako pfisny a nevrly na nové tvare. Po chvili vsak
novacci spatfi jemnou a znamou tvar lanisty. I kdyz by to nemél délat,
Valerian se ke svym gladiatorim a domacnosti chova jako k rodiné. A to
vede k mnoha straslivym bolestem, kdyz Valerian vidi, jak jeho gladidtory
zabijeji Vergilovy vrazdici stroje.
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Aulus

Domaci Medicus a alchymista Ludus. Aulus vzdy oSetfuje zranéni a
otravené rany gladiatort. Jeho opravdovou vasni je vsak tvorba silnych
elixirti, které mohou zlepsit bojovnikovy schopnosti. Za timto tcelem se
Aulus vydava na vypravy za vzacnymi a silnymi rostlinami. Vzdy vsak pod
bedlivym dohledem Valerianovy gardy.

Agrippina

Jedina Gladiatrix mezi Valerianovymi bojovniky. Zpoc¢atku méla Agrippina
dlouhé a tézké chvile, aby se svych spolubojovnikc udrzela. Kdyz vsak
porazila svého prvniho, opravdového soupeie, Arvose Krkolomného,
vyslouzila si Agrippina nejen hrdou jizvu na své kdysi krasné tvari, ale i
respekt ostatnich gladiatorda.

Od toho dne Agrippina uci sluzebnice Valerianova domu bojovat a branit
se. Diky ctizadostivé, ale ptivabné zené dostalo sluzebnictvo kazdému
banditovi tvrdou lekci.

Johnkrol

Kapitan Valerianovy gardy je muzem povinnosti. Kdysi chranil Valerianova
otce Tiberia pied jakymikoli utoky. Dokud Tiberia nezabila bésnici Stinova
Selma, ktera byvalého Lanistu piekvapila pfi lovu jelent.

Kvtili tomuto vaznému okamziku Johnkrol ptisahal, Ze bude vSemi
prostfedky chranit Valeriantv Zivot.

Silena Beth
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Neobvykly velky dra¢i chiiapavec. Silena Beth byla kone¢nym vysledkem
temnych alchymistickych pokustt bandy banditi a ¢ernych alchymist.
Zatimco jeji télo zmutovalo, jeji inteligence se nesmirné zvysila. Utekla
svym krutym véznitel@im a lovila a Zila nékolik let v kralovskych lesich
pobliZ mésta Lentulova vyhlidka. Dokud ji nezajal Tiberius a nepfivedl ji
do své vily.

Tam se kdysi divoka draci chnapavkyné setkala se svym novym majitelem a
pritelem Aulusem. Ten diky svym elixirim utisil Betiny bolesti, které jsou
zplsobeny jeji mutaci. Kdyby Beth nedostala svijj 1ék, stala by se z ni
"Silena Beth". Stroj na zabijeni, ktery pfinesl spoust mezi nékolik band
banditti pobliz Lentulovy vyhlidky.

Arény Panamatu

Aréna Prakash-Tyas

Tento kdysi hrdy skieti chram je nyni domovem téch nejextravagantnéjsich
a nejvétsich bitev a soubojt v historii deseti arén. Velka Selma a zotroceni
skfeti valecnici bojuji proti oddildm gladiatora a prokletych blazni, ktefi
se stali vézni pod Rezenhartovou Zeleznou vladou.

Jednou z nejvétsich podivanych v Prakash-Tyas je legendarni "Vypravéni o
bitvé u Prakash-Tyas". Skupina oslabenych a vydésenych skietti musi
bojovat proti vycvicenym gladiatortim, ktefi hraji roli bojovnika krale
Oronbarda, slavného dédecka Rezenharta a Keldroma.

D6m zkazyv (sopedna aréna)
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Na apati temné sopky Mt. Saturas se v désivych sténdch kopule potadaji ty
nejpekelnéjsi a nejkrvavéjsi gladiatorské hry. Temni magové a sluzebnici
zlomyslnych démont mezi sebou soupefi o svou silu a krutost. Na toto
kruté misto jsou posilani pouze nejnebezpecnéjsi nepratelé krale
Rezenharta nebo nejvétsi zloc¢inci kralovstvi.

Klenot Ivoktaru (Koloseum hlavniho mésta)

Koloseum je nejvyssi ze vSech arén a vyslouzilo si prezdivku "Posledni
schod na gladiatorsky Olymp". Zde se setkavaji nejlepsi gladiatofi,
nejmajestatnéjsi stvofeni a nejhrozivéjsi Sampioni jinych isi k epickému
boji.

Ve sténdch Kolosea ze slonoviny se odehravaji bitvy velkého rozsahu a
souboje epickych rozmérti. A zatimco statisice hlasi skiehotaji a kiici
radosti a touhou po krvi, kovové zvuky srazejicich se meca hraji symfonii
slastné smrti.

Pan deseti arén (hlavni kamparn)

1. Akt: Z hlubin pekla

Romulus ztratil veskerou svou diivéjsi silu. Jeho télo je oslabené a zranéné.
Pfed vé¢nym utrpenim zachranil Romuluse jen ¢in nezndmé osoby, ktera
se jmenuje pouze "'mocny patron”, a to prostfednictvim Rezenhartovych
pfisluhovacti. Romulus je poslan do Ludu Valeridana, ambiciézniho Lanisty,
ktery se chtél stat slechticem mezi Panamatskou aristokracii.

V Ludu se Romulus setkava se svymi novymi kolegy gladiatory, jako je
dvojice Brennus a Falco, s nimiz by mohl navazat silné pratelstvi. Pokud
hrac splnil "tkoly pro spojence”, mtze Brennuse a Falca naverbovat do
Keldromovy rebelie.
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V prvnich hodinach se Romulus znovu naucil zdklady boje a mtize
trénovat rtizné bojové styly. Nové bojové smeéry, jako napiiklad styl se
dvéma zbranémi.

Kdyz se Romulus vyda do méstecka Lentulova vyhlidka, je vyladkan do
lécky, kterou na néj nastrazila vyhnana vrazedkyné Kraitti Maracantha.
Nez se Romulusovi podafi zabit, pfichdzi na pomoc Brennus a Falco a
Romuluse zachrdni. Maracantha je zajata a jeji kolegové zabijaci Calla a
Simon béhem bitvy umiraji. Zde ma hra¢ na vybér. Mize Maracanthu
ignorovat a riskovat, ze by ho Maracantha mohla znovu ptepadnout. Nebo
se s ni mize zacit sbliZovat a ziskat ji pro Keldromovu véc. Tim se mu
zpristupni Maracanthina spojenecka zkouska.

Po tomto netispésném pokusu o vrazdu se Romulus, Valerian a gladiatofti
vydaji na cestu do prvni Arény: Dém zkazy. Tam musi Romulus bojovat
nejen proti démonickym gladiatorim a mocnym temnym mag@m.
Neklidny a mocny utoc¢nik, ktery nosi désivou masku, se ho pokusi
zavrazdit. Jen s pomoci Brennuse, Falca, Agrippiny (a Maracanthy, pokud
se s ni spojite) mze Romulus tajemnému nepriteli uniknout.

Po boji s démony, preziti pasti a pekelnych magickych strojt bojuje
Romulus proti Sampionovi Dému. Démonickym paladinem Merritravisem.
Po zabiti svého soupeie se Romulus vraci do Valeridnova Ludu, kde se slavi
jeho vitézstvi. On i jeho nejnovéjsi pritel jsou vSak pozorovani ¢tyima
oc¢ima.

2. Akt: Zkousky Prakash-Tyas

Rezenhart zufi kviili Romulusové preziti v Domu. Posle rozkazy
svému nejschopnéjs$imu a nejdavéryhodnéjsimu sluzebnikovi, lordu
Olgierdovi z Prakash-Tyasu. Olgierd jiz provedl zvlastni pfipravy a
upozornuje svou vérnou straz, Pretoriany, na Romultv pfichod a
mozné, blizici se ndjezdy rebelti.

Ve starobylych hradbach starého skietiho Mésta mohl Romulus najit
nové zbrané a zbroje, které vyrobili nejlepsi skieti kovari. Mohl také
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ulovit nechvalné proslulé zviie "Setbalar”, z jehoz kizi mohl také
vyrobit silnou zbroj a z jeho silnych kosti zbrané vseho druhu.

Béhem Prakash-Tyas turnaje zattoci na mésto povstalci a pokusi se
vyloupit obrovskou méstskou komnatu s pokladem. Kdyz se jim vsak
prvni utok nezdari, vyhledaji Caradhas a Recker Romuluse a pozadaji
ho o pomoc. Romulus chce pomoci svym byvalym spolubojovniktim,
ale zaroven nechce riskovat zivoty Valerianovy déravé rodiny. Recker
Romula presvédci, Ze je ochrani Valeriantiv "mocny patron”.
Romulus se prida k Reckerové a Caradhasové najezdnické skupiné a
spole¢né se jim podafi ukrast spoustu Rezenhartovych poklad,
véetné podivnych, ale cennych drahokam.

Po ndjezdu Romulus pokracuje v Turnaji, dokud se nedostane k
Sampionovi. Ve Vychozim piipadé to bude Havrani srdce, télesny
strazce Vergila Nasa, thlavniho nepfitele Valeriana. Pokud se hrac¢
rozhodl pomoci Havranimu srdci v jeho spojeneckém Questu,
Havrani srdce se vzda svych mist Vergilova Bodyguarda a na jeho
misto Olgierd povola svou tajnou zbrari. Sira Alastaira a jeho
domdciho mazli¢ka draka Simurgha. Po porazce Sampiona (zdleZi na
hracové volbé) Olgierd posle na Romulovu a Valerianovu domécnost
vrahy Kraiti. Mezi zabijaky je i maskovany atoc¢nik, ktery se v
prvnim déjstvi pokusil Romula zavrazdit.

Pii atoku zemfe nékolik tovary$a (napiiklad Brennus, Aulus,
Johnkrol a Silend Beth). Valerian je straslivé zranén a Kraitav jed ho
bolestivé zabiji. Valerian miize utok prezit, pokud Hra¢ pomtze
Aulovi pti tvorbé jeho Opum Magnus "Ambrosianského polibku".
Pokud Valerian zemfe, ukdze se mocny Patron a predstavi se jako
Terrengar, velvyslanec kralovstvi Gretallura. S jeho pomoci ziska
Romulus $anci na pomstu. Tato udalost ho vsak ptipouta k
Terrengarovi a jeho plantim.

Pokud hra¢ splnil Valeriantv tkol, umirajici Lanista jmenuje Romula
svym adoptivnim synem a dédicem Ludu a veskerého jeho majetku.

3. Akt: Posledni kroky na Olymp
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Romulus se v doprovodu Valeriana nebo Terrengara vydava do
klenotu Ivoktaru, mohutného Kolosea v Panamatském hlavnim
mésté. Turnaj v posledni aréné vyzaduje od Romula vse. Zatimco
bojuje se svymi nejvétsimi nepiateli, Romulus musi bojovat proti
Reckerovi a Caradhasovi, které zajal Olgierd. Romulus se s hrtizou
dozvida, Ze podivné drahokamy byly magické detektory. Které
vynalezli Gretalursti magové. Romulus musi Reckera a Caradhase
popravit, aby splnil sviij tkol. Pokud hra¢ odmitne Reckera a
Caradhase zabit, Rezenhart nafidi zabit vSechny. Olgierd a jeho
pretoridni zautoci na trojici a posledniho zbyvajiciho muze. To by
vedlo k brzkému autoku Keldroma a rebel@ mezi divaky. Rezenhart
utece do svého palace a zabarikaduje se s Vergilem, svymi gladiatory
a svym Sampionem a prvnim bojovnikem, maskovanym a tajemnym
Onitarem.

Kdyz se Romulus vyda touto alternativni cestou (Cesta rebelc), musi
Onitara uvéznit, poté co vyjde najevo, Ze vychodniho bojovnika
nelze zabit pouhymi zbranémi. Po zapeceténi Onitara se Romulus,
Keldrom, Recker a Caradhas probojuji pies posledni pozice
Rezenhartovych vérnych, v¢etné Olgierda a jeho pretorianti a
Vergilovych gladiatora. Pokud hrac splnil spojenecké tkoly,
pomohou mu jeho shromazdéni spojenci.

Po zabiti Olgierda a Vergila se Romulus postavi pied Rezenharta.
Posledni bitva se odehraje na vrcholu véze Bila koruna, nejvyssi vézi
kralovské citadely. Zde Romulus Rezenharta kopne na smrt (jasna
pocta filmu "300".)

Pokud hrac popravi Reckera a Caradhase, Romulus se vyda "cestou
gladiatora". Bude svadét posledni souboje a bitvy v Koloseu, dokud
se nepostavi pfed Onitara. Nez se Romulus pusti do boje proti své
posledni stopé, setka se s nim Keldrom a varuje Romula, Ze Onitaro
je ve skutecnosti nemrtvy bojovnik. Pouze svaté pozehnani
Romulovy zbrané miize zabit nesmrtelného Sampiona Kolosea.
Tento ukol vsak neni snadny, protoze Rezenhartovi vojdci stiezi
mocnou Ivoktharovu katedralu.

10
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Po splnéni tkolu pozehnani Zbrané se Romulus utka s Onitarem. Ve
velkolepém zavére¢ném souboji Romulus Onitara zabije pred zraky
zdéseného Rezenharta a jeho vydésenych stoupencti. Az ptijde cas,
Romulus vyzve Rezenharta na souboj na zivot a na smrt. Rezenhart
musi vyzvu pfijmout. NeZ se vSak Rezenhart vyda na Romula, vybavi
se démonickou zbroji, Stitem a mecem, kterému se fika "Hubitel
dusi". S jeho magickou vybavou za¢ne zavére¢ny souboj. Na jeho
konci Romulus Rezenharta pied zraky Panamct zabije. A praveé v
tomto okamziku se objevi Keldrom a vezme si z mrtvého téla svého
bratra krvavou korunu.

Epilog

V zavislosti na volbé hrace existuji dva mozné konce. Pokud Valerian
zemfe béhem ttoku zabijakt, Romulus se stal Terrengarovym
majetkem a musi ho nasledovat. Terrengar chce Romula odvést do
kralovstvi Gretallura, kde by se mél stat "bohem cisaiské arény".

Pokud Valerian atok pfezije, miize se hra¢ rozhodnout, Ze ziistane ve
Valerianové Ludu a stane se prvnim bojovnikem Ludu Pokud je
Valeriantv uikol splnén, Romulus se stane dal$im Lanistou Ludu a
vytvori vlastni dynastii Lanistd. Hra¢ se také mtize rozhodnout, Ze se
osvobodi od "gladiatorského zZivota" a za¢ne novy, klidny zivot na
svobodé. Nebo se piida ke Keldromovu dvoru a stane se
Keldromovym télesnym strazcem a Sampionem.

*wv 7

Podnéty a napady na vedlejsi piibéhy a frakce

Diilezité upozornéni!: V této ¢dsti jsou uvedeny pouze Cerstvé a
nerozvinuté ndpady.

Vedlejsi piibéhy

11
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Carmo and Jonas

Kdyz hra¢ prozkouma Lentulovu vyhlidku, mtiZe se setkat s obchodnikem
Carmem, ktery prodava "silnou skfeti zbroj a zbrané". Pokud Hra¢ koupi
skieti zbran a/nebo zbroj, stanou se z nich nahle nepouzitelné odpadky.
Pfi konfrontaci s Carmovou Isti si lascivni obchodnik zavola svého
mocného, skietiho télesného strazce Jonase. Pokud se Hrac rozhodne
bojovat, bude o jednoho stfelen a vS§e mu bude deviantni dvojici ukradeno.

V Prakash-Tyas opét najdes Carma a Jonase, jak podvadéji dalsi nebohou
dusi. Tentokrat mtize hra¢ zasahnout a bojovat proti Jonasovi. Kdyz Jonase
zabije, Carmo utece do skrytych jeskyni pod skietim méstem. Tam hrac
najde mnoho zotrocenych skfetdi, zejména magicky nadanych samanskych
akolyti. Akolyté svymi kouzly méni neuzite¢né piedmeéty v orkské zbrané
a zbroje. Sam nebo se spojenci miize hrac orc¢i otroky osvobodit a ukoncit
falesny obchod. Béhem této razie jsou Carmo a jeho kolegové podvodnici
zabiti bud Romulem, nebo sktetimi otroky.

Artaxerxuv kult

V Domu zkazy se hra¢ miize naudit specifickou démonickou magii a sily,
které mu pomohou posilit jeho schopnosti. Tyto schopnosti vsak budou
mit straslivou cenu, naptiklad snizeni zdravi nebo velky dopad na zdravi,
vydrz nebo manu.

Tyto schopnosti se lze naucit, pokud se pfipojite k tajnému kultu
cernoknéznika Artaxerxe. Artaxerxes bude po hraci pozadovat straslivé
ukoly, jako je hledani ¢isté panny, krev svatého muze nebo kradez desitek
¢istych dusi. Pokud splnite Artaxerxovy laskavosti, ¢arodéj vas nauci
mocnym démonickym sildm a vy se mtiZete naucit, démonizovat své
zbrané dle vlastniho vybéru. Démonizované zbrané maji zménu, ktera
nepfiteli ukradne zdravi nebo ho necha propadnout krveziznivému
bésnéni, pfi kterém obét divoce zattoci na kohokoli ve své blizkosti.

Aktualizace
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Modification Outline Meister mit der Leier

02.10.2023
Forum pijavic (Bazinatd aréna vyhnanské pevnosti)

Hluboko v Lamijskych bazindch se nachazi zchatralé misto, které je
nechvalné znamé jako Vyhnanecka pevnost. Kdysi méla pevnost
silnou posadku, ktera stieZila jizni hranice Panamatu. Dnes se z ni
stalo doupé hrdlofez, zloc¢inct a ¢ernych alchymista.

Diky této drsné "spolecnosti” je aréna Vyhnanecké pevnosti spise
brutalni bojovou jamou nez hrdou arénou. V bojich je dovoleno vse.
Gladiatoti se v nechvalné proslulém Foru Pijavic setkavaji s
prohnanymi mutanty, tvory stvofenymi ¢ernou alchymii,
nemilosrdnymi zoldadky i jedovatymi monstry ze samotnych
Lamijskych bazin.

Kotel zatracenych (Zmrzla bojova jama)

Na nejvyssim misté Lokithorskych hor se z ¢ernych ledovcti zveda
mocna a désiva Citadela temného mrazu. Ohromny val, ktery stiezi
jediny priismyk mezi Panamatem a chladnymi zemémi Jornarve.

V chladnych dolech citadely pracuji tisice otrok a dnem i noci sekaji
Zelezné zily. Pokud néktefi otroci plesati a vzboufi se proti posadce,
jsou vrzeni do Arény, kde je ceka kruty konec.

Kotel zatracenych je ¢asto mistem hromadnych poprav. Nikdo z
vojaktt posadky pii ni nemhoufi oko. Kdyz vsSak turnaj za¢ne, radost
po bitvach la¢nicich divaki neznd mezi, zejména pfi soubojich mezi
Panamatskymi Gladiatory a Berserky a Ulfhednary ze Severniho
kralovstvi Jornarve. Tyto bitvy jsou zaruc¢enou podivanou, pfi které se
toci penize.

Nejvétsimi vrcholy jsou zavérecné souboje proti Sampionovi
Temného Mrazu Garisson: Barysekr, kral cerného ledu.
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