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Texto 1 para responder questdes de 1 a 10:

Oculos de realidade
aumentada e o6culos de
realidade virtual: entenda

diferenca
Entenda as diferentes caracteristicas dos
Oculos de realidade aumentada e de realidade
virtual

Durante o evento Meta Connect 2024, a Meta
anunciou o langamento do novo Oculos de realidade
virtual (RV), o Quest 3S, e apresentou o seu primeiro
6culos de realidade aumentada (RA): o Orion. Ambos os
headsets oferecem experiéncias de imersao visual, mas
possuem funcionalidades distintas. Enquanto um utiliza
a tecnologia de realidade virtual, o outro é baseado em
realidade aumentada. Afinal, vocé sabe qual é a
diferenca entre elas?

Os o6culos de realidade virtual s&o
desenvolvidos com telas LCD ou OLED que cobrem
completamente a visdo do usuario. Se vocé colocar o
dispositivo desligado, ficard no escuro, sem ver nada,
tanto na tela quanto ao seu redor. Quando o aparelho é
ligado, as telas internas sdo projetadas em lentes que
preenchem todo o seu campo de visdo, criando uma
simulacdo de um ambiente completamente virtual.

Esses O6culos podem ser usados para jogos,
experiéncias imersivas em ambientes virtuais, ou até
para assistir videos em 360 graus. Ao coloca-los, sua
realidade é transportada para um mundo virtual com
diversas possibilidades. Além disso, € possivel usar os
6culos de realidade virtual para participar de chats
virtuais, conversando com outras pessoas como se
estivessem no mesmo ambiente. No Brasil, além dos
modelos Meta Quest, que funcionam sem necessidade
de conexdo externa, ha outras opgbes como o
PlayStation VR2, compativel com PlayStation 5 e PC.

O conceito de realidade aumentada pode
parecer mais complexo em comparagdo a realidade
virtual, mas é bem simples. A principal diferenga é que
0s headsets de RA nao substituem completamente a
sua visdo; eles combinam o mundo real com elementos
virtuais. Por exemplo, ao utilizar um dispositivo desse
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tipo, vocé continua vendo tudo ao seu redor, enquanto a
tecnologia projeta imagens e informagbes sobre o que
vocé esta

observando. Além de jogos, os o6culos de realidade
aumentada podem projetar aplicativos, textos, imagens
e outras informacgdes diretamente no campo de visdo do
usuario.

Outro grande diferencial entre as tecnologias é
0 prego: enquanto os modelos de realidade virtual
podem ser encontrados a partir de R$ 3.299, os
dispositivos de realidade aumentada costumam
ultrapassar R$ 20 mil.

O HoloLens 2, por exemplo, esta disponivel a
partir de R$ 26 mil. Assim como o Apple Vision Pro, ele
é um headset que pode ser considerado de realidade
mista (RM). Isso significa que, além de oferecer a opgéo
de realidade aumentada, também proporciona
experiéncias completamente virtuais.

O Google Glass Enterprise Edition 2, o ultimo
produto do projeto descontinuado Google Glass, é
considerado um Ooculos que utiliza exclusivamente
realidade aumentada. O Orion, da Meta, também sera
completamente focado na RA.

Fonte: (Lucas Guimaries, colaboragéo para a CNN, 29/09/24)

D01 Localizar informag¢des explicitas em um texto.

1. Segundo o texto, a diferenga principal entre os
6culos de realidade virtual (RV) e realidade
aumentada (RA) é:

a) Os headsets de realidade aumentada nao
bloqueiam totalmente a visdo do usuario, mas
mesclam o mundo real com elementos virtuais.

b) Os o6culos de realidade virtual sdo desenvolvidos
com telas LCD ou OLED que cobrem
completamente a visdo do usuario.

¢) Quando os RV séo ligados criam uma simulagéo de
um ambiente completamente virtual.

d) Os oculos RA podem ser usados para jogos,
experiéncias imersivas em ambientes virtuais, ou
até para assistir videos em 360 graus.

D04 Inferir uma informagao implicita em um texto.

2. De acordo com o texto, os 6culos de realidade
aumentada costumam custar mais de R$ 20 mil,
enquanto os de realidade virtual podem ser
encontrados a partir de R$ 3.299. Considerando
essa informacgao, é possivel inferir que:

a) Os oculos de realidade virtual possuem mais
recursos tecnoldgicos que os de realidade aumentada.
b) Os éculos de realidade aumentada ainda sdo menos
acessiveis ao publico em geral.

c) Os oculos de realidade virtual ndo oferecem
experiéncias imersivas.

d) O preco dos 6culos de realidade aumentada é mais
baixo porque sua tecnologia € mais simples.
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D02 Estabelecer relagées entre partes de um texto,
identificando repeticbes ou substituicbes que
contribuem para a continuidade de um texto.

3. No trecho: “Enquanto um utiliza a tecnologia de
realidade virtual, o outro é baseado em realidade
aumentada.” A palavra em destaque no 1°
paragrafo retoma no texto

a) o Quest3S
b) a Meta

c) o Orion

d) os headsets

D03 Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

4. No trecho “Esses 6culos podem ser usados para
jogos, experiéncias imersivas em ambientes
virtuais, ou até para assistir videos em 360
graus”, a palavra “imersivas” significa que essas
experiéncias:

a) sdo rapidas e passageiras.

b) deixam o usuario parcialmente atento ao ambiente
real.

c¢) envolvem totalmente o usuario, como se ele estivesse
dentro do ambiente.

d) acontecem apenas em jogos eletronicos.

D15 Estabelecer relagdes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por conjung¢ées,
advérbios, etc.

5. No trecho “Enquanto um utiliza a tecnologia de
realidade virtual, o outro é baseado em realidade
aumentada. Afinal, vocé sabe qual é a diferenca
entre elas?”, o termo destacado estabelece uma
relacéo de:

a) oposigao, mostrando contraste entre as tecnologias.

b) finalidade, indicando a intengdo de uso dos oculos.

c) tempo, marcando a sucessao dos fatos narrados.

d) conclusdo, reforcando a ideia apresentada
anteriormente.

D19 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da
exploragdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

6. No trecho “Além de jogos, os 6culos de
realidade aumentada podem projetar
aplicativos, textos, imagens e outras
informagodes diretamente no campo de viséo
do usuario”, as virgulas ap6s “aplicativos e
“textos” tém a fungao de:

a) marcar a omissao de palavras ja mencionadas.

b) separar os elementos de uma enumeracao.

¢) indicar uma pausa enfatica para destacar o termo
“aplicativos”.

d) introduzir uma explicacdo sobre o que sdo jogos de
realidade aumentada.

D13 - Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

7. No trecho “a Meta anunciou o langamento do
novo 6culos de realidade virtual (RV), o Quest
3S, e apresentou o seu primeiro o6culos de
realidade aumentada (RA)”, nota-se que os
adjetivos “novo” e a expressdo “o seu primeiro”
aparecem no singular ao se referirem a “éculos”.

Considerando a norma-padrao da lingua portuguesa, é
correto afirmar que:

a) O uso esta adequado, pois “6culos” pode ser tanto
singular quanto plural.

b) O trecho deveria ser reescrito para “os novos 6culos”
e “os seus primeiros 6culos”, ja que a palavra “éculos”
s6 existe no plural.

c) O adjetivo pode concordar no singular com “6culos”,
pois se refere a apenas um modelo langado.

d) O uso no singular esta correto porque se trata de
nome proprio de produto (Quest 3S e Orion).

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros.

8. O texto apresentado foi publicado em um portal de
noticias e tem como objetivo informar o leitor sobre
os langamentos e as diferengas entre os 6culos de
realidade virtual e os de realidade aumentada.
Diante disso, o género textual predominante é:

a) anuncio

b) reportagem

c) crénica

d) artigo de opiniao

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros.

9. Ao longo do texto, o autor descreve caracteristicas
e funcionalidades dos 6culos de realidade virtual e
aumentada, explicando suas diferengas. A tipologia
textual predominante nesse caso é:

a) Narrativa

b) Argumentativa
¢) Injuntiva

d) Expositiva

D14 Distinguir um fato da opinido relativa a esse
fato.

10. No trecho: “O conceito de realidade aumentada
pode parecer mais complexo em comparagao a
realidade virtual, mas é bem simples.” Esse
trecho é um exemplo de:

a) Fato, pois apresenta dados objetivos sobre a
realidade aumentada.

b) Fato, pois descreve de forma neutra as
caracteristicas da realidade aumentada.



c) Opinido, pois traz uma explicagéo técnica sobre como
funcionam os dispositivos.

d) Opinido, pois expressa uma avaliagdo do autor em
relacéo a tecnologia.

Texto 2 para responder questées de 10 a 15:

Escolas estaduais da PB terédo 6culos de
realidade virtual e reconhecimento facial de
alunos

> .ii‘i‘ V‘ T o
O conjunto faz parte do Programa Amanha Digital,
langcado nesta segunda (26).

As escolas da Rede Estadual de Ensino da
Paraiba passardo a contar, a partir de agora, com o
reconhecimento facial de alunos, 6culos de realidade
virtual, acesso a documentagao de forma digital e outros
servicos. O conjunto faz parte do Programa Amanha
Digital, langado nesta segunda-feira (26) pelo
governador Jodo Azevédo (PSB) e pelo secretario de
Educagédo, Wilson Filho (Republicanos), durante
solenidade em Jo&o Pessoa.

O programa abrange uma série de acodes
tecnoldgicas que serdo implementadas gradualmente
em toda a rede estadual. As chamadas Salas do
Amanhé Digital serdo equipadas com chromebooks,
6culos de realidade virtual e laboratdrios de robdtica,
permitindo que os estudantes tenham contato direto
com as tecnologias do futuro.

Ja nas Salas do Amanha Digital Maker, os
alunos serao incentivados a aprender de forma pratica e
colaborativa, utilizando impressoras 3D, maquinas de
corte a laser, telas interativas de 75", além de kits de
ferramentas eletrbnicas, manuais e de solda.

Fonte: (https://www.politicajp.com.br/, 26/05/2025)

D20 Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informagao na comparagao de textos que tratam do
mesmo tema, em funcido das condigées em que ele
foi produzido e daquelas em que sera recebido.

11. Tanto o texto da CNN sobre o evento Meta Connect
2024 quanto o texto do Politica JP sobre o
Programa Amanha Digital tratam de 6culos de
realidade virtual. No entanto, apresentam enfoques
diferentes:

a) O primeiro tem carater opinativo, enquanto o segundo
€ narrativo.

b) O primeiro apresenta informagdes de divulgagao
tecnoldgica global, enquanto o segundo foca em uma
iniciativa governamental local.

c) Ambos os textos tém o mesmo objetivo: vender os
6culos de realidade virtual.

Jean Rodrigues

@
= Blog Professor =  Blog Professor
Eaj e SIMULADO PARA O IDEB/SAEB 2025 3° ANO ENSINO MEDIO EE.J

d) O primeiro apresenta dados de um programa
educacional, enquanto o segundo mostra apenas
curiosidades tecnoldégicas.

D07 Identificar a tese de um texto.
12. No texto Il, a ideia central defendida é:

a) Apresentar o Programa Amanha Digital, destacando
as inovacgbes tecnoldgicas que serdo implementadas
nas escolas publicas da Paraiba.

b) Mostrar que os estudantes da rede estadual ndo tém
acesso a tecnologias modernas.

c) Defender que os 6culos de realidade virtual sdo os
melhores recursos para o aprendizado.

d) Relatar a importancia do governador e do secretario
de Educagéo para a criagao das salas digitais.

D14 Distinguir um fato da opinido relativa a esse
fato.

13. Leia o trecho: “As chamadas Salas do Amanha
Digital serdo equipadas com chromebooks,
o6culos de realidade virtual e laboratérios de
robética.” Esse trecho € um exemplo de:

a) Fato, pois relata de forma objetiva uma informacao
sobre o programa.

b) Opinido, pois mostra a avaliagdo do autor sobre os
equipamentos.

c) Opinido, pois traz uma previsdo pessoal sobre a
educacao do futuro.

d) Fato, pois expressa julgamento subjetivo sobre os
recursos digitais.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do
uso da pontuagao e de outras notagoes.

14. No trecho “langado nesta segunda-feira (26) pelo
governador Jodo Azevédo (PSB) e pelo
secretario de  Educagdao, Wilson Filho
(Republicanos), durante solenidade em Joao
Pessoa”, 0 uso das virgulas tem a funcéo de:

a) separar elementos de uma enumeragédo, indicando
que se trata de varios programas diferentes.

b) isolar informacdes acessérias que acrescentam
detalhes sobre quem é o secretario.

C) marcar oposigao entre o governador e o secretario de
Educacgao.

d) indicar que o evento ocorreu em mais de um dia,
além da segunda-feira (26).

D18 —Reconhecer o efeito de sentido decorrente da
escolha de uma determinada palavra ou expressao.

15. No trecho “O programa abrange uma série de
acOes tecnoldgicas que serdao implementadas
gradualmente em toda a rede estadual’, o
advérbio destacado estabelece a ideia de:

a) tempo, indicando quando o programa sera iniciado.
b) intensidade, reforcando a forca das agbes
tecnolégicas.
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c) modo, explicando de que forma as acbes serdo
realizadas.
d) causa, mostrando o motivo da criagdo do programa.

Texto 3 para responder as questdes de 16 a 20:

7

O HOMEM TROCADO

O homem acorda da anestesia e olha em volta.
Ainda esta na sala de recuperagao. Ha uma enfermeira
do seu lado. Ele pergunta se foi tudo bem.

— Tudo perfeito - diz a enfermeira, sorrindo.

— Eu estava com medo desta operagao...

— Por qué? N&o havia risco nenhum.

— Comigo, sempre ha risco. Minha vida tem sido
uma série de enganos... E conta que os enganos
comegaram com seu hascimento.

Houve uma troca de bebés no bercario e ele foi
criado até os dez anos por um casal de orientais, que
nunca entenderam o fato de terem um filho claro com
olhos redondos. Descoberto o erro, ele fora viver com
seus verdadeiros pais. Ou com sua verdadeira mae,
pois 0 pai abandonara a mulher depois que esta néo
soubera explicar o nascimento de um bebé chinés.

— E 0 meu nome? Outro engano.

— Seu nome néo é Lirio?

— Era para ser Lauro. Se enganaram no cartorio
e... Os enganos se sucediam.

Na escola, vivia recebendo castigo pelo que ndo
fazia. Fizera o vestibular com sucesso, mas nao
conseguira entrar na universidade. O computador se
enganara, seu nome nao apareceu na lista.

— Ha anos que a minha conta do telefone vem
com cifras incriveis. No més passado tive que pagar
mais de R$ 3 mil.

— O senhor ndo faz chamadas interurbanas?

— Eu né&o tenho telefone!

Conhecera sua mulher por engano. Ela o
confundira com outro. Nao foram felizes.

— Por qué?

— Ela me enganava.

Fora preso por engano. Varias vezes. Recebia
intimagbes para pagar dividas que nado fazia. Até tivera
uma breve, louca alegria, quando ouvira o médico dizer:

- O senhor esta desenganado. Mas também fora
um engano do médico. Nao era tdo grave assim. Uma
simples apendicite.

— Se vocé diz que a operacao foi bem...

A enfermeira parou de sorrir.

— Apendicite? - perguntou, hesitante.

— E. A operagao era para tirar o apéndice.

— N&o era para trocar de sexo?

Fonte: (Luis Fernando Verissimo)
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D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa.

16. Na crénica “O Homem Trocado”, o conflito central
que move o enredo esta relacionado:

a) as dificuldades de comunicagao entre a enfermeira e
o paciente durante a recuperacgéo da cirurgia.

b) a relagdo conturbada do protagonista com sua
esposa, que o enganava constantemente.

c) ao abandono sofrido pelo personagem, ainda na
infancia, quando foi trocado no bergario.

d) a sucessédo de equivocos e enganos que marcaram a
vida do personagem principal, culminando na
possibilidade de mais um erro na prépria operagao.

D6 — Identificar o tema de um texto.
17. O tema central do texto 3 é:

a) A superagdo de dificuldades por meio da
persisténcia.

b) A importancia da familia para a formagdo da
identidade.

c) Os ciclos de confusdes que conduzem a uma vida
marcada pelo absurdo e pelo humor.

d) O valor da amizade diante das adversidades.

D9 - Diferenciar as partes principais das
secundarias em um texto.

18. Em “O Homem Trocado”, o climax ocorre quando:

a) O protagonista relembra que foi trocado no bergario e
criado por uma familia de orientais.

b) O personagem relata os diversos enganos de sua
vida, como contas de telefone, vestibular e casamento.
c) A enfermeira, ao ouvir que a operagao era para retirar
0 apéndice, pergunta espantada se nao era uma cirurgia
de mudancga de sexo.

d) O protagonista conta que chegou a ser desenganado
por um médico, mas depois descobriu que era apenas
uma apendicite.

D11 - Estabelecer relagao causa/consequéncia entre
partes e elementos do texto.

19. No trecho: “Fizera o vestibular com sucesso, mas
ndo conseguira entrar na universidade. O
computador se enganara, seu home nhao
apareceu na lista.” A relacdo de causa e
consequéncia expressa nesse trecho pode ser
identificada em:

a) O engano do computador foi a causa de sua nao
entrada na universidade.

b) A aprovagéo no vestibular foi a causa de sua entrada
na universidade.

c) O sucesso no vestibular foi a consequéncia de ele
nao ter estudado o suficiente.

d) O erro no cartério foi a consequéncia de sua exclusao
da lista da universidade.



Jean Rodrigues

'Q Blog Professor _! Blog Professor
B oo SIMULADO PARA O IDEB/SAEB 2025 3° ANO ENSINO MEDIO BE

D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em
textos variados.

20. Na passagem: “Nao era para trocar de sexo?”. O
efeito de humor nesse trecho decorre
principalmente:

a) da revelagdo de mais um engano na vida do

personagem, agora em uma situacdo absurda e

inesperada.

b) do fato de o médico ter explicado corretamente a

cirurgia, sem deixar margem para duvidas.

c) da gravidade da doenca do personagem, que na

verdade era um problema cardiaco.

d) da descoberta de que a enfermeira havia se

confundido de paciente ao fazer a pergunta.

Texto 4 para responder as questdes de 21 a 26:

AvNTeLi6ENCIA
ARTIFICIiAL

I ABURRICE

MNATURAL JA
ETA€AEN DO
15501

Fonte: (@dicas_da_alessandra)

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros.

21. Considerando o género textual, a finalidade
principal dessa charge é:

a) Explicar de forma neutra como a inteligéncia artificial
funciona.

b) Convencer o leitor a usar a inteligéncia artificial com
mais frequéncia.

c) Criticar, de maneira humoristica, atitudes humanas
que podem causar mais danos que a prépria tecnologia.
d) Narrar um acontecimento real envolvendo o uso da
inteligéncia artificial no Brasil.

D5 - Interpretar texto com auxilio de material grafico
diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).

22. A partir da interacdo entre imagem e linguagem
verbal, pode-se concluir que a charge:

a) Defende o uso da inteligéncia artificial como solugéo
para os problemas da humanidade.

b) Mostra, de forma informativa, como funciona o
processo de inteligéncia artificial.

c) Relata uma experiéncia real de duas pessoas sobre o
uso de novas tecnologias.

d) Expbe, com humor e critica, que os proprios erros
humanos sado mais perigosos que as tecnologias.

D8 - Estabelecer relagdao entre a tese e os
argumentos oferecidos para sustenta-la.

23. Na charge, a tese implicita € que os préprios erros
humanos (“a burrice natural”) ja representam uma
ameaga maior ao mundo do que a inteligéncia
artificial. Qual fala funciona como argumento para
sustentar essa tese?

a) “A inteligéncia artificial vai acabar com o mundo!’,
pois traz a opinido do personagem preocupado com a
tecnologia.

b) “A burrice natural ja esta fazendo isso!”, pois
apresenta, de forma critica e irbnica, que o
comportamento humano causa mais danos do que a
tecnologia.

¢) Ambas as falas funcionam como argumentos neutros,
sem relagdo com a tese.

d) Nenhuma das falas, pois a charge se limita apenas a
retratar um dialogo cotidiano sem intengao critica.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do
uso da pontuacgao e de outras notagoes.

24. Na charge, aparecem as locugdes verbais “vai
acabar’ e ‘“esta fazendo”. Essas construgdes
verbais produzem o seguinte efeito de sentido:

a) Indica que tanto a ameacga da inteligéncia artificial
quanto a acdo da burrice natural sdo apresentadas
como fatos ja ocorridos no passado.

b) Mostra que o risco da inteligéncia artificial esta
projetado para o futuro, enquanto os efeitos da burrice
natural j& estdo acontecendo no presente.

c) Demonstra que as duas situagbes (IA e burrice
natural) pertencem ao mesmo tempo verbal, sendo
igualmente futuras.

d) Sugere que a critica a inteligéncia artificial é valida,
enquanto a referéncia a burrice natural ndo passa de
hipotese.

D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em
textos variados.

25. O humor presente nesse dialogo decorre de:

a) Resposta direta e sarcastica da menina sobre o tema.
b) Um jogo de palavras que contrapde a ameaga futura
da inteligéncia artificial aos problemas ja causados pela
ignorancia humana.

¢) Uma defesa explicita do uso da inteligéncia artificial
como solugao para todos os problemas sociais.

d) Uma critica a tecnologia por ndo conseguir substituir
a inteligéncia natural das pessoas.

D02 Estabelecer relagdoes entre partes de um texto,
identificando repeticoes ou substituicbes que
contribuem para a continuidade de um texto.

26. A palavra “isso” no segundo baldo da charge esta
retomando

a) Ainteligéncia artificial vai acabar com o mundo.
b) Inteligéncia artificial
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c) A burrice natural
d) O mundo
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