PETUNJUK TEKNIS LOMBA VIDEO KONTEN LITERASI BIDANG
PERPUSTAKAAN
TINGKAT KABUPATEN GARUT TAHUN 2026

1. TUJUAN DAN SASARAN

a. Tujuan lomba video konten literasi untuk menyebarluaskan informasi kegiatan

program Perpustakaan, pengembangan budaya baca dan literasi  di
masyarakat, memberikan ruang kreativitas dan
menumbuhkan budaya baca di masyarakat.

b. Sasaran darilomba video konten literasi yaitu:

1) menumbuhkan kreativitas dan peran generasi muda dalam pengembangan
budaya baca dan literasi di masyarakat;

2) mempromosikan program perpustakaan, pengembangan budaya baca dan
literasi di masyarakat;

3) menumbuhkembangkan pembuat konten yang menyajikan
informasi bernilai pengetahuan; dan

4) menyajikan konten bermanfaat bagi peningkatan pengetahuan untuk
meningkatkan kesejahteraan masyarakat.

2. METODE PELAKSANAAN

Kegiatan Lomba Video Konten Literasi, diikuti oleh peserta minimal sebanyak 50

(lima puluh) orang yang terdiri dari masyarakat umum berasal dari Kabupaten

Garut. Peserta akan mengikuti pembekalan dan mendapatkan pendampingan

narasumber dalam pembuatan video konten literasi. Lomba Video Konten Kreatif

ini bertema “Perpustakaan sebagai Ruang Kreatifitas , Generasi Literat Menuju

Garut Hebat".

3. KETENTUAN

a. Peserta adalah perorangan, berusia 15 s.d. 35 tahun;

b. Peserta merupakan warga Kabupaten Garut, dibuktikan dengan KTP atau
KIA/Kartu Pelajar bagi yang belum memiliki KTP;

c. Peserta memiliki kartu anggota Perpustakaan Daerah
Kabupaten Garut;

d. Peserta mengirimkan 1 konten video melalui link google drive peserta
masing-masing pada tahap seleksi dengan durasi 5 sampai 7 menit dan resolusi
minimal 720p;

e. Konten video yang dikirimkan dalam seleksi harus relevan dengan tema;

f.  Konten video yang dikirimkan bersifat informatif, faktual, tidak mengandung

unsur SARA, kekerasan dan pornografi;



g. Konten video yang dikirimkan belum pernah diikutsertakan dalam lomba
sejenis;

h. Konten video bersifat orisinal, tidak melanggar hak kekayaan intelektual pihak
manapun, dan belum pernah dipublikasikan sebelumnya yang dinyatakan
dengan Surat Pernyataan Keaslian Karya (terlampir dalam link pendaftaran);

i. Peserta mengunggah karya melalui YouTube dengan judul yang jelas dan

menarik;

Pendaftaran peserta melalui form pendaftaran yang disediakan oleh panitia;

k. Perpustakaan Nasional dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Garut memiliki
hak untuk menyimpan, memanfaatkan dan mendayagunakan konten video yang
dikirimkan peserta;

l.  Perpustakaan Nasional dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Garut dibebaskan
dari segala tuntutan dan konsekuensi hukum atas konten video yang dikirimkan
peserta;

m. Keputusan dewan juri bersifat mengikat dan tidak dapat diganggu gugat;

Peserta tidak dipungut biaya apapun selama penyelenggaraan;

0. Peserta yang mengikuti kegiatan ini dianggap setuju dengan semua syarat dan
ketentuan. Apabila di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap syarat
dan ketentuan di atas, maka dewan juri berhak melakukan diskualifikasi.

—

s

PENDAFTARAN DAN KEIKUTSERTAAN

Peserta melakukan pendaftaran melalui formulir pendaftaran yang disediakan oleh

panitia  penyelenggara melalui link
https://linktr.ee/Videokonten2026 dan mengunggah konten video di kanal
YouTube masing-masing d

SELEKSI DAN PENILAIAN
Mekanisme seleksi dan penilaian konten video dilakukan melalui 2 (dua) tahap:

a. Tahap pertama: Juri dan panitia melakukan seleksi 50 (lima puluh) video
konten literasi terbaik dari seluruh peserta untuk selanjutnya diikutkan dalam
pembekalan pembuatan konten kreatif dari pembuat konten profesional;

b. Tahap kedua: setelah memperoleh pembekalan dari pembuat konten
professional, peserta akan membuat konten video baru atau menyempurnakan
konten video sebelumnya dengan kualitas yang lebih baik dari sisi tema,
materi, teknik pengambilan dan


https://linktr.ee/Videokonten2026

penyuntingan gambar, hingga audio. 50 (lima puluh) konten video hasil
pembekalan akan dipilih 10 (sepuluh) konten video terbaik yang akan
mendapatkan penghargaan;

PEMBEKALAN

Pembekalan dapat dilaksanakan secara luring dan/atau daring.

ASPEK PENILAIAN

Konten video akan dinilai dengan mempertimbangkan beberapa aspek, antara lain:

o memenuhi ketentuan;
o materi;
o skrip dan alur;
o kualitas video dan
audio. Tabel Penilaian
No [Aspek [ndikator Bobot Nilai |Total Nilai
1 [Materi/Muatan Informatif dan ? (1-5)
Konten edukatif
Mengangkat  aktivitas
perpustakaan dan 4 (1-5) | Bobotx
literasi Nilai
Memuat kearifan dan
kekhasan lokal 2 (1-5)
daerah
2 [Skrip dan Alur Menggunakan Bahasa
. 2 (1-5)
yang baik
Alur cerita padat dan
menarik 4 (1-5) | Bobot x
Penceritaan unik Nilai
orlslpal, kreatif, tlFiak 2 (1-5)
meniru gaya orang lain
3 [Kualitas Video Kualitas dan teknik 2 (1-5)
dan Audio pengambilan gambar B(l’\?;’t_x
ilai
audio 2 (1-5)

Sumber: Juknis Lomba Video Konten Literasi Tingkat Nasional Tahun 2025



8. WAKTU & TAHAP PELAKSANAAN

NO

Kegiatan Tanggal

Perpanjangan Penyebaran informasi kegiatan,
pendaftaran, dan pengiriman 1-15 Agustus 2026
konten video

2 |Seleksi awal kepersertaan 16 - 19 Agustus 2026
3 [Pengumuman Peserta 21 Agustus 2026

3 |Pelaksanaan pembekalan 24 Agustus 2026

4

Pembuatan/penyempurnaan/perbaikan dan 25 - 31 Agustus 2026

pengiriman konten video

5 |Penjurian 1 - 3 September 2026
Pengumuman pemenang 4 September 2026
9. TEMPAT

Pembekalan dan Penjurian lomba dilaksanakan di Perpustakaan Daerah Kabupaten
Garut JI. RSU dr. Slamet No. 8 & 17, Sukakarya, Kecamatan Tarogong Kidul,
Kabupaten Garut, Jawa Barat 44151.

10. PESERTA

Peserta adalah perorangan dan tidak dapat diikuti oleh Aparatur Sipil Negara dari
lingkungan Perpustakaan Daerah Kabupaten Garut .Lomba Video Konten Literasi
diikuti oleh masyarakat umum dengan usia 15 sd. 35 tahun.

11. DEWAN JURI DAN NARASUMBER

(@)

Dewan juri berjumlah ganjil minimal 3 (tiga) orang yang bertugas melakukan

seleksi awal peserta dan melakukan penilaian akhir Lomba Video Konten

Literasi. Dewan juri terdiri dari:

a. Penulis atau pegiat literasi berpengalaman yang dibuktikan dengan
portofolio karya; atau

b. Penulis skrip atau orang yang bekerja dalam industri kreatif, dibuktikan
dengan riwayat pekerjaan maupun portofolio karya; atau

c. Pembuat konten di wilayah Kabupaten Garut dan sekitarnya, yang telah
memproduksi minimal 10 (sepuluh) konten edukatif dengan
jumlah penonton minimal 1.000 (seribu) dalam berbagai kanal media sosial.



12.

13.

14.

15.

16.

o Narasumber adalah seorang pembuat konten, penulis skrip, dan/atau orang yang
bekerja dalam industri kreatif. Narasumber berjumlah 2 (dua) orang yang
bertugas memberikan pembekalan secara luring dan/atau daring kepada 50
(lima puluh) peserta terpilih Lomba Video Konten.

MATERI

a. Materi Lomba
Peserta memilih dan menentukan materi video berdasarkan tema tentang
perkembangan perpustakaan, budaya baca dan literasi di Kabupaten Garut.

b. Materi Pembekalan
Materi pembekalan tentang cara penyusunan skrip video, teknik videografi,
penyuntingan, atau hal lainnya.

KELUARAN

a. Terselenggaranya pembekalan pembuatan video konten literasi bagi 50 (lima
puluh) peserta;

b. Tersedianya 50 (lima puluh) video konten tentang Perpustakaan,
pengembangan budaya baca dan literasi.

PENYELENGGARA

Penyelenggara kegiatan ini adalah Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Kabupaten
Garut.

PEMBIAYAAN

Pembiayaan kegiatan ini dari APBN (DAK Non Fisik) yang dimasukkan dalam
anggaran APBD Kabupaten Garut.

PENGHARGAAN

Pemenang lomba video konten literasi ditetapkan oleh dewan juri berdasarkan
kriteria penilaian dan mendapatkan penghargaan berupa uang pembinaan dan
hadiah lainnya.

a. Juara 1: mendapatkan uang pembinaan sebesar Rp 5.000.000,00 (tiga juta
rupiah), piagam penghargaan dan piala;

b. Juara 2: mendapatkan uang pembinaan sebesar Rp3.500.000,00 (dua juta lima
ratus ribu rupiah), piagam penghargaan dan piala;



Juara 3: mendapatkan uang pembinaan sebesar Rp2.500.000,00 (dua juta
rupiah), piagam penghargaan dan piala;

7 (tujuh) peserta lain yang terpilih ke dalam 10 video terbaik mendapatkan
uang pembinaan masing-masing sebesar Rp 1.000.000,00 (lima ratus ribu
rupiah) dan piagam penghargaan.

1 dari 10 peserta terbaik ditetapkan sebagai juara favorit oleh juri kehormatan.

Kepala

H. Totong, S.Pd., M.Si
NIP. 19691205 199307 1 001
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