Instrucciones para Jugar Nonogram
Objetivo del Juego

El objetivo del juego es descubrir una imagen oculta en la cuadricula, coloreando las
celdas correctas segun las pistas.

Pasos para Jugar

1. Entiende las pistas:

2. En la parte superior de cada columna y en el lado izquierdo de cada fila, veras
una serie de numeros.

3. Estos numeros te dicen cuantas celdas seguidas deben colorearse en esa fila o
columna.

4. Por ejemplo, si aparece una pista con dos numeros separados como "4 2"
significa que debes colorear un grupo de 4 celdas seguidas, dejar al menos
una celda vacia y luego colorear un grupo de 2 celdas consecutivas en esa fila
o columna.

Comienza con las filas y columnas mas faciles:

1. Busca filas o columnas con numeros grandes o con solo un numero, ya que
son mas faciles de empezar.

2. Por ejempilo, si una fila tiene una pista "15" y la cuadricula es de 15 celdas de
ancho, sabes que todas las celdas de esa fila deben ser coloreadas.

Colorea las celdas:

1. Colorea las celdas que estas seguro que deben ser coloreadas segun las
pistas.

2. Marca con una "X" o un punto las celdas que estas seguro que deben quedar
vacias.

Usa la loégica para deducir mas celdas:

1. Siya has coloreado parte de una fila o columna, utiliza esa informacién para
deducir dénde deben ir las siguientes celdas coloreadas.
2. Asegurate de que las pistas se cumplan tanto en filas como en columnas.

Revisa y ajusta:

1. Site encuentras en un punto en el que no puedes avanzar, revisa tu trabajo
anterior. A veces es util borrar algunas marcas y pensar de nuevo.
2. A medida que avances, veras como la imagen oculta comienza a revelarse.
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Ejercicios

1. Resuelva los siguientes ejercicios en su cuaderno.
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2. Enlas casillas de la izquierda y de arriba, escriba los nimeros
correspondientes para generar la imagen. Realice el ejercicio en su cuaderno
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