
PETUNJUK TEKNIS 

MOBILE LEGEND TOURNAMENT 

 

A.​ Waktu dan Tempat Pelaksanaan 

Waktu Pelaksanaan 

●​ Opening Ceremony & Technical Meeting : 8 November 2021 

●​ Perlombaan ​ : 15 – 19 November 2021 

●​ Semifinal ​ : 22 November 2021 

●​ Final ​ : 23 November 2021 

●​ Closing & Pengumuman Pemenang ​ : 29 November 2021 

Tempat Pelaksanaan : - (online) 

 

B.​ Syarat dan Ketentuan Umum 

1.​ Peserta merupakan siswa/i SMP-SMA/SMK/sederajat. 

2.​ Seluruh peserta wajib follow akun Instagram @osissman10bks dan @tencup10. 

3.​ Setiap peserta dalam satu tim berasal dari sekolah yang sama. 

4.​ Tiap sekolah diperkenankan mengirimkan 7 peserta per tim (5 Starter 2 Cadangan). 

Setiap pemain wajib mengirimkan foto dan nickname (Nickname yang terdaftar tidak 

boleh diganti). 

5.​ Setiap orang hanya bisa bermain untuk 1 (satu) tim. 

6.​ Setiap peserta wajib menghadiri Technical Meeting, minimal 2 orang sebagai perwakilan 

melalui Google Meet. 

7.​ Setiap tim/peserta dinyatakan telah terdaftar apabila telah melengkapi dan 

mengumpulkan formulir pendaftaran peserta serta melunasi biaya pendaftaran. 

8.​ Seluruh peserta dilarang memalsukan identitas, kartu pelajar atau KTP. Jika terbukti 

bersalah, tim yang bersangkutan akan didiskualifikasi 

9.​ Peserta yang telah mendaftar tidak bisa mengundurkan diri, panitia tidak akan 

mengembalikan uang, formulir serta berkas pendaftaran. 



10.​Seluruh peserta berhubungan langsung dengan Koordinator Kompetisi, sebagai 

penghubung antara peserta dan panitia. 

11.​Peserta bersiap-siap 15 menit sebelum pertandingan dimulai. Jika terlambat akan 

didiskualifikasi. 

12.​Peserta dilarang melontarkan kata-kata yang tidak sopan atau kasar kepada tim lawan. 

Apabila dilakukan, maka tim yang bersangkutan tidak akan diperkenankan mengikuti 

pertandingan. 

13.​Panitia berhak membuat peraturan lanjutan secara langsung sesuai keadaan. 

14.​Keputusan panitia dan juri bersifat MUTLAK dan tidak dapat diganggu gugat. 

15.​Panitia berhak memberi sanksi kepada peserta yang melanggar peraturan selama 

kompetisi berlangsung. 

16.​Setiap peserta/tim wajib menaati seluruh peraturan Ten Cup. 

17.​Hal lain yang tidak tercantum dalam syarat dan ketentuan lomba akan dibahas saat 

Technical Meeting. 

 

C.​ Sistematika Teknis 

1.​ Alur Pendaftaran 

· Peserta mengisi form pendaftaran yang telah disediakan. 

· Peserta menginput seluruh syarat ketentuan yang diminta saat pendaftaran. 

· Peserta mengikuti Technical Meeting sesuai waktu yang telah ditentukan. 

· Peserta yang tidak mengikuti Technical Meeting dianggap telah menerima 

keputusan yang telah ditetapkan. 

 

2.​ Teknis Pelaksanaan 

1)​ Ketentuan Player 

·​ Player harus mendapatkan persetujuan dari orangtua untuk ikut berpartisipasi. 

·​ Player tidak diperbolehkan berpartisipasi pada lebih dari 1 tim. 

·​ Player harus hadir di semua tanggal turnamen. 



·​ Tindakan pendaftaran yang diambil untuk turnamen ini berarti telah menyetujui 

semua persyaratan, aturan, dan regulasi yang dinyatakan. 

·​ Jika terdapat kendala pada tim masing-masing diluar ketentuan game, maka 

itu tidak menjadi tanggung jawab panitia dan wasit (Game akan terus 

berlangsung). 

2)​ Ketentuan Tim 

·​ Kapten tim diharapkan memiliki WA. Panitia akan membuat grup dan akan 

mengirimkan semua pemberitahuan mengenai kompetisi dan akan di infokan via 

WA, panitia akan menambahkan no. WA kapten tim yang sudah mendaftar. 

·​ Satu tim harus terdiri dari anggota berikut: 5 player inti (wajib), 2 player 

cadangan. 

·​ Kepemilikian tim ditentukan oleh ketua/kapten yang dituju oleh tim saat registrasi. 

·​ Tim dilarang untuk mengganti player yang sudah terdaftar termasuk player 

cadangan selama acara berlangsung. 

3)​ Jadwal dan Peraturan Turnamen 

·​ Jadwal turnamen akan diinformasikan melalui Whatsapp. 

·​ Panitia akan menghubungi squad leader melalui Whatsapp dengan kedua squad 

leader pertandingan yang akan berlangsung di grup. 

·​ Tim diharapkan untuk berada di lobby in-game pada waktu yang ditentukan. 

Toleransi waktu telat masuk lobby maksimal 10 menit. 

·​ Jika satu tim tidak siap dalam waktu yang ditentukan, lawan mereka akan 

diberikan kemenangan dengan menghubungi admin (setelah waktu menunggu 10 

menit) dan mengecek lobby. 

·​ Tim tidak diperbolehkan mengulangi pertandingan. 

4)​ Perilaku Umum 

·​ Player akan berperilaku sesuai dengan sikap sportif dan masuk akal, menjaga sikap 

yang ramah dan sopan kepada tim lawan, staf turnamen, dan partisipan lainnya di 

acara. 



·​ Setiap player dilarang keras untuk menggunakan bahasa vulgar, dan berbau SARA 

selama pertandingan. Semua aturan perilaku juga berlaku dalam chat melalui 

konsol permainan, jika perlakuan tersebut diketahui oleh panitia, maka panitia 

akan menindak tegas team yang bersangkutan. 

·​ Player diharapkan untuk bersaing dalam sikap yang profesional. Meninggalkan 

pertandingan, memberhentikan permainan tanpa sebab, atau menunjukkan 

ketidakseriusan yang menonjol akan ditafsirkan sebagai pelanggaran perilaku 

player, dan akan berakibat menjadi penalti, dan didiskualifikasi dari pertandingan. 

·​ Panitia memiliki hak untuk memberikan penalti, diskualifikasi, dan 

memberhentikan player yang sudah terdaftar di dalam turnamen, atas kebijakannya 

pada saat turnamen, dalam alasan apapun, tanpa peringatan sebelumnya terhadap 

player. 

·​ Team/player dilarang keras untuk menggunakan cheat atau third party program 

dalam bentuk apapun, jika kemudian panitia menemukan team/player yang 

menggunakan cheat/third party program maka panitia berhak memberikan penalti 

berupa diskualifikasi. 

5)​ Aturan In-Game 

·​ Aplikasi yang digunakan adalah Mobile Legends: Bang Bang (Developer: 

Moonton). 

·​ Mode Game yang digunakan adalah Custom Game: Draft Pick. 

·​ Team/player Diizinkan menggunakan skin selama turnamen berlangsung. 

·​ Tim pertama yang menghancurkan Base musuh terlebih dahulu menang. 

·​ Jika ada player yang terputus dari permainan selama pertandingan, pertandingan 

berlanjut. Player yang terputus dari permainan harus menyambung kembali 

secepat mungkin. 

·​ Dalam kasus Crash server, permainan dapat dilanjutkan dari Draft yang baru. 

·​ Dilarang mengaktifkan fitur Radio-all dan Chat-all. 

·​ Diperbolehkan Taunting 

·​ Diperbolehkan memakai semua Hero 



·​ Tidak diperbolehkan Bug abuse 

·​ Wasit 1 orang untuk mengamati permainan 

6)​ Penalti 

Atas ditemukannya anggota tim yang melakukan pelanggaran dari aturan yang 

tercantum di atas, maka pihak panitia berhak memberikan penalti berupa 

diskualifikasi. 

 


