
Curso 24-25. Examen semana 1 

 

 

 



 

Pag 86: a, b, c. Pag 95: d 

a)​ La primera línea es la línea de solicitud y consta de  3 campos: el campo del método, el campo 
URL y el campo de la versión de HTTP. El primero podría ser. GET, POST, HEAD, PUT, DELETE. 
En este caso se utiliza GET, se pide un archivo imagen y el navegador utiliza la versión de HTTP 
1.1 

b)​ El navegador utilizado (agente de usuario/User Agent) es Mozila 5.0, un navegador Firefox. Es 
importante porque el servidor puede enviar diferentes versiones del mismo objeto a diferentes 
agentes de usuario. 

c)​ Accept-Language: es-es, es;q=0.8, en-us;q=0.7,  fr;q=0.5 (Prefiere español de España, luego 
español  general, luego inglés de EEUU, luego francés general). 
Por lo tanto si solo tiene en francés se la enviará en francés. 

d)​  la línea If-Modified-Since de 1 de enero de 2024 indica que ya tiene una copia en cache de este 
doc y de esa fecha. Solo hay que volver a enviarlo si se ha modificado a posteriori. 

 

 

Respuesta A 

¿Pueden reenviarse simultáneamente si el entramado usa un bus compartido? 

No. En una arquitectura de bus compartido, solo un paquete puede usar el bus a la vez. Aunque los 
paquetes vayan a puertos de salida distintos, el bus es un recurso único y compartido; por tanto, uno de 
los dos paquetes tendrá que esperar. 

¿Y si el entramado utiliza conmutación vía memoria? 

No. En la conmutación vía memoria, los paquetes deben ser escritos y leídos uno por vez, porque la CPU 
y el bus interno hacia la memoria son recursos compartidos. Aunque haya múltiples puertos, el camino 
interno hacia la memoria es único → no se permite acceso simultáneo para dos paquetes.  De nuevo, un 
paquete debe esperar al otro.​ ​ ​ ​  

Respuesta B 



 Una malla (crossbar) permite múltiples transferencias simultáneas solo si las rutas no comparten entradas 
ni salidas: 

●​ Mismo input a distintas salidas: ❌ (conflicto en entrada) 
●​ Distintos inputs a distintas salidas: ✔️ (paralelismo) 
●​ Distintos inputs a la misma salida: ❌ (conflicto en salida) 

En este caso, ambos paquetes quieren usar el mismo puerto de salida, por lo que habría una colisión en el 
mismo output y no es posible reenviar simultáneamente los dos paquetes 

 

 

 



 

Teoría en pag 412 del libro de texto 

 

Hace referencia al problema 32 página 425, pero con 80 flujos. 

 

El apartado b) de este problema responde a la pregunta a). Se utilizan dos pares de switches para poder 
dotar de 40Gbps cada uno, haciendo una capacidad agregada de 80Gbps. En vez de 40 hay 80 flujos, por 
lo que al dividir por 80 Gbps por los 80 flujos sale 1 Gbps. 

El apartado c) responde a la pregunta b). En los bastidores como hay 20 flujos, se divide 1 Gbps por 20 y 
sale 0,5 Gbps. 

 


