|| Leccién Biblica 2: Aod — Dios usa lo inesperado
e Texto base: Jueces 3:12-30

e Versiculo clave: Jueces 3:15 — “Entonces clamaron los hijos de Israel al Sefior, y el Sefior les
levanto un libertador: Aod, hijo de Gera, benjamita, el cual era zurdo.”

e Verdad central: Dios usa a quien nadie espera.
@ Objetivo

Ayudar a los nifios a comprender que Dios puede usar sus caracteristicas Unicas (incluso aquellas que
otros ven como defectos) para hacer cosas grandes.

Objetivos de la leccion

e Enseiiar que Dios puede usar a cualquiera, incluso a los que parecen pequefos o poco
importantes.

e Animar alos nifios a confiar en Dios y a usar sus talentos, por mds simples que parezcan.

e Reforzar la idea de que Dios valora la obediencia y el coraje, no el tamano o fuerza.

2. Juego al aire libre: “Carrera del inesperado” (30 minutos)

Objetivo: Mostrar que no siempre gana el mas rdpido o fuerte, sino quien usa su talento y confianza
en Dios.

e Divide a los nifios en equipos. Cada equipo tiene que completar un circuito que incluye:
o Caminar con los ojos vendados (con ayuda de un compafiero que guia).
o Saltar dentro de circulos pintados en el suelo (como una rayuela).
o Llevar un objeto pequefio (una pelota ligera) con una cuchara sin dejarlo caer.

e Alfinal del circuito, cada equipo comparte cémo confiaron en su compariero y en ellos
mismos para completar el desafio.

= Desarrollo de la leccién
1. llustracion inicial — “Diferente, pero util” (5 min)

e Presenta varios objetos inusuales: una cuchara torcida, un lapiz roto pero afilado, un zapato
viejo. Pregunta:

o ¢Esto sirve? ¢Alguien lo usaria?
e Concluye: Aod era zurdo, algo poco valorado en su tiempo, ipero Dios lo escogid!
2. Narracion Biblica dramatizada (10 min)

e Utiliza personajes de papel o marionetas para contar la historia de Aod, un libertador que
uso su diferencia (ser zurdo) para cumplir una misién secreta ante un rey malvado.

e Usa lenguaje sencillo, enfatizando:



o Aod fue valiente
o Aod fue obediente
o Aod confié en Dios
1. Introduccidn y narracién interactiva (20 minutos)
e Cuenta la historia de Aod usando imagenes grandes o una pequefa dramatizacién.

e Explica que Aod no era un guerrero famoso ni un lider fuerte, pero Dios lo usé para liberar a
Israel.

e Pregunta:
o ¢Alguna vez te han dicho que eres “muy pequefio” para hacer algo?
o ¢éComo crees que Dios puede usar a alguien asi?
3. Aplicacién practica (10 min)
e Preguntas de reflexién:
o ¢Te han dicho alguna vez que algo tuyo es “raro” o “diferente”?
o ¢Crees que Dios puede usar eso?

e Muestra ejemplos: un nifio timido que escucha bien, una nifia que dibuja muy bien, alguien
con mucha energia.

4. Dinamica: “Usalo con la izquierda” (10 min)

e Hagan desafios usando solo la mano izquierda (dibujar, pasar una pelota, abrocharse una
camisa).

e Reflexién: Aunque sea mas dificil, ise puede! Asi usé Dios a Aod: con lo que él tenia.
5. Bitacora personal (5 min)
e Actividad escrita o de dibujo: “Lo diferente en mi que Dios puede usar”.

e Escriben o dibujan una caracteristica especial que Dios les dio y cdmo la pueden usar para
servir.

6. Oracion final (5 min)

“Gracias, Dios, porque me creaste especial. Ayudame a confiar que tu puedes usarme, incluso si soy
diferente. Amén.”

DINAMICAS PARA REFORZAR
3. Dinamica: “é¢Qué tan diferente soy?” (15 minutos)
e Los nifios se sientan en circulo.

e (Cada nifio dice algo unico o diferente sobre si mismo (por ejemplo, zurdo, tiene un color
favorito poco comun, sabe un idioma, es pequefio para su edad, etc.).



e Se reflexiona sobre cdmo Dios hace a cada persona especial y util, a pesar de las diferencias.
e Relacionar con Aod, que parecia “diferente” pero fue escogido por Dios.
4. Juego de precision: “El lanzador inesperado” (25 minutos)
e Se forma un adrea con cubos o aros como objetivos.
e Cada nifio recibe bolas pequefias o pelotas de espuma para lanzar.

e El objetivo es que cada nifio trate de acertar en los cubos, y se premia la constancia, no la
fuerza.

e Se enfatiza que, como Aod, a veces no es el mas fuerte quien logra la meta, sino quien
persiste con confianza.

5. Manualidad: “Cuchara del héroe inesperado” (20 minutos)
e Materiales: cucharas de madera, pinturas, pegatinas, marcadores.
e Los niflos decoran su cuchara para simbolizar el “arma” sencilla con la que Aod actué.
”n

e En la cuchara escriben o pintan palabras como “confianza”, “valentia” o “obediencia”.

e Alfinalizar, cada nifio comparte cdmo puede usar su “arma” especial (su talento o
caracteristica) para ayudar a otros.

6. Juego de equipo: “Confia en tu compariiero” (20 minutos)

e Parejas o trios: un nifo con los ojos vendados, los otros guian verbalmente a través de un
recorrido con obstaculos simples (conos, cuerdas, etc.).

e El grupo debe confiar y obedecer para llegar al final sin accidentes.

e Después, reflexion rdpida sobre como Aod confid en Dios y en el plan que parecia dificil.



