MTF Trainingsleitfaden

Das ist ein Leitfaden flr Unteroffiziere und Offiziere, welche Ideen fir ein Training brauchen.
Ideen kdnnen selbstverstandlich an die jeweilige Situation und Sinnhaftigkeit angepasst
werden.

Kampftrainings:

Klassisches Team-Deathmatch:

- Zwei Teams mit gleicher Anzahl an Spielern

- gerechte Aufteilung der Spieler ( Spezialeinheiten, Range,... )
- sicheres Kampfgebiet auswahlen

- Spieler einfarben

Capture the Flag:

- Zwei Teams mit angepasster Anzahl an Spielern

- gerechte Aufteilung der Spieler ( Verteidiger/Angreifer, Spezialeinheiten, Range,...)
- Objekt muss von Verteidigern gehalten werden

- Angreifer missen Verteidiger ausschalten oder Objekt zerstéren
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Geleitschutz:

- VIP muss von Punkt A zu Punkt B gebracht werden

- Es wird in 4 Gruppen unterteilt: Freund, Feind, , Unbeteiligter

- Unbeteiligte konnen sich als Feind enttarnen

- Unter den Unbeteiligten werden Feinde eingeteilt, welche angreifen und sich somit
enttarnen, wenn es fir sie der beste Zeitpunkt ist.

- Ziel der Feinde ist es den zu toten, sekundar kdnnen sie auch die freundlichen
Truppen toten

- Ziel der freundlichen Truppen ist es den unbeschadet zum Punkt B zu bringen

Stellungskrieq:

- Gebiet wird in zwei gleich grofe Abschnitte eingeteilt.

- Zwei Teams mit gleicher Mannstarke

- Errichtung von Verteidigungsstrukturen auf beiden Seiten
- Ziel ist es, das gegnerische Team auszuschalten



Sonstige Trainings:

Geiselnahmen:

- Ziel ist es, die Geisel lebend zu retten und die Verluste so klein wie mdglich zu halten
- Auf Sinnhaftigkeit der Taktik achten

- Auf Sinnhaftigkeit der Verhandlungsstrategie achten

- Auf Verteilung der Einheiten achten

Errichtung einer Stellunq:

- Richtiger Ort:
- Munitionskiste in der Nahe
- Rickzugsmoglichkeit
- Drosselstelle
- Ort fUr Feldsanitater
- Platz fir Verteidigungsstrukturen

- Verteidigungsstrukturen:
- Blockieren die Verteidigungsstrukturen Ausgange?
- Doppelbarrikaden?
- Alle Richtungen gedeckt?
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