
Bài tập 2: Tính chu vi, diện tích hình tròn (Java) 

📋 Phân tích bài toán 

Mục tiêu: 

Sử dụng final để tạo hằng số SO_PI (không thể thay đổi giá trị). 
Thực hiện phép toán số học để tính chu vi, diện tích. 
Dùng Math.pow() để tính lũy thừa (bán kính bình phương). 
In kết quả với printf làm tròn 2 chữ số thập phân. 

Công thức: 

Chu vi = 2 × π × r 
Diện tích = π × r² 
 

 
 



Giải thích chi tiết 

1. Từ khóa final - Tạo hằng số 

final double SO_PI = 3.14159; 

final = hằng số, giá trị không thể thay đổi sau khi gán. 
Quy ước đặt tên hằng số: VIẾT HOA_TOÀN_BỘ (UPPER_SNAKE_CASE). 
Nếu cố tình thay đổi → lỗi biên dịch. 

Ví dụ lỗi khi cố thay đổi: 

final double SO_PI = 3.14159;SO_PI = 3.14;  // ❌ LỖI: cannot assign a value 
to final variable SO_PI 

2. Toán tử số học trong Java 

Toán tử Ý nghĩa Ví dụ 

+ Cộng a + b 

- Trừ a - b 

* Nhân a * b 

/ Chia a / b 

% Chia lấy dư a % b 

3. Hai cách tính bình phương 

Cách 1: Dùng phép nhân (nhanh hơn, đơn giản hơn) 

double dienTich = SO_PI * banKinh * banKinh; 

Cách 2: Dùng Math.pow() (linh hoạt cho lũy thừa bậc cao) 

double dienTich = SO_PI * Math.pow(banKinh, 2); 

Cú pháp Math.pow(): 

Math.pow(cơ_số, số_mũ)   // Trả về kiểu double 

Ví dụ: 

Math.pow(5.5, 2) = 30.25 
Math.pow(2, 10) = 1024.0 
Math.pow(9, 0.5) = 3.0 (căn bậc 2) 
💡 Lưu ý: Math.pow() luôn trả về double, kể cả khi đầu vào là số nguyên. 



📊 Bảng so sánh 2 cách tính lũy thừa 

Tiêu chí a * a Math.pow(a, 2) 

Tốc độ Nhanh hơn Chậm hơn (gọi hàm) 

Độ đơn giản Đơn giản Rõ ràng ý nghĩa 

Linh hoạt Chỉ bình phương Mọi số mũ 

Kiểu trả về Theo biến gốc Luôn double 

Khuyến nghị: 

Bình phương đơn giản → dùng a * a 
Lũy thừa bậc cao (a³, a⁴, ...) hoặc số mũ thực → dùng Math.pow() 
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