Introduktion
Att spelleda ar kul!

Innehall:

- Grundlaggande spelledarskap
- Spelledartekniker och spelarengagemang
- Forbereda, spelleda och skapa aventyr

Grundlaggande spelledarskap
- Spelledarens roll i traditionella rolispel
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"Spelloop”

Beskriva och levandegdra spelvarlden

Spela alla karaktarer och varelser UTOM rollpersonerna
Ha koll pa reglerna. Regler kontra spelledaravgéranden*
Forsta gruppen

Engagera spelarna och flytta rampljuset mellan dem
(Var nyfiken pa rollpersonerna)

- Uppgifter som ofta hamnar pa spelledaren (men som kanske inte borde géra det)

o Planera spelmétena
o Ordna fika
o Medla i konflikter mellan spelarna
o Underhalla spelarna
- Spelarnas roll
o Spela sin rollperson
o Léara sig grundlaggande regler och specialregler kring den egna rollpersonen
o Bidra till att alla har roligt
o Varaitid!

*Regellatt ar inte alltid spelledarlatt.



Spelledartekniker och spelarengagemang

- Borja med en dversiktlig bild och 1agg till mer detaljer nar rollpersonerna kommer
nara.

- "Show, don't tell”- Anvand inte varderingsord som "skrammande” utan beskriv
platsen eller personen konkret och specifikt, och lat spelaren bestamma hur deras
rollperson uppfattar den.

- Beskrivning av miljéer:
o Synintryck, dofter, ljud, taktila intryck, temperatur, metaforer.
Kom ihag att du &r spelarnas "6gon och éron” in till spelvériden.
o Tabeller (till exempel Perilous Wilds, Mythic GM Emulator).
o Utforskning "som ett spel”. gér 2—4 saker "klickbara”.

- Beskrivning av spelledarpersoner:
o Bade inre och yttre egenskaper; utmarkande drag, rorelsemonster, rostlage,
dialekt, choser, tics, mal, radslor, hemligheter)
Tips: Planera i forvdg!
Namnlistor! Tabeller. Basera dem pa personer fran bécker och filmer.

- Verktyg for att halla reda pa bland annat SLP: Kanka, Notion, World Anvil, Obsidian.
- Ta hjalp av spelarna? Vissa spelare kan tycka att det stor inlevelsen.

Ovning: Halva gruppen ska under nagra minuter tinka pa en plats/miljé, andra halvan pa en
spelledarperson. Sedan ska de beskriva platsen/miljon utifran informationen ovan.

Karaktérsgestaltning:
o Prova dig fram till en lagom niva (Jamfor dig inte med kénda spelledare)
o Anvand forsta person sa mycket som mgjligt
o Tilltala rollpersonerna, inte spelarna

- Dramaturgi — vaxla tempo och typer av scener. Klipp nar det borjar bli trakigt.

- Forbered inte handelsekedjor, men tank garna igenom de mest troliga utfallen och
planera grovt for dem. Var forsiktig med ralsning.

- Spelarna maste fa kdnna att deras val har betydelse. Mycket viktigt att ge dem
tillréckligt mycket information for att faktiskt kunna gora ett val.

- Foérvarna om risk for allvarlig skada och déd.

- | stallet for ett hart nej
o Ja, och...
o Nej, men...

- Improvisation
o Modular férberedelse: ha platser, personer, handelser, med mera i bakfickan
o Pausa/avbryt



Ovning: Dela in gruppen tva och tva. Beskriv en scen. Sedan far en person i paret lite kort
beskriva vad deras "rollperson” gér. Den andra ska svara “ja, och”, och spinna vidare pa det
som den forsta sa. Hur lange gar det att halla dialogen i luften?

Forbereda, spelleda och skapa aventyr

- Forbereda ett aventyr
o Skaffa grundlaggande kunskap om aventyret
o Spelpass noll/Session Zero (Rekommendation: sprid ut det éver tid)

= Pitcha aventyret for spelarna

= Satt- och anpassa férvantningarna

= Fodrskapade rollpersoner eller skapa egna?

= Linjer, sl6jor och andra trygghetsskapande tekniker

» Diskutera det praktiska

= Bygg pepp!
Forsta aventyret och anpassa det till spelgruppen
Gor SLP personliga
Forbered material
Kom i gang!
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- Spelleda ett aventyr
o Ovning ger fardighet
Kom ihag tempovaxlingen
Ar det ok att anpassa motstandet under spel?
Delegera uppgifter till spelarna (Ledare, kronikdr, skattmastare)
Undvik langa regeldiskussioner
Ta pauser
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o One-shot

* In mediares

= Hall det enkelt

= Gor det till en film

= Hjalpsamma SLP

= Max tva strider

= Tidslinje for att halla tiden
= Fokusera pa spelarnas val

= Avsluta pa ett positivt/minnesvart satt



- Skapa egna aventyr
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Borja smatt

Temal/ton/stdmning

Egen vérld eller anvanda en fardig?
Konflikter/Fraktioner/Grupperingar
Krokar

Slumptabeller

Tre ledtradar

Skapa en kampanj av fardiga aventyr
Perfekt ar det godas fiende (Voltaire)

Sandlada / West Marches / Play to find out
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