ATIVIDADES HELIO POLESEL - 2020

Disciplina: Tecnologia e Inovagao
Turma:7C/7D/8F
Professor:ltamara

Periodo:17/08/20 a 21/08/20

Duragaodaaula: ( )01 aula (X )02 aulas ( )04 aulas ( )5aulas ( )06 aulas

Data da entrega (pelo canal indicado pelo professor):Entregar até 04/09/20 pelo
classrrom,ou email itamara.oliveira@hotmail.com.br ou através de fotos enviadas pelo
whatsapp (11) 96686-8463,com nome,serie e turma

OBS: Atendimento as quarta feiras 13h

Recursos: Aulas CMSP, pesquisas na Internet,celular,tv,,caderno,caneta,lapis e borracha

Desenvolvimento da atividade: O vicio em smartphones e seu impacto em seu
cotidiano

Obs: leia e responda no seu caderno, e mande fotos das respostas pelo
whatsapp, email



https://profheliopolesel.blogspot.com/
mailto:itamara.oliveira@hotmail.com.br
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Uma reflexao

Uma reflexdao sobre o que se ganha e o que se
perde com a relagcdo cada vez mais fiel aos
smartphones e a importancia da conscientizagao

sobre o tema.

Vocé alguma vez ja parou pra pensar o quanto sua vida mudou apos a
popularizagdo da internet e dos telefones celulares — principalmente apos o
lancamento dos smartphones. E ndo pense que essa reflexdo é apenas no

sentido positivo. Avaliando os pros e contras, ja percebeu como tudo mudou

mais rdapido do que vocé possa ao menos perceber?




O impacto de gadgets que nos acompanham diariamente é tremendo sobre
nossas vidas, principalmente apos a chegada da era da Web 2.0, a parte social,
com o0 boom de servigos e apps que visam proporcionar uma maior intera¢do
entre as pessoas.

Como ja dizia Aristoteles, 0 homem é um animal social, e analisando com base
no que temos hoje de ferramentas, pouco importa se a relagao serda offline ou
online, o que é certo é que ela ird acontecer, o que explica o sucesso de
comunidades na web e aplicativos para bater papo, que ampliam a rede de

contatos nos aproximando de quem estd do outro lado mundo.

Evidente que paranoias do mundo offline, como a aceita¢do em um

determinado grupo social, também aparece no mundo online, por isso que nao
devemos fazer mais essa disting¢do entre o real e o virtual, é uma coisa so, a
diferenca é que na web podemos fabricar com mais facilidade uma felicidade
registrada pela cimera do smartphone, naquela viagem, que pode ter
acontecido diversos percal¢os no caminho, mas o que fica é o registro do

momento feliz, eternizado em um post no instagram.




Isso sem contar que muitas pessoas abrem mdo da experiéncia de estar em um
determinado local, tendo uma dnsia por registrar aquilo, o caso classico de ir

até um show e assistir pela tela do smartphone.

1- Quais sao os dispositivos eletronico mais usados

no dia a dia?justifique.




Habilidades a serem trabalhada:Compreender e avaliar conteudos produzidos por meio
digitais posicionando-se de maneira empatica e critica

Como perceber se vocé atingiu o objetivo desta atividade: Através da interagao dos
alunos no blog, forms, classroom, e-mail e whatsapp, analisando se entenderam a
proposta da atividade

Avaliacao: Durante todo o processo através da interagao observando a
responsabilidade, autonomia, protagonismo, dedicagao e compromisso dos
alunos no whatsapp, e-mail, blog da escola, e google classroom, forms
verificando as respostas dos alunos e criatividade.

Devolutiva: Todas as quartas-feiras das 13:00 as 14:45 horas

E-mail:itamara.oliveira@hotmail.com.br

WhatsApp:(11) 96686-8463

Link: https://bit.ly/SALADELEITURAHP pelo meet dia 19/08/20

Caédigo classroom:7C:nz5fyuh /7D:jjn5dxy /8F:fddvgcl



mailto:itamara.oliveira@hotmail.com.br
https://bit.ly/SALADELEITURAHP




