METTERE TITOLO

Gruppo: mettere nome componenti gruppo

Utenti Scratch:

Scrivere nome utenti (es Cirillo, Miao123)

Link a utenti Scratch (esempio: https://scratch.mit.edu/users/DavidLeoni/
Scrivere

Link a bozza Progetto Scratch (opzionale):

Personaggi (protagonista, avversario, aiutanti ...)
Scrivere i personaggi

Ambientazione (casa,laboratorio,miniera.....)
Scrivere I'ambientazione

Tema: riparare,riusare,riciclare ..... ?
Scrivere il tema

Scena introduttiva (che personaggi ci sono? Cosa dicono? Come si muovono?)
Descrivere
- Chi fa la scena introduttiva?
Scrivere
- Link a progetto Scratch scena introduttiva:
Mettere link

Parte gioco

- Chi fa il gioco ? Scrivere

- Tipo di gioco (gioco di associazione come i bidoni,labirinto,quiz,macchinina...)
Descrivere

- Vista del gioco: Il gioco si vede di lato? Dall’ alto? Di fronte? Descrivere

- Link a progetto Scratch gioco:

Scena finale
Descrivere

- Chi fa la scena finale?

Scrivere

- Link a progetto Scratch scena finale:
Mettere link


https://scratch.mit.edu/users/DavidLeoni/

