
 
ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 

 «Создаем свою собственную планету» 

Тема программы: Состав программы Adobe Photoshop 
 

Тема работы: Группы инструментов (штамп, рамка кадрирования) 
 

ХОД РАБОТЫ 

 
К снимку,   с которым необходимо работать, предъявляются некоторые требования : 

1.​ Линия горизонта на снимке должна быть  максимально ровной 
2.​ Высота снимка должна  быть приблизительно в 2 раза меньше ширины снимка 

 

Шаг 1. Загрузить фотографию (панорама.jpg - папка Архив). Выбрать инструмент 
Рамка кадрирования и при необходимости изменить размеры снимка 

Шаг 2. Выбрать инструмент Штамп (кисть круглая, 
мягкая), клонировать изображение по левому 
краю снимка, для этого зажать на клавиатуре 
Alt и выполнить клик мышью по нужной части 
изображения, а затем перенести ее в правую 
сторону снимка 

Шаг 3. Изменить размер изображения, для этого Изображение – Размер 
изображения (убираем отметку возле пункта Сохранять пропорции, высоту 
изображения поставить точно такую же как и ширину)  



 

Шаг 4. Выполнить Изображение – Повернуть изображение на 180 градусов 

Шаг 5.  Выполнить Фильтр –Искажение – Полярные координаты 
(Прямоугольные в полярные)​  

Шаг 6. Выполнить Изображение – Повернуть изображение на 180 градусов 

Шаг 7. Выбрать инструмент Штамп и клонировать области для придания 
реалистичности изображению 

Изображение до применения инструмента Штамп и после применения инструмента 
Штамп 

 

 

 

 

 

 

 

Шаг 8. Разместить планету Минск вместе с планетами солнечной системы, для 
этого на фотографию планет   солнечной системы переместить прозрачный 
шар. Внутрь прозрачного шара поместить  созданную планету (по 
необходимости отделить ее от фона, Ластиком убрать лишние участки 
фотографии) 


