
Тестовое задание для автора-редактора футбольных ИИ-прогнозов 

В рамках тестового задания нам важно оценить твой подход к поиску информации, 
работе с ИИ и редактированию полученного результата. 

Выбери футбольный турнир, с которым ты хотел бы работать в дальнейшем, и сделай 
ИИ-прогноз на любой его матч, который пройдет в течение ближайших семи дней. 
Нельзя выбирать матчи национальных кубков и еврокубков. Готовое задание 
необходимо прислать до начала выбранного матча. 

Твоя задача 

1.​ Найди актуальные факты, которые могут повлиять на исход матча. Например, 
обрати внимание на форму команд, их результаты дома и в гостях, травмы, 
дисквалификации, возможную ротацию, плотность календаря, мотивацию и 
другую значимую информацию. 

2.​ На основе найденных данных с помощью ChatGPT, Gemini или другого ИИ 
подготовь прогноз объемом от 2500 до 3500 знаков с пробелами. 

3.​ Выбери одну ставку, которая будет логично следовать из приведенных 
аргументов. 

4.​ Проверь полученный прогноз и при необходимости исправь фактические, 
логические и языковые ошибки. 

Что необходимо прислать 

– 3–5 найденных фактов со ссылками на источники;​
– итоговую версию прогноза после проверки и редактуры; 

Используй не менее двух источников. Нельзя копировать текст или аргументацию с 
сайтов, публикующих готовые прогнозы на матчи. 

На что мы будем смотреть 

– умеешь ли ты находить значимую для прогноза информацию;​
– проверяешь ли ты факты, использованные ИИ;​
– понимаешь ли ты футбольную статистику и основные виды ставок;​
– насколько логично обоснован выбранный вариант.  
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