Matematickampen regfer

Dette opil er inspireret of spilet "Monsterkampen', som er ef ideelt spil med de
helt smd i famiien. Jeg feenkte, at det mitle vaere et oplagt spil ift. af lere
tolene af kende. Jeg teenker derfor of spilet vil vere oplagt i farskole, stort 0.
Klasse eller specialundervishing.

Jeq lnar lovet 7 udgaver - ef der kan spiles med | ferning og et der kan spiles
med 2 terninger. Feeles for dem begge er, af der kan vere 1-4 spllere, 0g
nver spiler skal lnave b bridker (alle kan sagtens have samme farve, det er
ke relevant). Det er ogsd muligt of lade spilerne spile med feks. 8 bridker.
Spllet gfr ganske simpelt ud pd at hver spiler skal forspge of komme af med
dle sine bricker - den spller der forst kommer of med adlle brikkerne hor
Vundet

Spllepladen kan prinfes | A3,

Spllerne placerer sine brikker pd en af skyerne. Spiler | begynder o9 sidr med
en terning (eller 2 terninger afhengig of versionen). Spiler | fiytter en of sine
brikker ud pd det tol, som ferningen vicer. Turen gdr videre fil neste spiler og
s fremdeles. Hvis en spiler dlir et fal, hvor der | forveen er en brik, ma
spileren toge denne brik ind pd egen sky og lade turen gd videre.

Hvis en spller sldr en b'er, er brikken inde i stiernen, o9 kan ikke fiernes fra
denne igen (dvs. fungerer lidt ligesom et helle).

Den spller der farst kommer of med alle sine brikker, har vundet spillet (dvs.
ale brikker kol blot veere placeret pa stiernen eller de omkringstiende tol)

Jeg har 0gsd lovet 2 fomine skobeloner - miske kan nogle af eleverne lave
deres egen udgave af et matematicspi?

God fornajelse!
Mvih. Susanne
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