CRITERIS DE QUALIFICACIO DE DIGITALITZACIO | MARQUETING 4t ESO CURS 2023-24

Competéncia 1 Utilitzar de manera correcte el maquinari de I'equip 14%
informatic.

Competéncia 2 Aplicar correctament eines de creacio multimedia 17%

Competéncia 3 Tenir cura en la utilitzacié de les tecnologies digitals 14%

per protegir els dispositius, les dades personals, la
salut i el medi ambient

Competéncia 4 18%
Promoure una actitud responsable, ética i critica en
I'is de les tecnologies digitals.

Competéncia 5 Analitzar com les tecnologies digitals afecten la 17%
societat, incloent els canvis econdmics i socials a
escala global




Avaluacio trimestral

El 20% de la nota restant es valoraran les competéncies personals, socials i d’aprendre a aprendre CPSAA ( assisténcia, puntualitat, realitzaci6 de les
tasques encomanades, saber conviure a l'aula i el interés i la participacié a I'aula)

Recuperacions trimestrals

En el cas que en una avaluacio la nota sigui NA es realitzara un dossier o un examen de recuperacié en el seguient trimestre amb els sabers minims que
ha d’assolir 'alumne, menys en el 3rtrimestre que es solapa amb I'avaluacié final i es realitzara una prova de recuperacié del trimestre abans de
I'avaluacio final .

Avaluacio final de curs

La nota final de curs sera la mitjana aritmética de les notes de cada avaluaci6, valorant sempre I'evolucio positiva de I'alumne. L'arrodoniment sera a
I'alga si les décimes tenen un valor igual o superior a 5.

En el cas que en una avaluacio, la nota sigui superior o igual a 4, perd no arribi a 5, i la mitjana amb les altres avaluacions sigui superior a 5, es
considerara el curs aprovat i la nota sera la mitjana obtinguda.

Recuperacio del curs

En cas que la nota final del curs sigui inferior a 5 es realitzara una prova extraordinaria de recuperacio que es basara en la totalitat dels sabers del curs.




Prova de millora

Cal dir que l'alumnat es podra presentar en acabar el curs a la prova de millora de nota . Aquesta prova contindra sabers de tot el curs i no hi haura
cap limitacié de nota.

Com a departament tenim en compte el treball i 'esfor¢ de cada dia en el procés d'aprenentatge, aixi com I'aprofundiment en els coneixements tecnologics
que demostrin que I'alumne ha assolit les competencies basiques al final del curs

Recuperacié de pendents

Per a aquells alumnes que tinguin la matéria pendent del curs de anterior , si aproven el primer trimestre d’'una de les matéries que cursin de tecnologia o
digitalitazcié considerara que la seva evolucio és positiva i es donara per recuperada la matéria pendent , en el cas que no cursin cap d’aquestes matéries
se’ls lliurara un dossier de recuperacié de forma que assoleixin les competéncies minimes per supera el curs.




Realitzacio d’activitats de comunicacié digital amb
I'entorn del Drive: processador de textos, formulari...

PROJECTE.PLA D’EMPRESA:
Definicié de I'activitat que es vol realitzar.

PROJECTE:PLA DE MARQUETING:

m Quins sén els productes i serveis que penses oferir.

m Quina sera la teva clientela i/o consumidor.

m Quina sera la teva possible competéncia.

m Quin sera el preu de cost i el preu de venda del teu
producte i servei

Activitats i analisi de resultats amb exel: calculs,
grafiques...

Participacio a l'aula

1r

C1,C3 20%
C1,C3,C4 10%
C1,C2,C3,C4 20%
C1,C2,C3 30%

20%




Exercicis: Analisi de vendes d’'una empresa amb exe C1,C2,C3 20%
Exercicis practics guiats: C2,C3,C4 30%

e Les 4P del marqueting.

e Dimensions a l'entorn del marqueting

e Analisi dempreses d’exit

2n

Activitat de sintesi i publicitat: C1,C2,C3,C4,C5 30%

e Realitzacio del logo i I'eslogan.

e Realitzacié d’'un cartell publicitari.

e Generar un gui6 técnic per un anunci.

e Analisi de videos publicitaris
Participacio a l'aula 20%
Realitzaci6 d’exercicis amb GIMP C1,C2,C3 10
Configuracio i realitzacio d’exercicis amb Audacity C1,C2,C3,C4 10
Realitzacié de muntatge amb Shotcut C1,C2,C3,C4 20
Exercicis sobre la realitzacié de copies de seguretat 3 C1,C2,C3,C4 10
Realitzacio d'un projecte de conscienciacio sobre I'Us étic C3,C4,C5 5

de les tecnologies digitals




Questionari sobre la propietat intel.lectual i drets d’autor

Exercicis sobre la influéncia econdmica i social de la
tecnologia digital .

C3,C4,C5

Prova teodrica-practica

C4,C5

10

C1,C2,C3,C4,C5

10




