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A folyamat javasolt lépései:

A tevékenység céljo, hogy fejlessze a digitdlis eszkdzok haszndlotdra
kapcsolatos kompetencidit a tanitdsi és tanuldsi folyomat javitdsa
érdekében. A kdvetkezd kompetencidkat javasoljuk figyelembe venni: (Link).

1. Now you should design a learning unit for your students, focusing
on the training modules you tried. If you do not have enough
knowledge, go to the Moodle and try some of the modules.

2. Structure the unit creating at least 2 learning activities, supported
by ICT. Use this new learning unit template to design your digital
enhanced lessons.

3. Create the digital content and link it at the end of this template.

4. We created a padlet for you to exchange experiences with other
teachers and partners involved in the project. It can be used to
present ourselves, the subject/area of expertise and specially for
help and get support.

5. Tervezze meg egy On Adltal vélasztott tanuldsi egység digitdlis
eszkdzokkel torténd tdmogotdsdt a didkjai szdmdra, Ha nem
rendelkezik elegenddé tuddssal, menjen a Moodle-ro, és olvasson el
néhdany modult.

6. Tervezzen meg legaldbb 2 tanuldsi tevékenységet, amelyet IKT-vel
tdmogatna. Haszndlja ezt a sablont a digitdlisan tovdbbfejlesztett
tandérdk megtervezéséhez.

7. Készitse el a digitdlis tartalmat, és linkelje azt a sablon végére.

8. Létrehoztunk egy padletet, hogy tapasztalatot cserélhessen a
projektben részt vevd tobbi tandrral és partnerrel. Ezt
haszndlhatjuk arrq, hogy bemutassuk magunkat, Q
tantdrgyat/szakterlletet és kifejezetten segitséget kérjunk és
tdmogatdst kapjunk.


https://drive.google.com/file/d/1sgoHBZtvHW46fFgTdFKZfNyyZNzFRB0y/view?usp=drive_link
https://uniserlearning.net/login/index.php
https://padlet.com/ftorres_inete/di-struct-y7bx1c6fqwxgmy73
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Tantdrgy(ak):

Pl: Matematika, Angol, Gépészeti alapismeretek; 3D tervezsi rendszerek stb.

Evfolyam(ok)
Akik az adott tantargy adott moduljat tanulja.
Pl: 11. évfolyam, Technikum, kéttannyelv(i stb.

Célcsoport osztdly(ok) és/vagy évfolyam(ok) jellemzése:

e Adott évfolyam adott osztalyanak Osszetételének, tudasanak, tanulasi
motivacidjanak (altalanos és adott idészakhoz kotott — pl. nyari sziinet el6tt
utolsd hetek — kompetenciainak stb. leirasa - pl: atlagos digitalis tanulasi
eszkOzhasznalattal rendelkez0, alacsony szint(i matematikai tudassal, kreativ
tanuldk, 4 SNI tanuld, faradtak, atlagos tudassal és tanulasi motivacidval, néhany
(konkrétan) EdTech alkalmazast mar unnak stb.

e A tanuldk tantargyhoz kapcsolédd meglévd (amire épiteni lehet) tudasa,
ismeretei, gyakorlata - pl: a tanuldk kiilonb6z6 munkahelyi gyakorlatokon vettek
részt a témaval kapcsolatban, a tanuldknak nincs el6zetes tudasuk, eltéré
gyakorlati tapasztalatokkal, stb.

e Egyéb csoport/osztaly jellemzok, ami befolyasolhatja az eszkdz/mddszer
valasztasat.

Modul oktatasa/tanuldsa eredményeként elérendd
oktatdsi cél(ok):

e Konkrét targyi tudas, ismeret (tanuld a modul elvégzése utan tudja)

e Kompetenciak (a tanuldé a modul elvégzése utan képes)
e Attitld (a tanulénak a modul elvégzése utan igénye van/torekszik a fejlesztett viselkedésre)
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Varhatd eredmények:

A modul altaldnos révid bemutatasa:

irja le réviden az adott témat, amelyet a tanuldknak meg kell tanulniuk. Adja meg a
kapcsolddasat az adott tantargy mas témakoreihez, mas tantargyakhoz, és a tanuldktdl
megkivant elézetes tudast/gyakorlatot. Altalanos attekintést kell adnia.

Hogyan kivanja motivalni/bevonni Q
tanuldkat/novelni a tanuldk tanuldsi aktivitdsat
(digitalis/hagyomadnyos eszkozokkel)

Pl.:

Felkelteni a tanuldk figyelmét egy bizonyos témara a gamifikacid/projektalapd

tanulasi tevékenységek segitségével, megmutatni a tanuldknak egy bizonyos téma
kozeljovoben torténd hasznalatanak jelentGségét stb. Haszndlja a Gagné modellt a
tanulasi folyamat azon pontjainak azonositasara, ahol a hagyomanyos és/vagy digitalis
eszkozokkel befolyasolhaté a tanuld tanuldsi motivacioja.

Tervezze meg az orat/modult lépésrél lépésre:

Hatarozza meg és idOzitse azoknak a tevékenységeknek (id6tartamukkal egyiitt)
a listajat, amelyekkel Onnek és a didkoknak foglalkozniuk kell a modul
tanitasa/tanuldsa soran.

Magyarazza el minden egyes tevékenység esetében a tanulasi folyamatot (a
tanartdl a tanuldkig, a tanuldktdl a tanuldkig vagy a tanuloktdl a tanarokig)
Minden egyes Iépés/tevékenység esetén irja le, hogy milyen pedagdgiai
eszkozokkel és mddszerekkel (hagyomanyos, digitalis) kivanja a tevékenységet
végrehaijtani/haijtatni.

Ha vannak olyan elemek, amelyek tanuldi aktivitast/interaktivitast igényelnek,
magyarazza el azt is, hogy ennek soran milyen tevékenységeket var el a
tanuldktol, és ezek hogyan jarul hozza a tanulasi célokhoz, a tudas
megszerzéséhez, illetve a kompetenciadk fejlesztéséhez.

Tervezze meg a tanuldi visszacsatolast

Tervezze meg hogy milyen médon akarja mérni az oktatasi célok elérését
(tudast/kompetenciat), az eszk6zok, modszerek hasznalatanak hatékonysagat és
a tanulok elégedettségét.
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Az egyes lépésekhez rendeljen digitdlis eszkozoket,
alkalmazdsokat (relevans médon):

Tevékenység — digitalis eszkdz/alkalmazas

Magyardzza meg, hogy az adott tevékenységhez
valasztott digitdlis eszkdzbket milyen pedagdgiai
célja és eldnye van.

Készitse el a digitdlis tartalmat, és linkelje ide, vagy
toltse fel a képernydképet!
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