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A folyamat javasolt lépései: 

A tevékenység célja, hogy fejlessze a digitális eszközök használatára 
kapcsolatos kompetenciáit a tanítási és tanulási folyamat javítása 
érdekében. A következő kompetenciákat javasoljuk figyelembe venni:: (link). 
 

1.​ Now you should design a learning unit for your students, focusing 
on the training modules you tried. If you do not have enough 
knowledge, go to the Moodle and try some of the modules. 
 

2.​ Structure the unit creating at least 2 learning activities, supported 
by ICT. Use this new learning unit template to design your digital 
enhanced lessons. 
 

3.​ Create the digital content and link it at the end of this template. 
 

4.​ We created a padlet for you to exchange experiences with other 
teachers and partners involved in the project. It can be used to 
present ourselves, the subject/area of expertise and specially for 
help and get support.  
 

5.​ Tervezze meg egy Ön által választott tanulási egység digitális 
eszközökkel történő támogatását a diákjai számára, Ha nem 
rendelkezik elegendő tudással, menjen a Moodle-ra, és olvasson el 
néhány modult. 

6.​ Tervezzen meg legalább 2 tanulási tevékenységet, amelyet IKT-vel 
támogatna. Használja ezt a sablont a digitálisan továbbfejlesztett 
tanórák megtervezéséhez. 

7.​ Készítse el a digitális tartalmat, és linkelje azt a sablon végére. 
8.​ Létrehoztunk egy padletet, hogy tapasztalatot cserélhessen a 

projektben részt vevő többi tanárral és partnerrel. Ezt 
használhatjuk arra, hogy bemutassuk magunkat, a 
tantárgyat/szakterületet és kifejezetten segítséget kérjünk és 
támogatást kapjunk. 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1sgoHBZtvHW46fFgTdFKZfNyyZNzFRB0y/view?usp=drive_link
https://uniserlearning.net/login/index.php
https://padlet.com/ftorres_inete/di-struct-y7bx1c6fqwxgmy73


    

 

 

Tantárgy(ak):  ​
Pl: Matematika, Angol, Gépészeti alapismeretek; 3D tervezői rendszerek stb. 

Évfolyam(ok) ​
Akik az adott tantárgy adott modulját tanulja.​
Pl: 11. évfolyam, Technikum, kéttannyelvű stb. 

 

Célcsoport osztály(ok) és/vagy évfolyam(ok) jellemzése: 
●​ Adott évfolyam adott osztályának összetételének, tudásának, tanulási 

motivációjának (általános és adott időszakhoz kötött – pl. nyári szünet előtt 
utolsó hetek – kompetenciáinak stb. leírása - pl: átlagos digitális tanulási 
eszközhasználattal rendelkező, alacsony szintű matematikai tudással, kreatív 
tanulók, 4 SNI tanuló, fáradtak, átlagos tudással és tanulási motivációval, néhány 
(konkrétan) EdTech alkalmazást már unnak stb. 

●​ A tanulók tantárgyhoz kapcsolódó meglévő (amire építeni lehet) tudása, 
ismeretei, gyakorlata - pl: a tanulók különböző munkahelyi gyakorlatokon vettek 
részt a témával kapcsolatban, a tanulóknak nincs előzetes tudásuk, eltérő 
gyakorlati tapasztalatokkal, stb. 

●​ Egyéb csoport/osztály jellemzők, ami befolyásolhatja az eszköz/módszer 
választását. 

Modul oktatása/tanulása eredményeként elérendő 
oktatási cél(ok):  

●​ Konkrét tárgyi tudás, ismeret (tanuló a modul elvégzése után tudja) 

●​ Kompetenciák (a tanuló a modul elvégzése után képes) 
●​ Attitűd (a tanulónak a modul elvégzése után igénye van/törekszik a fejlesztett viselkedésre) 

 

 
 
 
 

 



    

 
 
Várható eredmények:  

A modul általános rövid bemutatása:  
Írja le röviden az adott témát, amelyet a tanulóknak meg kell tanulniuk. Adja meg a 
kapcsolódását az adott tantárgy más témaköreihez, más tantárgyakhoz, és a tanulóktól 
megkívánt előzetes tudást/gyakorlatot. Általános áttekintést kell adnia. 

Hogyan kívánja motiválni/bevonni a 
tanulókat/növelni a tanulók tanulási aktivitását 
(digitális/hagyományos eszközökkel)  
 Pl.: Felkelteni a tanulók figyelmét egy bizonyos témára a gamifikáció/projektalapú 
tanulási tevékenységek segítségével, megmutatni a tanulóknak egy bizonyos téma 
közeljövőben történő használatának jelentőségét stb. Használja a Gagné modellt a 
tanulási folyamat azon pontjainak azonosítására, ahol a hagyományos és/vagy digitális 
eszközökkel befolyásolható a tanuló tanulási motivációja. 

Tervezze meg az órát/modult lépésről lépésre: 
●​ Határozza meg és időzítse azoknak a tevékenységeknek (időtartamukkal együtt) 

a listáját, amelyekkel Önnek és a diákoknak foglalkozniuk kell a modul 
tanítása/tanulása során.  

●​ Magyarázza el minden egyes tevékenység esetében a tanulási folyamatot (a 
tanártól a tanulókig, a tanulóktól a tanulókig vagy a tanulóktól a tanárokig) 

●​ Minden egyes lépés/tevékenység esetén írja le, hogy milyen pedagógiai 
eszközökkel és módszerekkel (hagyományos, digitális) kívánja a tevékenységet 
végrehajtani/hajtatni. ​
Ha vannak olyan elemek, amelyek tanulói aktivitást/interaktivitást igényelnek, 
magyarázza el azt is, hogy ennek során milyen tevékenységeket vár el a 
tanulóktól, és ezek hogyan járul hozzá a tanulási célokhoz, a tudás 
megszerzéséhez, illetve a kompetenciák fejlesztéséhez.  

●​ Tervezze meg a tanulói visszacsatolást 
●​ Tervezze meg hogy milyen módon akarja mérni az oktatási célok elérését 

(tudást/kompetenciát), az eszközök, módszerek használatának hatékonyságát és 
a tanulók elégedettségét. 

 



    

 

 

Az egyes lépésekhez rendeljen digitális eszközöket, 
alkalmazásokat (releváns módon): 
Tevékenység – digitális eszköz/alkalmazás 
 

 
 
Magyarázza meg, hogy az adott tevékenységhez 
választott digitális eszközöket milyen pedagógiai 
célja és előnye van.  
 
 

Készítse el a digitális tartalmat, és linkelje ide, vagy 
töltse fel a képernyőképet! 
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