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Presiona la banderita y responde, luego presiona la barra
y deja que la otra compafiera responda.

Notas y créditos

Basado en los dispositivos internos y externos de una
computadora

Evaluacion terminada

AUTOEVALUACION
Escala de Likert para evaluar el trabajo de la semana

Instrucciones: Cologue una “X" en la casilla que, de acuerdo con su criterio, coresponde al

trabajo realizado por usted.
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Revision de las

instrucciones

Revision del Video modelo X
Hace lluvia de ideas para X
realizar mejoras en la

evaluacion

n Avance de la evaluacion X
parte 2

2.

Fue responsable con el X
trabajo asignado


https://scratch.mit.edu/projects/730221291

Preguntas de reflexion
1. ¢Como planea utilizar este proyecto en su propia ensefianza?

Utilizando las herramientas que proporciona el programa de scratch para que los
estudiantes puedan visualizar animaciones por medio de bloque y le puedan dar
vida a sus ideas.

2. ¢Qué mejoras realice en mi proyecto evaluacién?

Actualice la informacion de los contenidos.

Proyecto Actualizacion

https://prograjp.blogspot.com/
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