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1. OBJECTIUS GENERALS, VECTORS | COMPETENCIES

Decret 175/2022, de 27 de setembre:

Les matematiques es troben en qualsevol activitat humana, des del treball
cientific fins a les expressions culturals i artistiques, formant part del patrimoni
cultural de la nostra societat.

El domini de I'espai i del temps, I'organitzacié i optimitzacié de recursos, formes
i proporcions, la capacitat de previsié i control de la incertesa o I'Us correcte de
la tecnologia digital son caracteristiques de les matematiques, perd també el
raonament, lI'argumentacié, la comunicacid, la perseveranga, la presa de
decisions o la creativitat. Aixi, doncs, resulta important desenvolupar en
'alumnat els aspectes de les matematiques que li permetin créixer i actuar amb
coneixement tant en contextos personals, académics i cientifics com socials i
laborals.

El desenvolupament curricular de les matematiques es fonamenta en els
objectius de [l'etapa, prestant especial atenci6 a [I'assoliment de les
competéncies clau establertes en el perfil competencial de sortida de I'alumnat
al final de [I'ensenyament basic. Aquest assoliment és una condicio
indispensable per aconseguir el desenvolupament personal, social i
professional de l'alumnat i a aquest assoliment han de contribuir totes les
matéries prenent com a referéncia els descriptors establerts en el Perfil
competencial de sortida. També ho fan les matematiques i per aixd aquestes
prenen com a referéncia els perfils competencials de sortida a I’hora d’establir
les competéncies especifiques propies.

Les linies principals en la definici6 de les competéncies especifiques de
matematiques son la resolucié de problemes i les destreses socioemocionals. A
meés, s’aborden la formulacié de conjectures, el raonament matematic,
'establiment de connexions entre els diferents elements matematics, amb
altres matéries i amb la realitat i la comunicacio i les diferents maneres de
representar les idees matematiques.

Tradicionalment, part de [lalumnat ha percebut una barrera davant
'aprenentatge de les matematiques. Aquesta barrera esta associada en gran
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manera a idees preconcebudes sobre aquesta materia, tant a nivell individual o
social com per I'aparicié d’emocions negatives derivades d’aquestes creences
injustificades. La recerca en didactica ha demostrat que el rendiment en
matematiques pot millorar si es contribueix a superar aquests prejudicis i
desenvolupar emocions positives cap a les matematiques. Per aixo, el domini
de destreses socioemocionals com identificar i manejar emocions, afrontar els
desafiaments, mantenir la motivacié i la perseveranca i desenvolupar
I'autoconcepte, entre d’altres, permetra a 'alumnat augmentar el seu benestar
general, construir resiliéncia i prosperar com a estudiant de matematiques.

D’altra banda, resoldre problemes no és només un objectiu de I'aprenentatge
de les matematiques, sind6 que també ho és la manera de fer-ho. En la
resolucié de problemes destaquen processos com la capacitat d’interpretar-los,
la traduccié al llenguatge matematic, l'aplicacié d’estratégies de resolucio,
I'avaluacié del proceés i la comprovacio de la validesa de la solucié. Relacionat
amb la resolucié de problemes esta el pensament computacional, I'analisi de
dades, l'organitzacio logica d’aquestes dades, la cerca de solucions en
sequencies de passos ordenats, I'obtencié de solucions amb instruccions que
puguin ser executades per un ordinador, una persona o una combinacio
d’ambdues, amplien la capacitat de resoldre problemes i promouen I'Us eficient
d’eines tecnolodgiques.

Les competéncies especifiques es relacionen entre si i han estat agrupades
entorn de cinc blocs competencials segons la seva naturalesa: resolucié de
problemes (1, 2), raonament i prova (3 i 4), connexions (5 i 6), comunicacio i
representacio (7) i gestio socioemocional (8 i 9). Les matematiques d’aquesta
etapa entronquen directament amb les matematiques d’etapes anteriors tant en
competéncies especifiques i criteris d’avaluacié com en sabers, proporcionant
una continuitat en [l'aprenentatge de les matematiques que respecta el
desenvolupament psicologic i el progrés cognitiu de I'alumnat.

Les competéncies s’han de treballar en el context de situacions d’aprenentatge,
connectades amb la realitat i que convidin l'alumnat a la reflexié, a la
col-laboracié i a l'accié. L'assoliment de les competéncies especifiques
constitueix la base per a I'avaluacié competencial de I'alumnat i es valorara a
través dels criteris d’avaluacio. No hi ha una vinculacié univoca i directa entre
criteris d’avaluacio i sabers, les competéncies especifiques s’avaluen a través
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de la posada en accid de diferents sabers, proporcionant la flexibilitat
necessaria per establir connexions entre aquests.

Abordant un enfocament competencial, els criteris d’avaluacio i els sabers,
graduats a través dels cicles, es vertebren al voltant de les competencies
especifiques. Aquesta progressid, que parteix d’entorns molt propers i
manipulatius connectant amb les etapes d’educacio infantil i primaria, facilita la
transicio cap a aprenentatges més formals i afavoreix el desenvolupament de la
capacitat de pensament abstracte.

Els criteris d’avaluacid, en tant que expliciten I'avaluacié de les capacitats i
els sabers que cal desenvolupar, concreten els aprenentatges que volem
identificar en l'alumnat i la forma de fer-ho. Es vinculen directament a les
competéncies especifiques.

Els criteris d’avaluaci6 permeten mesurar el grau de desenvolupament
d’aquestes competéncies i el o la docent pot connectar-los de forma flexible
amb els sabers de la matéria durant el procés d’ensenyament-aprenentatge. El
professorat ha de contextualitzar i flexibilitzar aquests criteris d’acord amb les
circumstancies de la seva activitat. El seu caracter és marcadament
competencial i els converteix en avaluadors tant de les capacitats desplegades
com dels diferents tipus de sabers, és a dir, coneixements, destreses, valors i
actituds que I'alumnat ha d’adquirir per desenvolupar-se en multiples situacions
propies de la societat moderna.

L'assoliment de les competéncies especifiques s’avalua a través dels criteris
d’avaluacié. Acompanyant a aquests criteris s’han elaborat un conjunt de
sabers que integren coneixements, destreses i actituds que ajudaran a
I'assoliment de les competéncies especifiques al llarg de I'etapa.

Els sabers han estat agrupats en sentits com a conjunts de destreses
relacionades amb els diferents ambits de les matematiques: numéric, mesura,
algebraic i pensament computacional, espacial, estocastic i socioemocional.

Aquests sentits permeten emprar els sabers d'una manera funcional
proporcionant la flexibilitat necessaria per a establir connexions entre els
diferents sentits. S’ha de tenir en compte que l'organitzacidé dels sabers en el
curriculum no implica cap temporalitzacid ni ordre cronologic en el seu
tractament a l'aula.

El sentit numeéric es caracteritza per l'aplicacié del coneixement sobre
numeracié i calcul en diferents contextos, i pel desenvolupament d’habilitats i
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maneres de pensar basats en la comprensio, la representacio i I'Us flexible dels
numeros i les operacions.

El sentit de la mesura se centra en la comprensié i comparacié d’atributs dels
objectes del mon natural. Entendre i triar les unitats adequades per estimar,
mesurar i comparar magnituds, utilitzar els instruments adequats per realitzar
mesuraments, comparar objectes fisics i comprendre les relacions entre formes
I mesures son els eixos centrals d’aquest sentit.

El sentit espacial aborda la comprensié dels aspectes geométrics del nostre
mon. Registrar i representar formes i figures, reconéixer les seves propietats,
identificar-hi relacions, situar-les, descriure els seus moviments, elaborar o
descobrir imatges de formes i figures, classificar-les i raonar-hi sén elements
fonamentals de I'ensenyament i aprenentatge de la geometria.

El sentit algebraic proporciona el llenguatge en el qual es comuniquen les
matematiques. Veure el general en el particular, reconeixement de patrons i
relacions de dependéncia entre variables i expressant-les mitjangant diferents
representacions, aixi com la modelitzacié de situacions matematiques o del
mon real amb expressions simboliques, sén caracteristiques fonamentals del
sentit algebraic, perd també son caracteristiques del pensament computacional,
el qual serveix per formular, representar i resoldre problemes a través d’'eines i
conceptes propis de la informatica.

El sentit estocastic comprén I'analisi i la interpretacié de dades, I'elaboracié
de conjectures i la presa de decisions a partir de la informaci6 estadistica, la
seva valoracié critica i la comprensié i comunicacid de fendmens aleatoris en
una amplia varietat de situacions quotidianes.

El sentit socioemocional integra coneixements, destreses i actituds per a
entendre i manejar les emocions, establir i aconseguir metes, augmentar la
capacitat de prendre decisions responsables i informades, la qual cosa es
dirigeix a la millora del rendiment de I'alumnat en matematiques, a la disminucié
d’actituds negatives cap a les matematiques, a promoure un aprenentatge actiu
i a erradicar idees preconcebudes relacionades amb el génere o el mite del
talent innat indispensable. Per reforgar aquesta finalitat, resulta essencial donar
a conéixer a l'alumnat les contribucions de les dones a les matematiques al
llarg de la historia i en l'actualitat.

Els sabers corresponents a aquest sentit han d’incloure al llarg del
desenvolupament de tot el curriculum de manera explicita. Tant les
competéncies especifiques, els criteris d’avaluacié com els sabers estan
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dissenyats per constituir un tot que faciliti el plantejament de tasques
complexes, individuals o col-lectives, en diferents contextos, significatives i
rellevants que permeten desenvolupar els aspectes fonamentals de les
matematiques.

En la materia Matematiques es treballen un total de 9 competéncies
especifiques que son la concrecidé dels indicadors operatius de les
competéncies clau definits al perfil competencial de sortida de I'alumnat al final
de I'educacio basica.

L’article 3 del decret 175/2022, de 27 de setembre:

1. El curriculum, com a instrument del model educatiu, es fonamenta en sis
vectors clau que estableixen un marc que dona identitat a I'accié educativa.

Els sis vectors clau son:

a) Aprenentatges competencials: un curriculum que s'orienta cap a un tipus
d'aprenentatge profund i funcional

b) Perspectiva de génere: un curriculum dissenyat amb perspectiva de génere
per fer efectiva I'educacio integral de les persones.

c) Universalitat del curriculum: un curriculum per a tothom que garanteix la
inclusio efectiva i I'éxit educatiu.

d) Qualitat de I'educacio de les llengles: un curriculum que garanteix el domini

de la llengua per entendre el moén i compartir el coneixement.

e) Ciutadania democratica i consciéncia global: un curriculum que promou la
ciutadania democratica i la consciéncia global amb voluntat de formar persones
compromeses i capaces de promoure canvis i afrontar reptes.

f) Benestar emocional: un curriculum que afavoreix el benestar emocional
d'infants i joves.

Annex 1 del decret 175/2022, de 27 de setembre:

El perfil competencial de sortida de I'alumnat en finalitzar 'ensenyament basic
identifica i defineix, en connexi6 amb els reptes del segle XXI, Iles
competéncies clau que s’espera que els alumnes i les alumnes hagin
desenvolupat en completar aquesta fase del seu itinerari educatiu.
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Les competéncies clau son les seguents:

- Competéncia en comunicacio linguistica.

- Competeéncia plurilingue.

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria.
- Competéncia digital.

- Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre.

- Competéncia ciutadana.

- Competéncia emprenedora.

- Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

Annex 4 del decret 175/2022, de 27 de setembre:

Les competéncies transversals es treballen des de totes les arees, matéries,
ambits i projectes. Connecten directament amb les competéncies clau
establertes a la Recomanacié del Consell de la Unié Europea de 22 de maig de
2018 relativa a les competéncies clau per a 'aprenentatge permanent, i també
amb el desenvolupament de les competencies de caracter transversal o global
que recull I'Oficina Internacional d’Educacio de la UNESCO.

En aquest decret es determinen quatre competéncies transversals:

- Competéncia ciutadana

- Competéncia emprenedora

- Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
- Competéncia digital

Codi doc.: PC2
Programacio de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creacié 0: 30/12/2022 8/132




Annex 3 del decret 175/2022, de 27 de setembre:
Inclou les matéries de I'educacio secundaria obligatoria de primer a quart curs.

Competéncies especifiques de la matéria de Matematiques:

CE 1. Interpretar, modelitlar i resoldre situacions de la vida quotidiana,
propies de les matematiques i d’altres ambits del coneixement aplicant
diferents estrategies i formes de raonament per explorar procediments i
obtenir solucions.

CE 2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant les
respostes obtingudes a través del raonament i la ldogica matematica, per
Verificar la seva Validesa i generar noves preguntes i reptes.

CE 3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i
'argumentacio, la creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i generar
nou coneixement matematic.

CE 4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixement patrons, interpretant, modificant,
generalitzant i creant algoritmes per modelitzar situacions i resoldre
problemes de forma eficient.

CE 5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes,
procediments, arguments i models per desenvolupar una visi6 de les
matematiques com un tot integrat.

CE 6. Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de
coneixement, interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre
problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa i innovadora en
situacions diverses.

CE 7. Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes,
procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,
multimodal i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i
permanéncia a les idees matematiques.
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CE 8. Desenvolupar destreses personals, com l'autoregulacio, que ajudin a
identificar i gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions
d’incertesa com una oportunitat, per perseverar i gaudir del procés d’aprendre
matematiques.

CE 9. Desenvolupar destreses socials, com la cooperacié, participant
activament en equips de treball inclusius reconeixent la diversitat i el valor de
les aportacions dels altres, per compartir i construir coneixement de
matematic de manera col-lectiva.

Competéncies especifiques de I’ambit linguistic:

CE3. Produir textos orals i multimodals amb coheréncia, claredat i registre
adequats, atenent les convencions propies dels diferents géneres discursius i
participar en interaccions orals variades, amb autonomia, per expressar idees,
sentiments i conceptes, construir coneixement i establir vincles personals.

CE4. Comprendre, interpretar i analitzar, amb sentit critic i diferents proposits
de lectura, textos escrits i multimodals reconeixent el sentit global i les idees
principals i secundaries, identificant-ne la intencié de I'emissor, reflexionant-ne
sobre el contingut i la forma i avaluar-ne la qualitat i fiabilitat, per tal de construir
coneixement i donar resposta a necessitats i interessos comunicatius diversos.

CES. Produir textos escrits i multimodals amb adequacio, coheréncia, cohesio,
aplicant estratégies elementals de planificacio, redaccio, revisid, correccio i
edicié, amb regulacié dels iguals i autoregulacié progressivament autonoma i
atenent les convencions propies del génere discursiu triat, per construir
coneixement i donar resposta de manera informada, eficag i creativa a
demandes comunicatives concretes.

Competéncia digital:
CD 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines i entorns virtuals de treball
col-laboratiu
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Els sabers es formulen amb relacié a contextos on es pot desenvolupar el seu
aprenentatge competencial. Els i les docents poden incorporar contextos
alternatius si ho consideren pertinent.

2. TEMPORITZACIO

En la programacié que ens ocupa, la distribucioé dels continguts s’ha dissenyat
de forma coherent per un curs escolar. La matéria té una dedicacioé de tres
hores setmanals i es distribueix al llarg del curs en tres avaluacions, que
acostumen a coincidir amb trimestres naturals. En total, s’ha programat la
matéria en trenta-cinc setmanes lectives (105 hores) distribuides en aquests
tres trimestres. Tenint en compte aquesta distribucié del temps, la matéria s’ha
sequenciat en nou situacions d’aprenentatge distribuides en tres avaluacions.

2. SITUACIONS D’APRENENTATGE DE LA MATERIA

SA | TiTOL Temporitzacioé
(hores)

1 Quantes estrelles hi ha a 'univers? (Fraccions i
decimals) 15

2 | Lafactura de l'aigua (Algebra) 15

3 La concentracio dels medicaments (Equacions i 10
sistemes)

4 Estudiem el cel (Funcions) 10

5 La llegenda del serrat de I’Aliga (Equacions i funcions) 10

6 Viatgem sobre un mapa (Pitagores i cossos 15
geometrics)

7 Té edat, la felicitat? (Taules i grafics estadistics 15
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Titol 1. Quantes estrelles hi ha a l'univers?

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria' / Ambit® | Matematiques

' A I'educacio primaria fem referéncia a les arees i a 'educacié secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

2 Agrupacio d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?® Quin repte planteja?*

En els anys vuitanta del segle passat, el famés astronom, cosmoleg i divulgador cientific Carl Sagan va fer, en el seu programa de televisié
Cosmos, I'afirmacié seguient:

«Hi ha més estrelles a I'univers que grans de sorra en totes les platges de la Terra».

Tant el nombre d’estrelles de I'univers com el nombre de grans de sorra de les platges de la Terra s6n dues quantitats extremament
elevades i dificils d’avaluar. En aquesta situacié d’aprenentatge es demana, als alumnes, que facin una estimacio, molt aproximada,
d’aquestes quantitats i que les expressin en notacio cientifica. 4 Creus que tenia ra¢ Carl Sagan o diries que només era una argucia per
captar espectadors?

Al llarg de la situacié d’aprenentatge es plantegen una série d’activitats que permeten entendre i aplicar diferents conceptes matematics
relacionats amb nombres decimals, estimacions, notacié cientifica... Amb els nous aprenentatges es poden entendre els diferents
plantejaments i les diferents resolucions dels problemes, i es pot comprovar que les matematiques sén una ciéncia en evolucié amb
aplicacio a la vida diaria.

Des d’'un punt de vista social, la situacié d’aprenentatge promou els valors intrinsecs d’equip, d’aprendre a aprendre... que estan associats
al treball cientific.

3 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu 0 una comunitat, etc.

4 Un repte és un desafiament que sorgeix d’una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Amb la realitzacio d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competéncies especifiques

Area o matéria

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les
matematiques i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de
raonament per explorar procediments i obtenir solucions.

Matematiques

C2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant les respostes

obtingudes a través del raonament i la Idgica matematica, per verificar la seva validesa i Matematiques

generar noves preguntes i reptes.

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacid, la Matemati
. : . . . . " atematiques

creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic. q

C4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades, descomponent en parts,

reconeixent patrons, interpretant, modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar Matematiques

situacions i resoldre problemes de manera eficient.

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, .

Matematiques

arguments i models per desenvolupar una visio de les matematiques com un tot integrat.
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C6. Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de coneixement,
interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la
capacitat critica, creativa i innovadora en situacions diverses.

Matematiques

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i
resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia
matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques

C9. Desenvolupar destreses socials, com la cooperacid, participant, activament, en equips
de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per
compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

Matematiques

CE3. Produir textos orals i multimodals amb coheréncia, claredat i registre adequats, atenent
les convencions propies dels diferents géneres discursius i participar en interaccions orals
variades, amb autonomia, per expressar idees, sentiments i conceptes, construir coneixement
i establir vincles personals.

Ambit lingiiistic
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TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRAN SVE RSALS 5 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
* Desenvolupa habits d’Us segur, saludable, sostenible, critic i responsable de les tecnologies digitals per a I'aprenentatge i la comunicacio,
prenent en consideracio la seguretat, la privacitat i la propietat intel-lectual.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
» S'implica, de manera activa, en la cerca i estudi d’informacié, seleccionant i contrastant, de manera autdnoma, informacié procedent de

diferents fonts, avaluant-ne la fiabilitat i la pertinenca en funcio dels objectius proposats, reflexionant sobre aquesta informacié.
* Intercanvia idees en un context de respecte i valoracio, treballant per un objectiu comu amb responsabilitat, empatia i respecte per I'altre.

Competéncia ciutadana
» Desenvolupa la consciéncia global i la consciéncia civica, que requereix la comprensié critica de la realitat social, politica, cientifica,

ecologica i econdmica des d’un punt de vista local, i alhora global, per tal de dirigir accions per a la seva millora.
* Interrelaciona els sabers de diversos camps de coneixement per aportar, si escau, propostes de solucié.
» S'implica per defensar un model de sostenibilitat ambiental.

Competéncia emprenedora
» Desenvolupa el procés de creacio d’idees i solucions valuoses, de manera raonada, utilitzant estratégies agils de planificacio i gestio, i

reflexionant sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme el procés de debat amb els companys, considerant I'experiéncia
com una oportunitat per aprendre.

5 Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge®
Queé volem que aprengui I'alumnat i per a qué?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluacié’
Com sabem que ho ha apres?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Representar i interpretar dades numériques, de manera clara i
eficag, en situacions de la vida quotidiana.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant-ne la informacio
donada i comprenent les preguntes formulades.

1.2. Elaborar representacions matematiques eficaces, amb recursos
manipulables, grafics i digitals, que condueixin a la comprensio i
resolucio de problemes i situacions de la vida quotidiana.

Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant
les respostes obtingudes a través del raonament i la ldgica
matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i reptes.

2.1. Construir i expressar, amb coheréncia, idees i raonaments que
permetin justificar la validesa de les solucions, processos i
conclusions des de diferents perspectives (de génere, de
sostenibilitat, de consum responsable...).

5 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s’adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecioé ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

" Els criteris d’avaluacié es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.

Codi doc.: PC2
Programacié de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creacio 0: 30/12/2022

18/132




Plantejar preguntes, en situacions conegudes, que puguin ser
abordades a través del coneixement matematic.

3.1. Plantejar preguntes en contextos diversos que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles, de manera autobnoma i
raonada, i examinar la seva validesa.

Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre la situacié en diferents parts, abordant-les d’una
en una per trobar la situacié global.

Expressar nombres amb totes les seves xifres o mitjangant la
notacio cientifica, i escollir, en cada moment, la representacié més
idonia.

5.1. Identificar les connexions entre diferents representacions d’'un
mateix concepte matematic i treure conclusions d’aquestes
connexions en situacions de la vida quotidiana.

Emprar les matematiques en situacions de la vida quotidiana per
resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa i
innovadora.

6.1. Reconeixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacio cientifica i
matematica: inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir..., en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.

6.2. Reconeéixer i utilitzar les connexions entre les matematiques i
altres materies, en situacions susceptibles de ser abordades en
termes matematics.
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Comunicar i representar els processos seguits en la resolucié d’'un 7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant el
repte o problema per estructurar el pensament propi i col-laborar en | llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
la construccio del coneixement en grup. procediments i conclusions.
Desenvolupar destreses socials, com la cooperacio, participant, 9.1. Cooperar en el treball en equip, escoltant els altres i valorant les
activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i seves aportacions, respectant la perspectiva de génere, en
el valor de les aportacions dels altres, per compartir i construir situacions en qué es comparteixi i construeixi coneixement de
coneixement matematic de manera col-lectiva. manera conjunta.
SABERS

Amb la realitzacié d’aquesta situacié d’aprenentatge es tractaran els sabers segients:

Saber Area o matéria

Interpretacio de nombres grans i petits, reconeixement i utilitzacié de la notacio
1 | exponencial i cientifica, incloent la lectura d’aquestes quantitats en la Matematiques
calculadora o en el full de calcul.

2 | Expressio d’estimacions amb la precisio requerida. Matematiques
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Us dels nombres enters, fraccions, decimals i arrels per expressar quantitats en
diferents contextos, incloent-hi els de la vida quotidiana, amb la precisid
requerida.

Matematiques

Reconeixement i aplicacié de diferents formes de representaciéo de nombres
enters, fraccionaris i decimals.

Matematiques

Seleccid i utilitzacié de la representacio més adequada d’'una mateixa quantitat

(nombres naturals, enters, decimals o fraccions) per a cada situacié o problema.

Matematiques

Reconeixement i aplicacié de les operacions amb nombres enters, fraccionaris
o decimals utils per resoldre situacions contextualitzades.

Matematiques

Formulacioé de conjectures sobre mesures o relacions entre aquestes basades
en estimacions.

Matematiques
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DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins son els
principals materials que necessitarem? Etc.

El treball a I'aula de la situacio d’aprenentatge es fa en grups cooperatius petits. Es demana, als alumnes, que repassin la teoria necessaria
per desenvolupar el repte i que demanin ajuda, als companys o al mestre, si ho consideren necessari.

El desenvolupament del projecte es duu a terme segons aquesta sequéncia:

* Estimar els grans de sorra que hi ha en 1 mma3.

* Calcular el nombre de grans de sorra que hi ha en una platja concreta a partir de les seves dimensions. Com a exemple, s’ha triat la cala
del Cap Roig, a Sant Antoni de Calonge.

* Repetir el calcul del nombre de grans de sorra per a totes les platges de la Terra.

* Esbrinar quantes estrelles hi ha a 'univers a partir d’'una estimacié del nombre de galaxies i suposant que totes les galaxies sén com la
Via Lactia.

* Discutir la veracitat de I'afirmacié de Carl Sagan: «Hi ha més estrelles a I'univers que grans de sorra a totes les platges de la Terra».

* Repetir el calcul del nombre de grans de sorra; en aquesta ocasio, per a tots els deserts de sorra fina de la Terra.

+ Estimar el nombre de gotes d’aigua que hi ha als oceans a partir del volum d’una gota d’aigua i de les dimensions dels oceans.

« Estimar la longitud a la qual s’arribaria en col-locar, en una filera, enganxats, tots els grans de sorra de totes les platges del mon.

» Discutir sobre la magnitud del nombre d’estrelles que hi ha a I'univers i sobre la idoneitat de la notacié cientifica per expressar quantitats
enormes.

* Avaluar la qualitat del cel nocturn a la localitat de I'alumne i suggerir diferents maneres per millorar-la.

Aquests calculs es basen en un procediment amb un alt error experimental i, per tant, hi pot haver una gran dispersio de resultats.
L'objectiu, perod, no és pas obtenir valors concrets fiables des del punt de vista cientific, sind desenvolupar un métode coherent i raonat per
fer 'estimacié de quantitats astronomiques.

Es convenient que els alumnes treballin en grup i comenta, de manera espontania, els resultats obtinguts o els dubtes que els sorgeixin.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
L:inicial
D: Desenvolupament
E: Estructuracio
A: Aplicacio

Descripcio de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacio

Temporitzacié

Activitat inicial

Presentacio de la situacio

Lectura i reflexio del text introductori, que inclou I'afirmacié de Carl Sagan: «Hi ha més
estrelles a I'univers que grans de sorra a totes les platges de la Terray, i sobre la magnitud

L 1 e
Qué en sabem? dels valors implicats. SessIo
p Plantejament del repte en grup: quantificar els grans de sorra que hi ha a totes les platges i
de la Terra i les estrelles que hi ha a 'univers.
[ Calcular el diametre de la Via Lactia posant en practica operacions amb fraccions.
Expressar, en notacié cientifica, la quantitat d’estrelles que conté una galaxia com
Activitats de 'Andromeda. 2 sessions
desenvolupament p Expressar, en notacio cientifica, la quantitat d’estrelles que conté una galaxia com
Aprenem nous I’Andromeda.
sabers [ Calcular la massa d’un forat negre situat a la galaxia M87, utilitzant la notacio cientifica.
Expressar, en notacié cientifica, la distancia de la galaxia M87 a la Terra i el diametre del 1 sessid

forat negre.
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L Estimar els grans de sorra que hi ha en 1 mma3 de sorra a partir d’'un procediment
experimental.
p Calcular el nombre de grans de sorra que hi ha a la cala del Cap Roig a partir de les seves

. . 1 sessio
dimensions.
P Fer un calcul estimatiu de la quantitat de grans de sorra que hi ha a totes les platges de la
Terra.
p Estimar el nombre de grans de sorra que hi ha en els deserts de sorra fina de la Terra.
Préviament, cal buscar, a internet, I'extensié d’aquests deserts.
Activitats p Estimar el nombre de gotes d’aigua que hi ha en els oceans. Préviament, cal obtenir el volum
d’estructuracio d’'una gota d’aigua fent servir un procediment similar a I'utilitzat per determinar quants grans 2 sessions
Que hem aprés? de sorra hi ha en un mil-limetre cubic d’aigua.
p Estimar quina longitud tindria una filera formada per tots els grans de sorra de totes les
platges del moén, enganxats.
Activitats b Reflexi\ona,r, en grup, sob.rt_a la magr}itud del n.(l)m.bre ’d.’estrelles que hiha a I’u.nivers. Prendre
draplicacié consciéncia de la gran utilitat que té la notacio cientifica per expressar quantitats enormes,
) les quals, en un principi, semblen inabastables. 1 sessio
Apliquem el que : . . . Lo L
A, P Avaluar la qualitat del cel nocturn a la localitat on viuen els alumnes. Discutir la importancia

que té aquest factor i indicar com es podria millorar.
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BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS® EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatges competencials

La situacié d’aprenentatge planteja la recollida i el tractament de dades relatives al nostre planeta i a 'univers. Per trobar algunes
d’aquestes dades, els alumnes hauran de recérrer a internet i a altres fonts, i contrastar sempre la informacié obtinguda.

En el desenvolupament de la situacié hi ha diverses activitats que comporten el maneig de nombres molt grans expressats en notacié
cientifica i la reflexié sobre els valors que s’han obtingut.

Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perque parteix d’una realitat proxima als alumnes i busca la seva motivacié.
A la vegada proporciona un entorn flexible en quée tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb altres companys i companyes duent a
terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) fa que tots aprenguin i s’ho passin bé aprenent.

Qualitat de I’educacioé de les llengiies

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7: «Comunicar i
representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,
multimodal i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques». En aquest sentit, es
treballa, a fons, la qualitat de I'educacio de les llengtes.

8 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de I'educaci6 de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.
Ciutadania democratica i consciéncia global.
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MESURES | SUPORTS UNIVERSALS?

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot 'alumnat:

— El treball en grup permet al professor o professora observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats proposades
i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, 'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.

— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio, de
manera que I'alumne sempre disposa de la possibilitat de suport entre iguals, a banda de 'acci6 del docent.

— Es presenta la informacio en diferents formats (textos, imatges, grafics, taules...), la qual cosa permet disposar de diversos nivells
d’aprofundiment en la comprensio dels textos i de la resolucié del repte.

9 Les mesures i els suports universals son els que s’adrecen a tot I'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS" O INTENSIUS™

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDAH

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

% Les mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

" Les mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiencia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 2. La factura de l'aigua

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria™ / o
Ambit™3 Matematiques

12 A l'educacio primaria fem referéncia a les arees i a I'educacié secundaria obligatoria i el batxillerat a les mateéries.

'8 Agrupacié d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?' Quin repte planteja?'®

Aquesta situacié d’aprenentatge parteix del fet que I'aigua és un recurs imprescindible per a I'ésser huma, i molt preuat, de manera que
hem d’evitar-ne el malbaratament. Aixo és especialment important en époques de sequera, com la que va afectar el nostre pais durant els
anys 2023 i 2024. Per incentivar el consum responsable, les tarifes de I'aigua per a Us domeéstic estan dissenyades per blocs; aixi es
premien els consums baixos i, per contra, es penalitzen els més alts.

Des d’un punt de vista matematic, els alumnes aprendran a dissenyar una formula matematica que ens doni I'import just de 'aigua
consumida i distingiran entre una facturacio per blocs (I’habitual en els nostres domicilis) i una altra que vingui donada, directament, per
una formula matematica.

Des d’un punt de vista social, aquesta situacio d’aprenentatge contribueix a prendre consciéncia de la necessitat d’estalviar aigua i de les
mesures que es poden aplicar per aconseguir-ho. També contribueix a fer un consum responsable d’aquest recurs.

4 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu o una comunitat, etc.

'® Un repte és un desafiament que sorgeix d’una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.

Codi doc.: PC2
Programacié de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creacié 0: 30/12/2022 29/132




COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Amb la realitzacio d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competéncies especifiques

Area o matéria

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les

matematiques i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de Matematiques
raonament per explorar procediments i obtenir solucions.

C2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant les respostes

obtingudes a través del raonament i la Idgica matematica, per verificar la seva validesa i Matematiques
generar noves preguntes i nous reptes.

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacid, Matematiques
la creativitat i les eines tecnoldgiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

C4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades, descomponent en parts,

reconeixent patrons, interpretant, modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar Matematiques
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, Matematiques

arguments i models per desenvolupar una visio de les matematiques com un tot integrat.
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C6. Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de coneixement,
interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la
capacitat critica, creativa i innovadora en situacions diverses.

Matematiques

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i
resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia
matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques

C8. Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que ajudin a identificar
i a gestionar emocions, aprenent de 'error i afrontant les situacions d’incertesa com una
oportunitat, per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé.

Matematiques

C9. Desenvolupar destreses socials, com la cooperacio, participant, activament, en equips
de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per
compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

Matematiques
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TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRAN SVE RSALS 16 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Participa, col-labora i interactua, mitjancant eines o plataformes virtuals, per comunicar-se, treballar col-laborativament

i compartir continguts, dades i informacio, gestionant, de manera responsable, les seves accions, preséncia i visibilitat a la xarxa, i
exercint una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
e Regulaiexpressa les seves emocions enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la recerca de proposit i motivacio envers
'aprenentatge, per gestionar els reptes i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.

e Intercanvia idees en un context de respecte i valoracid, treballant per un objectiu comu amb responsabilitat, empatia i respecte per
I'altre.

Competéncia ciutadana

e Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials, historics i
normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els
altres en diferents contextos socio institucionals.

e Compreén les relacions sistémiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexié entre actuacions locals i globals,

i adopta, conscientment i motivadament, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable; concretament, pel que fa a les
seves decisions i als seus habits de consum.

16 Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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Competéncia emprenedora

e Analitza necessitats, oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balang de la seva sostenibilitat, valorant 'impacte que puguin
suposar en I'entorn, per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal,

social, cultural i econdmic.

e Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que
afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin a I'accié una experiéncia

emprenedora de valor.

OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge'’
Qué volem que aprengui I'alumnat i per a que?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluaci6'®
Com sabem que ho ha aprés?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana i de diversos
ambits de coneixement, incloent-hi el matematic, aplicant diferents
estratégies i formes de raonament, per plantejar

i resoldre reptes.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informacio
donada i comprenent les preguntes formulades.

7 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s’adquiriran amb la realitzacié
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecioé ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

'8 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant
les respostes obtingudes a través del raonament i la logica
matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i reptes.

2.1. Construir i expressar, amb coheréncia, idees i raonaments que
permetin justificar la validesa de les solucions, processos

i conclusions des de diferents perspectives (de genere, de
sostenibilitat, de consum responsable...).

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i
'argumentacio, la creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i
generar nou coneixement matematic a partir de la percepcio de
patrons, estructures i regularitats, tant en situacions del mén real
com abstractes.

3.1. Plantejar preguntes, en contextos diversos, que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles, de manera autdbnoma i
raonada, en un context en qué I'alumne tingui llibertat creativa, fent
us, si cal, d’eines tecnologiques (llenguatges de programacio, fulls de
calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.).

Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre un problema o situacio de la vida quotidiana en
diferents parts, abordant-les d’una en una per trobar la situacié
global.

4.2. Reconeéixer patrons, similituds i tendéncies en els problemes o
situacions que es volen solucionar.

Connectar diferents elements matematics, relacionant conceptes,
procediments, arguments i models per desenvolupar una visié de
les matematiques com un tot integrat.

5.1. Identificar i usar les connexions entre diferents representacions
d’un mateix concepte matematic quan s’extreu informacié d’'una
d’aquestes per aplicar-la a I'altra.
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5.2. Reconégixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics a través de situacions de la vida
quotidiana per treure’n conclusions i tenir una visio integrada de les
matematiques.

Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de
coneixement, interrelacionant conceptes i procediments, per
resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses.

6.1. Reconeixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacio cientifica i
matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...), en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.

6.4. Desenvolupar I'esperit critic i el potencial creatiu de la
matematica argumentant propostes innovadores en contextos
cientifics, tecnologics, socials, artistics i culturals.

Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes,
procediments i resultats matematics, usant el llenguatge algebraic i
la terminologia matematica apropiada, per donar significat i
permanéncia a les idees matematiques.

7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant el
llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
procediments i conclusions.

7.2. Representar conceptes, procediments i resultats matematics
amb claredat, utilitzant diferents eines i formes d’expressio, per
visualitzar idees i estructurar processos matematics.
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7.3. Dialogar entre iguals i debatre idees matematiques per
descriure, explicar i justificar raonaments, processos
i conclusions.

Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que
ajudin a identificar i gestionar emocions, aprenent de I'error

i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat per
perseverar el procés d’aprendre matematiques i gaudir-ne.

8.1. Gestionar les propies emocions i desenvolupar I'autoconfianga
per encarar nous reptes matematics perseverant en la seva resolucio
en qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

8.2. Tenir consciéncia que s’esta aprenent i de com s’esta aprenent
en qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacio, participant,
activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i
el valor de les aportacions dels altres, per compartir

i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

9.1. Cooperar en el treball en equip, tant en entorns presencials com
virtuals, escoltant els altres i valorant les seves aportacions,
respectant la perspectiva de génere en situacions en qué es
comparteixi i construeixi coneixement de manera conjunta.
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SABERS
Amb la realitzacié d’aquesta situacioé d’aprenentatge es tractaran els sabers segients:

Saber Area o mateéria

Us de models geométrics per representar i explicar relacions numériques

. . . . . Matematiques
i algebraiques en situacions diverses.

Modelitzacid i resolucié de problemes contextualitzats, també de la vida
o | quotidiana, secundant-se en representacions matematiques i en el llenguatge Matematiques
algebraic.

Obtencié de conclusions raonables sobre una situacio de la vida quotidiana una

vegada modelitzada. Matematiques

4 | Comprensio del concepte de variable en les seves diferents naturaleses. Matematiques

Us de I'algebra simbolica per representar relacions lineals i quadratiques en

5 | situacions contextualitzades, també de la vida quotidiana. Matematiques
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DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins son els

principals materials que necessitarem? Etc.

guions de treball, resolucions, etc.

i qué ha fet cada un.

El treball a I'aula durant la situacié d’aprenentatge sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups a partir del
coneixement que té el seu alumnat, i fara per manera que els grups siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de 'alumnat a
'aula de matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui s’organitzin en grups.
L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i fer-hi esquemes,

Després de debatre sobre la proposta de situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita explicacio, a
tota la classe, per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor no llegira els enunciats
de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir, entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara instruccions
concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests son processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessi6 de treball s’ha de tancar fent una petita roda dels grups, en qué cada un explica, oralment i de forma breu, qué
ha fet en aquella sessié. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la classe
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
L:inicial
D: Desenvolupament
E: Estructuracio
A: Aplicacio

Descripcio de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacio

Temporitzacié

Activitat inicial

Presentacio de la situacio

Lectura de la situacio.

Que en sabem? E Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la solucié. 1 sessio
Plantejament del repte en grup.
p Escriure I'expressio algebraica corresponent a I'import de la factura de I'aigua en funcié
Activitats de dels metres cubics consumits a partir d’'una tarifa determinada.
desenvolupament p Determinar I'import de la factura de I'aigua per a un consum determinat en el cas d’'una 1 sessié
Aprenem nous tarifa per blocs determinada.
sabers p Escriure I'expressio algebraica corresponent a I'import de la factura de I'aigua en funcié
dels metres cubics consumits en el cas de la tarifa per blocs anterior.
Activitats P Repassar com es calcula I'import de la factura de 'aigua d’'una familia, per a un consum
.. determinat, en el cas d'una tarifacié bimensual per blocs. .
d’estructuracié 1 sessio

Qué hem apres?

Calcular I'import de la factura de I'aigua d’altres families per a uns consums bimensuals
donats.
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L Obtenir la férmula matematica corresponent a I'import de la factura de I'aigua d’'una

1 sessio
poblacié determinada, en funcié dels metres cubics consumits, seguint els passos fets.
Activitats
d’aplicacio p Calcular I'import de la factura de I'aigua corresponent a un consum determinat, a partir de
Apliquem el que la férmula obtinguda en I'activitat anterior, i comparar-lo amb el corresponent a una tarifacié
hem apres per blocs. 1 sessio
p Calcular 'import de la factura de l'aigua corresponent a un consum determinat, en el cas de
la tarifa per blocs i en el cas d’aplicar la formula obtinguda en I'activitat anterior.
p Obtenir la formula matematica corresponent a I'import de la factura de I'aigua en el cas
d’'uns nous requisits.
p Modificar els coeficients utilitzats en la formula obtinguda, corresponent a I'import de la 1 sessio
factura de l'aigua, per intentar arribar a una formula que s’acosti més a I'import apropiat a
una tarifacio per blocs.
Activitats
d’autoreflexié P Proposar mesures per estalviar aigua a casa. Valorar si aquestes mesures es compleixen
Valorem el que en el cas particular de cada alumne. 1 sessio
hem apres i com P Proposar mesures per estalviar aigua en un ambit global.
ho hem apres
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BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS'" EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

La situacié d’aprenentatge pren, com a punt de partida, el fet que I'aigua és un recurs natural escas i pretén, en conseqiiéncia, conscienciar
els alumnes de la necessitat de fer-ne un consum responsable. En el desenvolupament de la situacio, hi ha diverses activitats en qué es
posen en joc destreses matematiques relacionades amb la construccié d’expressions algebraiques —i la seva posterior utilitzacié— per

obtenir les quantitats corresponents a valors concrets de la variable. Finalment, els alumnes descobreixen mesures per estalviar aigua, tant
en I'ambit doméstic com en I'ambit global, i en proposen d’altres.

Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perqué parteix d’'una realitat proxima als alumnes (la necessitat d’estalviar
aigua) i busca la motivacio d’aquests. A la vegada, proporciona un entorn flexible en qué tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb
altres companys i companyes duent a terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) esta orientat al fet que tothom pugui aprendre
d’aquesta situacio.

Ciutadania democratica i consciéncia global
En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre els habits de consum sostenibles i els factors que afecten la
presa de decisions a I'hora de fer un consum responsable de I'aigua. Aixi, promou la formacié d’una ciutadania activa, capag de

'° 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de I'educacio de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.
Ciutadania democratica i consciéncia global.
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comprometre’s amb el seu entorn i d’emprendre accions encaminades a provocar canvis per construir una societat més justa i equitativa,
inclusiva i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de desenvolupament sostenible (ODS).

Benestar emocional

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 9: Desenvolupar
destreses socials, com la cooperacid, participant, activament, en equips de treball inclusius —reconeixent la diversitat

i el valor de les aportacions dels altres— per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva. Aquesta competéncia esta,
intimament, relacionada amb el benestar emocional.

MESURES | SUPORTS UNIVERSALS?

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot I'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o a la professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats

proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, 'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio, de
manera que I'alumne sempre disposa de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'accié del docent.

20 es mesures i els suports universals son els que s'adrecen a tot I'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS? O INTENSIUS?

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDHA

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

2! Les mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

22 | es mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 3. La concentracio dels medicaments

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria® / Ambit* | Matematiques

2 A I'educacié primaria fem referéncia a les arees i a I'educacio secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

2 Agrupacio d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context??® Quin repte planteja??

Aquesta situacié d’aprenentatge parteix del fet que els medicaments sén un gran ajut per a la conservacio de la salut i el control de les
malalties, per la qual cosa han permés millorar la qualitat de la nostra vida. Ara bé, els medicaments s’han d’administrar en la dosi exacta,
cosa que obliga a ajustar, amb precisid, les quantitats i els percentatges dels seus components.

Des d’'un punt de vista matematic, els alumnes aprendran a plantejar, resoldre i interpretar equacions i sistemes d’equacions que
expressen les dosis en qué cal subministrar els medicaments.

Des d’'un punt de vista social, podem relacionar la situacio d’aprenentatge amb I'«Objectiu de Desenvolupament Sostenible 3. Salut

i benestar», ja que posa en relleu el paper que tenen els medicaments i contribueix a fer-ne un Us responsable i a reconéixer els perills que
comporta un Us inadequat.

% Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu 0 una comunitat, etc.

% Un repte és un desafiament que sorgeix d’'una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Amb la realitzacio d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competéncies especifiques

Area o matéria

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les

matematiques i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de Matematiques
raonament per explorar procediments i obtenir solucions.

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacid, Matematiques
la creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

C5. Connecj‘tar diferents elements matematlc.:s' relamonant cons:gptes, procedlmer'\ts, Matematiques
arguments i models per desenvolupar una visié de les matematiques com un tot integrat.

C6. Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de coneixement,

interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la Matematiques
capacitat critica, creativa i innovadora en situacions diverses.

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i

resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia Matematiques

matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.
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C8. Desenvolupar destreses personals, com ara 'autoregulacio, que ajudin a identificar i a
gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions d’'incertesa com una Matematiques
oportunitat, per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé.

TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRANSVE RSALS 27 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Gestiona i utilitza el seu propi entorn personal digital d’aprenentatge permanent per construir nou coneixement, mitjangant estratégies
de tractament de la informacid i I'is de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de
les seves necessitats en cada ocasio.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre

e Regulaiexpressa les seves emocions enfortint 'optimisme, la resiliencia, 'autoeficacia i la recerca de proposit i motivacié envers
I'aprenentatge, per gestionar els reptes i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.

e Coneix els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, per consolidar habits de vida saludable a nivell fisic i mental.

e Comprén, proactivament, les perspectives i les experiéncies dels altres, i les incorpora al seu aprenentatge, per participar en el treball
en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats, de manera equitativa, i emprant estratégies cooperatives.

e Autoavalua el seu procés d’aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacid, i per obtenir
conclusions rellevants.

27 Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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Competéncia ciutadana
e Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials, historics i
normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interacciéo amb els
altres en diferents contextos socio institucionals.
e Comprén les relacions sistémiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexid entre actuacions locals i globals,
i adopta, conscientment i motivadament, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

Competéncia emprenedora
e Analitza necessitats, oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balang de la seva sostenibilitat, valorant 'impacte que puguin
suposar en I'entorn, per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en 'ambit personal,
social, cultural i economic.
e Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que
afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin, a I'accid, una experiéncia
emprenedora de valor.

Codi doc.: PC2
Programacié de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creaci6 0: 30/12/2022 48/132




OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge®
Qué volem que aprengui I'alumnat i per a que?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluacio®
Com sabem que ho ha aprés?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana i de diversos
ambits de coneixement, incloent-hi el matematic, aplicant diferents
estrategies i formes de raonament, per plantejar

i resoldre reptes.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informaci6
donada i comprenent les preguntes formulades.

1.3. Analitzar i seleccionar eines i estratégies elaborades, valorant i
contrastant la seva eficacia i idoneitat, de manera raonada en la
resolucio de problemes.

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant
el raonament i 'argumentacio, la creativitat i les eines
tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

3.1. Plantejar preguntes en contextos diversos que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles de manera autbnoma i
raonada en un context en qué I'alumne tingui llibertat creativa, fent
us, si cal, d’eines tecnolodgiques (llenguatges de programacio, fulls de
calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.).

2 | es competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s’adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecioé ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

2 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre un problema o una situacioé de la vida quotidiana
en diferents parts, abordant-les d’una en una per trobar la situacié
global.

Connectar diferents elements matematics, relacionant conceptes,
procediments, arguments i models per desenvolupar una visié de
les matematiques com un tot integrat.

5.2. Reconeixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics, a través de situacions de la vida
quotidiana, per treure’n conclusions i tenir una visio integrada de les
matematiques.

Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de
coneixement —interrelacionant conceptes i procediments— per
resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses.

6.1. Reconeéixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacioé cientifica i
matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...), en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.

6.2. Reconeéixer i utilitzar les connexions entre les matematiques
i altres matéries, en situacions susceptibles de ser abordades en
termes matematics.

Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes,
procediments i resultats matematics usant el llenguatge algebraic i
la terminologia matematica apropiada,

per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant el
llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
procediments i conclusions.
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Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que
ajudin a identificar i gestionar emocions, aprenent de I'error

i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat, per
perseverar en el procés d’aprendre matematiques i gaudir-ne.

8.1. Gestionar les propies emocions i desenvolupar I'autoconfianca
per encarar nous reptes matematics —perseverant en la seva
resolucio— en qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

8.3. Identificar els errors propis i expressar, de manera raonada, en
la resolucié de reptes o problemes, quin és el motiu que els provoca
(conceptuals, de procediment, d’estratégia...), perseverant en la seva
resolucio.

SABERS

Amb la realitzacié d’aquesta situacié d’aprenentatge es tractaran els sabers seguents:

Saber

Area o matéria

algebraic.

Modelitzacié i resolucié de problemes contextualitzats —també de la vida
1 | quotidiana— secundant-se en representacions matematiques i en el llenguatge

Matematiques

vegada modelitzada.

Obtencié de conclusions raonables sobre una situacio de la vida quotidiana una

Matematiques
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Comprensi6 del concepte de variable en les seves diferents naturaleses.

Matematiques

Us de I'algebra simbolica per representar relacions lineals i quadratiques en
situacions contextualitzades, també de la vida quotidiana.

Matematiques

Identificacio i aplicacio de I'equivaléncia d’expressions algebraiques en la
resolucio de problemes basats en relacions lineals.

Matematiques

Cerca de solucions en sistemes d’equacions lineals, tant de manera manual
com utilitzant la tecnologia.

Matematiques
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DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins son els
principals materials que necessitarem? Etc.

El treball a I'aula durant la situacié d’aprenentatge sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups a partir del
coneixement que té el seu alumnat, de manera que aquests siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de I'alumnat a I'aula de
matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui s’organitzin en grups.

L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i fer-hi esquemes,
guions de treball, resolucions, etc.

Després de debatre sobre la proposta de la situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita explicacio, a
tota la classe, per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor no llegira els enunciats
de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir, entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara, els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara instruccions
concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests son processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessi6 de treball s’ha de tancar fent una petita roda dels grups en qué cada un explica, oralment i de forma breu, qué
ha fet en aquella sessié. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la classe
i qué ha fet cada un.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
l:inicial
D: Desenvolupament
E: Estructuracio
A: Aplicacié

Descripcio de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacio

Temporitzacié

Activitat inicial

Presentacio de la situacio
Lectura de la situacio.

Que en sabem? E Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la solucié. 1sessio
Plantejament del repte en grup.
p Calcular la quantitat de cada un dels medicaments que hi ha en un compost a partir dels 1 sessi6
percentatges de principi actiu de cada component i la concentracié del producte final.
Activitats de
desenvolupament En el cas d’'una companyia de gestié de I'aigua que proposa dues tarifes diferents per
Aprenem nous facturar el consum, cal:
sabers Trobar per a quin consum es pagaria el mateix amb les dues tarifes. 1 sessio
[ Determinar quina tarifa és més convenient per a una familia nombrosa i per a una
persona que viu sola a partir dels seus consums.
Activitats o . . - , .
‘. p Identificar quina de les expressions matematiques que s’ofereixen correspon a la .,
d’estructuracio 1 sessio

Qué hem apres?

quantitat d’alcohol pur en cada un de dos recipients i calcular aquestes quantitats.
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En el cas que es barregin les dissolucions contingudes en els dos recipients anteriors, cal
fer el seglent:

Calcular el valor de I'expressié matematica que s’ofereix i interpretar-ne el significat.
[ Resoldre les dues equacions matematiques que s’ofereixen i interpretar el seu significat
i el de la seva incognita. Explicar les diferéncies entre les incognites de les dues
equacions.

2 sessions

En el cas d’'un laboratori farmaceutic que disposa de dos contenidors amb barreges de
principi actiu i excipient en proporcions diferents, cal fer el seguent:
[ Resoldre el sistema d’equacions que s’ofereix.

Activitats Interpretar el significat de les dues equacions i de les seves incognites.

1 sessio

d’aplicacio
Apliquem el que
hem apreés

En el cas que el laboratori farmaceéutic disposi de tres contenidors amb barreges de
principi actiu i excipient en proporcions diferents i dugui a terme tres experiments en qué
es barregin els continguts dels contenidors, cal fer el segtient:
Redactar les dades que constarien en els informes relatius a cada experiment.
Resoldre el sistema de tres equacions amb tres incognites que s’ofereix i interpretar les
solucions obtingudes.

1 sessio

Activitats
d’autoreflexié p Explicar quin us fa dels medicaments cada alumne. Valorar la seva importancia en la
Valorem el que hem vida quotidiana de cada un.

aprés i com ho hem p Valorar els riscos que té fer un Us inadequat dels medicaments.

apres

1 sessio
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BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS®* EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

La situacioé d’aprenentatge pren, com a punt de partida, la importancia dels medicaments en la nostra vida i la necessitat d’administrar-los
de manera responsable. En el desenvolupament de la situacio, hi ha diverses activitats en qué s’interpreten sistemes d’equacions i es
resolen aquests sistemes per trobar les quantitats de cada component en un compost. Finalment, els alumnes assumeixen que
I'administracié dels medicaments s’ha de fer de manera responsable i sota prescripcié meédica.

Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perqué parteix d’'una realitat proxima als alumnes (I'is dels medicaments) i
busca la seva motivacié. A la vegada, proporciona un entorn flexible en qué tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb altres
companys i companyes duent a terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) esta orientat al fet que tothom pugui aprendre
d’aquesta situacio.

Qualitat de I’educacié de les llenglies
Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7: Comunicar
i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,

%0 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de 'educaci6 de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.
Ciutadania democratica i consciéncia global.
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multimodal, i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques. En aquest sentit, es
treballa a fons la qualitat de 'educaci6 de les llengues.

Ciutadania democratica i consciéncia global

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre la importancia que tenen els medicaments . Aixi, fomenta la
formacio d’una ciutadania activa, capag¢ de comprometre’s amb el seu entorn i d’emprendre accions encaminades a provocar canvis per

construir una societat més justa i equitativa, inclusiva i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de desenvolupament

sostenible (ODS).

Benestar emocional

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 9: Desenvolupar
destreses socials, com ara la cooperacio, participant, activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les
aportacions dels altres, per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva. Aquesta competéncia esta, intimament,
relacionada amb el benestar emocional.
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MESURES | SUPORTS UNIVERSALS?'

La situacioé d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot I'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o a la professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats

proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, I'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacié, de
manera que aquests sempre disposen de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'accié del docent.

3 Les mesures i els suports universals son els que s’adrecen a tot 'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS?®*? O INTENSIUS*

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDHA

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

32 |_es mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

33 | es mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 4. Estudiem el cel

Curs (nivell ,
educatiu) 3r d’ESO

Area / Matéria® o
/ Ambit®® Matematiques

34 A 'educacié primaria fem referéncia a les arees i a I'educacio secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

35 Agrupacio d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?*® Quin repte planteja?®’

Aquesta situacié d’aprenentatge parteix del fet que els éssers humans tenim una curiositat innata que ens fa buscar el perqué d’alld que
succeeix al nostre voltant. Aixi, gairebé sense pensar-hi, relacionem variables diferents; és a dir, construim funcions matematiques. El fet

d’organitzar els valors en taules ens facilita la cerca d’'una expressié matematica que descrigui els fets estudiats i que ens permeti
anticipar altres resultats.

Des d’'un punt de vista matematic, els alumnes aprendran a formular funcions matematiques, a interpretar els seus grafics i a utilitzar-les

per trobar valors concrets de magnituds fisiques; per exemple, en el cas de funcions relacionades amb les hores del dia, la temperatura,
la llum natural, etc.

Des d’'un punt de vista social, podem relacionar la situacié d’aprenentatge amb I'Objectiu de Desenvolupament Sostenible 7. Energia neta

i assequible, ja que, a través de les activitats, consells i estratégies que es proposen, es contribueix a prendre consciéncia dels usos que
té el sol com a font d’energia i dels avantatges que té aquesta font davant d’altres.

3 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu 0 una comunitat, etc.

37 Un repte és un desafiament que sorgeix d’'una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.

Codi doc.: PC2

Programacié de is 0. 61/132
Departament (ESO). Data creaci6 0: 30/12/2022

(PD-ESO)




COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Amb la realitzacio d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competéncies especifiques

Area o matéria

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les

matematiques i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de Matematiques
raonament per explorar procediments i obtenir solucions.

C2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’un problema, avaluant les respostes

obtingudes a través del raonament i la Idgica matematica, per verificar la seva validesa i Matematiques
generar noves preguntes i nous reptes.

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacié, la Matematiques
creativitat i les eines tecnoldgiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

C4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades, descomponent en parts,

reconeixent patrons, interpretant, modificant, generalitzant i creant algorismes per Matematiques
modelitzar situacions i resoldre problemes de manera eficient.

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, Matematiques

arguments i models per desenvolupar una visioé de les matematiques com un tot integrat.
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C6. Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de coneixement,
interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la
capacitat critica, creativa i innovadora en situacions diverses.

Matematiques

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i
resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia
matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques

C8. Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que ajudin a identificar i a
gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions d’incertesa com una
oportunitat, per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé.

Matematiques

C9. Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacio, participant, activament, en
equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions dels altres,
per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

Matematiques
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TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRAN SVE RSALS 38 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Realitza cerques avancgades a internet atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant-les de manera
critica i arxivant-les per recuperar, referenciar i reutilitzar aquestes recerques amb respecte a la propietat intel-lectual.
e Gestiona i utilitza el seu propi entorn personal digital d’aprenentatge permanent per construir nou coneixement, mitjangant
estratégies de tractament de la informacio i I'is de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en
funcié de la tasca i de les seves necessitats en cada ocasio.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
e Regulaiexpressa les seves emocions enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia, i la recerca de proposit i motivacio
envers 'aprenentatge, per gestionar els reptes i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.
e Comprén, proactivament, les perspectives i les experiéncies dels altres, i les incorpora al seu aprenentatge, per participar en el
treball en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats, de manera equitativa, i emprant estratégies cooperatives.
e Autoavalua el seu procés d’aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacid, i per obtenir
conclusions rellevants.

Competéncia ciutadana
e Analitza i comprén idees relatives a la dimensid social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials,
historics i normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la
interaccié amb els altres en diferents contextos socio institucionals.
e Comprén les relacions sistémiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexié entre actuacions locals i globals,
i adopta, conscientment i motivadament, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

% Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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Competéncia emprenedora
e Analitza necessitats, oportunitats i afronta reptes amb sentit critic —fent balang de la seva sostenibilitat i valorant I'impacte que
puguin suposar en I'entorn— per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit
personal, social, cultural i econdmic.
e Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que
afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin, a I'accio, una
experiéncia emprenedora de valor.

OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge® Criteris d’avaluacio®
Qué volem que aprengui 'alumnat i per a que? Com sabem que ho ha aprés?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT ACCIO + SABER + CONTEXT
Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana en els
quals intervenen funcions matematiques, aplicant diferents 1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informacio
estratégies i formes de raonament, per plantejar i resoldre donada i comprenent les preguntes formulades.
reptes.

3 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s’adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecioé ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius
d’aprenentatge.

40 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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1.2. Elaborar representacions matematiques eficaces, amb
recursos manipulables, grafics i digitals, que condueixin a la
comprensio i resolucié de problemes i situacions de la vida
quotidiana.

Argumentar la idoneitat de les solucions d’'un problema en qué
intervenen funcions matematiques, avaluant les respostes
obtingudes a través del raonament i la lbgica matematica, per
verificar la seva validesa i generar noves preguntes i nous
reptes.

2.1. Construir i expressar, amb coheréncia, idees i raonaments que
permetin justificar la validesa de les solucions, processos

i conclusions des de diferents perspectives (de genere, de
sostenibilitat, de consum responsable...).

2.2. Generar preguntes a partir d’arguments matematics que
permetin plantejar nous reptes relacionats amb el problema resoilt.

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el
raonament i 'argumentacio, la creativitat i les eines
tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement
matematic.

3.1. Plantejar preguntes en contextos diversos que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el
raonament i 'argumentacio, la creativitat i les eines
tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement
matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles, de manera autbnoma
i raonada, en un context en qué I'alumne tingui llibertat creativa,
fent us, si cal, d’eines tecnologiques (llenguatges de programaciod,
fulls de calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.).
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Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre un problema o una situacio de la vida
quotidiana en diferents parts, abordant-les d’'una en una per trobar
la situacio global.

4.2. Reconéixer patrons, similituds i tendéncies en els problemes o
situacions que es volen solucionar.

Connectar diferents elements matematics, com ara les
funcions, relacionant conceptes, procediments, arguments i
models per desenvolupar una visié de les matematiques com
un tot integrat.

5.1. Identificar i usar les connexions entre diferents
representacions d’un mateix concepte matematic quan s’extreu
informacié d’'una d’aquestes per aplicar-la a l'altra.

5.2. Reconeixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics, a través de situacions de la vida
quotidiana, per treure’n conclusions i tenir una visio integrada de
les matematiques.

Vincular I'is de les funcions a situacions relacionades amb
I'educacié académica, interrelacionant conceptes i
procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la
capacitat critica, creativa i innovadora.

6.1. Reconeixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacio cientifica
i matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...) en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.
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Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva,
conceptes, procediments i resultats matematics usant el
llenguatge algebraic i la terminologia matematica apropiada,
per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

7.1. Comunicar informacioé de manera organitzada, utilitzant el
llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
procediments i conclusions.

Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio,

que ajudin a identificar i a gestionar emocions, aprenent de 8.1. Gestionar les propies emocions i desenvolupar I'autoconfianca
I'error per encarar nous reptes matematics perseverant en la seva
i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat, per resolucio en qualsevol situacioé d’aprenentatge proposada.

perseverar en el procés d’aprendre matematiques i gaudir-ne.

SABERS
Amb la realitzacié d’aquesta situacié d’aprenentatge es tractaran els sabers seguients:

Saber Area o matéria

Modelitzacid i resolucié de problemes contextualitzats, també de la vida
quotidiana, secundant-se en representacions matematiques i en el llenguatge Matematiques
algebraic.

N
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Obtencié de conclusions raonables sobre una situacio de la vida quotidiana una

. Matematiques
vegada modelitzada. a
Comprensio del concepte de variable en les seves diferents naturaleses. Matematiques
Us de I'algebra simbolica per representar relacions lineals i quadratiques en "
. . . . . - Matematiques
situacions contextualitzades, també de la vida quotidiana.
Aplicacio i comparacio de les diferents formes de representacié d’una relacié. Matematiques
Identificacio i Us de funcions i comparacié de les seves propietats a partir de .
e . . Matematiques
taules, grafiques o expressions algebraiques.
Deduccio de la informacio rellevant d’'una funcié mitjangant I'is de diferents "
Matematiques

representacions simboliques.
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DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins son els
principals materials que necessitarem? Etc.

El treball a I'aula durant la situacié d’aprenentatge sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups a
partir del coneixement que té el seu alumnat, de manera que els grups siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de
'alumnat a 'aula de matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui
s’organitzin en grups.

L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i fer-hi
esquemes, guions de treball, resolucions, etc.

Després de debatre sobre la proposta de situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita
explicacié, a tota la classe, per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor
no llegira els enunciats de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir,
entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara
instruccions concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests sén processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessi6 de treball s’ha de tancar fent una petita roda dels grups, en qué cada un explica, oralment i de forma
breu, qué ha fet en aquella sessi6. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la
classe i qué ha fet cada un.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat inicial

I

Presentacio de la situacio
Lectura de la situacio.

. Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la 1 sessid
Que en sabem? .
solucio.
p Plantejament, en grup, del repte.
p Interpretar la grafica corresponent a la temperatura, en una ciutat de muntanya, al
llarg d’'un dia. Identificar els intervals de temps en qué la temperatura creix i decreix i
Activitats de justificar perqué es produeixen aquestes variacions de temperatura. Justificar si, en
desenvolupament aquesta ciutat, és estiu o hivern. .,
1 sessio

Aprenem nous
sabers

Interpretar la grafica de la ciutat d’Oslo (Noruega) corresponent a les hores de sol que
hi ha al llarg de I'any. Justificar si es tracta d’'una funcioé periodica. Determinar quantes
hores de sol hi ha en els solsticis i en quins moments de I'any hi ha aproximadament
14 hores de sol.
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Interpretar quatre grafiques que representen la temperatura maxima diaria de quatre
ciutats al llarg d’'un any. Entre altres coses, cal:
p Identificar quina de les grafiques correspon a una ciutat del nostre pais i quina a una

ciutat dels nostres antipodes. 1 sessio
Justificar per qué una de les grafiques és absurda.
[ Dibuixar una grafica corresponent a un lloc del desert del Sahara i una altra
corresponent a un lloc de I'Antartida.
p Interpretar la grafica corresponent a la durada del dia en funcié del mes segons la
latitud i extreure’n informacié per respondre a diverses preguntes. 1 sessio
p Buscar informacié sobre el nombre d’hores de sol al pol nord al llarg de I'any.
Activitats p Observar quatre grafiques corresponents a I'evolucié de I'hora de la sortida i la posta
‘. del sol, al llarg d’un any, en quatre ciutats del mén. Interpretar-les i extreure’n .
d’estructuracié . - . 1 sessio
AW I R mformamo per resp‘ohdre a diverses pr.eguntes.
Relacionar cada grafica amb la seva ciutat.
Activitats
d’aplicacié p Buscar informacié sobre la figura anomenada analema, que descriu la trajectoria del 1 sessio
Apliquem el que sol en el cel. Analitzar de qué depén la seva forma.
hem apres
Codi doc.: PC2
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Activitats Reflexionar sobre I'estacié de I'any en qué tenim més hores de llum. Explicar perqué
d’autoreflexié és aixi.

Valorem el que hem Investigar perqué es canvia I'hora a I'estiu, pensar quins paisos tenen horari d’estiu i
aprées i com ho hem com afecta aquest canvi les persones.
apres Investigar quins usos té el sol com a font d’energia.

1 sessid

BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS*' EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

Sol com a font d’energia.

La situacié d’aprenentatge pren, com a punt de partida, la inclinacié natural de 'ésser huma a observar el cel i, en concret, el
moviment de I'astre més important (el Sol), per saber com ens afecta. En el desenvolupament de la situacio, hi ha diverses
activitats en qué s’interpreten les grafiques que descriuen els moviments del Sol vistos des de la Terra i s’investiga el com i el per
qué d’aquests moviments. Finalment, es reflexiona sobre la conveniéncia de canviar I'hora a I'estiu i s’investiga quins usos té el

41 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de I'educacié de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.

Ciutadania democratica i consciéncia global.
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Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perqué parteix d’'una realitat proxima als alumnes ('observacié del
cel)

i busca la seva motivacio. A la vegada, proporciona un entorn flexible en qué tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb
altres companys i companyes duent a terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) esta orientat al fet que tothom pugui
aprendre d’aquesta situacio.

Qualitat de I'’educacié de les llengiies

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7:
Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral,
escrit, grafic, multimodal, i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques. En
aquest sentit, es treballa a fons la qualitat de I'educacié de les llengues.

Ciutadania democratica i consciéncia global

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre la diferéncia en el nombre d’hores de sol que hi ha
arreu del mén i sobre la conveniéncia de canviar I'horari a I'estiu. Aixi, promou la formacié d’'una ciutadania activa, capag de
comprometre’s amb el seu entorn i d’emprendre accions encaminades a provocar canvis per construir una societat més justa i
equitativa, inclusiva i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de desenvolupament sostenible (ODS).
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Benestar emocional

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 9:
Desenvolupar destreses socials, com la cooperacio, participant, activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la
diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva. Aquesta

competéncia esta, intimament, relacionada amb el benestar emocional.

MESURES | SUPORTS UNIVERSALS*

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot 'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o a la professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les

activitats proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, I'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio,
de manera que aquests sempre disposen de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'accié del docent.

“2 | es mesures i els suports universals son els que s'adrecen a tot I'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la

comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS* O INTENSIUS*

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDHA

DIL

TEA

Aula
Acollida

Altes
capacitats

43 Les mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

44 | es mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 5. La llegenda del serrat de I'Aliga

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria®® / o
Ambit46 Matematiques

4 A I'educacié primaria fem referéncia a les arees i a I'educacio secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

6 Agrupacio d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?*” Quin repte planteja?*®

Aquesta situacid d’aprenentatge parteix d’una llegenda poc coneguda (la llegenda del serrat de I'Aliga), que parla d’'una bruixa que
adoptava la forma d’una aliga per cometre les seves malifetes. Estudiem quines condicions han de complir el moviment de l'aliga i el d’'una
bala disparada per una escopeta per tal que les seves posicions coincideixin en algun instant.

Des d’'un punt de vista matematic, els alumnes construeixen grafiques de funcions matematiques, i formulen les equacions que descriuen
el moviment de 'ocell i la bala per descobrir en quin moment ocuparan la mateixa posicio.

Des d’un punt de vista social, la situacioé d’aprenentatge contribueix a I'arrelament social dels alumnes en repassar les llegendes
i tradicions orals del municipi 0 comarca. També esta relacionada amb I'Objectiu de Desenvolupament Sostenible 15. Vida terrestre, ja que
dona a conéixer, als alumnes, algunes rutes de senderisme de la seva comarca i la fauna i flora que poden trobar en aquest indret.

47 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu o una comunitat, etc.

48 Un repte és un desafiament que sorgeix d’'una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Amb la realitzacioé d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competeéncies especifiques

Area o matéria

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les matematiques

i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estrategies i formes de raonament per Matematiques
explorar procediments i obtenir solucions.

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacid, Matematiques
la creativitat i les eines tecnoldgiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

C4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades, descomponent en parts,

reconeixement patrons, interpretant, modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar Matematiques
situacions i resoldre problemes de forma eficient.

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, arguments i Matematiques
models per desenvolupar una visié de les matematiques com un tot integrat.

C6. Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de coneixement, interrelacionant

conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa i Matematiques

innovadora en situacions diverses.
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C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i
resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia
matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques

C8. Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que ajudin a identificar
i a gestionar emocions, aprenent de 'error i afrontant les situacions d’incertesa com una
oportunitat, per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé.

Matematiques

C9. Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacioé, participant, activament, en equips de
treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per compartir i
construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

Matematiques

CE4. Comprendre, interpretar i analitzar, amb sentit critic i diferents propodsits de lectura,
textos escrits i multimodals reconeixent el sentit global i les idees principals i secundaries,
identificant-ne la intencié de I'emissor, reflexionant-ne sobre el contingut i la forma i
avaluar-ne la qualitat i fiabilitat, per tal de construir coneixement i donar resposta a
necessitats i interessos comunicatius diversos.

Ambit linguistic
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TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRAN SVE RSALS 49 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Realitza cerques avangades a internet atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant-les de manera critica i
arxivant-les per recuperar, referenciar i reutilitzar aquestes recerques amb respecte a la propietat intel-lectual.
e Gestiona i utilitza el seu propi entorn personal digital d’aprenentatge permanent per construir nou coneixement, mitjangant estratégies
de tractament de la informacid i I'is de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de

les seves necessitats en cada ocasio.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
e Regulaiexpressa les seves emocions enfortint 'optimisme, la resiliencia, 'autoeficacia i la recerca de proposit i motivacié envers
I'aprenentatge, per gestionar els reptes i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.
e Comprén, proactivament, les perspectives i les experiéncies dels altres, i les incorpora al seu aprenentatge, per participar en el treball
en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats, de manera equitativa, i emprant estratégies cooperatives.
e Autoavalua el seu procés d’aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacio i per obtenir
conclusions rellevants.

Competéncia ciutadana
e Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials, historics i
normatius que la determinen, mostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres

en diferents contextos socio institucionals.

S Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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Compren les relacions sistéemiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexid entre actuacions locals i globals,
i adopta, conscientment i motivadament, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

Competéncia emprenedora

Analitza necessitats, oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balan¢ de la seva sostenibilitat, valorant 'impacte que puguin
suposar en I'entorn, per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en 'ambit personal,
social, cultural i economic.

Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que
afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin a I'accié una experiéncia
emprenedora de valor.
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OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge®
Qué volem que aprengui I'alumnat i per a que?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluacio®
Com sabem que ho ha aprés?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana en els quals
intervenen funcions lineals i quadratiques, aplicant diferents
estratégies i formes de raonament, per plantejar i resoldre reptes.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informaci6
donada i comprenent les preguntes formulades.

1.2. Elaborar representacions matematiques eficaces, amb recursos
manipulables, grafics i digitals, que condueixin a la comprensio i
resolucio de problemes i situacions de la vida quotidiana.

1.3. Analitzar i seleccionar eines i estratégies elaborades valorant i
contrastant la seva eficacia i idoneitat, de manera raonada, en la
resolucio de problemes.

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant
el raonament i 'argumentacio, la creativitat i les eines
tecnoldgiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

3.1. Plantejar preguntes en contextos diversos que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

50 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s'adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecié ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

51 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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3.2. Fer conjectures matematiques senzilles, de manera autobnoma i
raonada, en un context en qué I'alumne tingui llibertat creativa, fent
us, si cal, d’eines tecnoldgiques (llenguatges de programacio, fulls de
calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.).

Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre un problema o una situacié de la vida quotidiana
en diferents parts, abordant-les d’'una en una per trobar la situacié
global.

Connectar diferents elements matematics, com ara les funcions,
relacionant conceptes, procediments, arguments i models per
desenvolupar una visié de les matematiques com un tot integrat.

5.1. Identificar i usar les connexions entre diferents representacions
d’'un mateix concepte matematic quan s’extreu informacié d’'una
d’aquestes per aplicar-la a I'altra.

5.2. Reconeixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics a través de situacions de la vida
quotidiana per treure’n conclusions i tenir una visio integrada de les
matematiques.

Vincular I'Gis de les funcions a situacions relacionades amb
I'educacié académica, interrelacionant conceptes i procediments,
per resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa i
innovadora.

6.1. Reconeéixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacioé cientifica i
matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...) en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.
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Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes,
procediments i resultats matematics usant el llenguatge algebraic i
la terminologia matematica apropiada, per donar significat i
permanéncia a les idees matematiques.

7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant el
llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
procediments i conclusions.

7.2. Representar conceptes, procediments i resultats matematics
amb claredat, utilitzant diferents eines i formes d’expressio, com, per
exemple el dibuix, la fotografia, els videos, les obres visuals

i musicals, per visualitzar idees i estructurar processos matematics.

Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que
ajudin a identificar i gestionar emocions, aprenent de I'error

i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat, per
perseverar en el procés d’aprendre matematiques i gaudir-ne.

8.1. Gestionar les propies emocions i desenvolupar I'autoconfianca
per encarar nous reptes matematics perseverant en la seva resolucio
en qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacio, participant,
activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i
el valor de les aportacions dels altres, per compartir

i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

9.1. Cooperar en el treball en equip, tant en entorns presencials com
virtuals, escoltant els altres i valorant les seves aportacions,
respectant la perspectiva de génere, en situacions en qué es
comparteixi i construeixi coneixement de manera conjunta.
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SABERS
Amb la realitzacié d’aquesta situacioé d’aprenentatge es tractaran els sabers seguents:

Saber Area o matéria

Modelitzacid i resolucié de problemes contextualitzats, també de la vida quotidiana, .

1 . - , . Matematiques
secundant-se en representacions matematiques i en el llenguatge algebraic.
Obtencié de conclusions raonables sobre una situacié de la vida quotidiana una vegada »

2 : Matematiques
modelitzada.
Us de I'algebra simbolica per representar relacions lineals i quadratiques en situacions "

3 : . . .- Matematiques
contextualitzades, també de la vida quotidiana.

4 | Aplicacio i comparacio de les diferents formes de representacié d’'una relacio. Matematiques
Identificacio i us de funcions, lineals o no lineals, i comparacié de les seves propietats a .

5 . - , . Matematiques
partir de taules, grafiques o expressions algebraiques.
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Identificacio de relacions quantitatives en situacions contextualitzades, incloent-hi la vida

6 | quotidiana, i determinacio dels tipus de funcions que les modelitzen (lineals i Matematiques
quadratiques).
Deduccio de la informacio rellevant d’'una funcié mitjangant I'is de diferents .

7 Matematiques

representacions simboliques.

DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins soén els

principals materials que necessitarem? Etc.

El treball a 'aula durant la situacié d’aprenentatge sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups a partir del
coneixement que té el seu alumnat, i ho fara de manera que els grups siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de I'alumnat a
'aula de matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui s’organitzin en grups.
L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i fer-hi esquemes,

guions de treball, resolucions, etc.

Després de debatre sobre la proposta de situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita explicacié a
tota la classe per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor no llegira els enunciats
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de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir, entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara instruccions

concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests sén processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessié de treball s’haura de tancar fent una petita roda dels grups, en qué cada un explicara, oralment i de forma breu,
qué ha fet en aquella sessio. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la classe i que ha

fet cada un.

ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
L:inicial . . . . . .z . .z
D: Desenvolupament Descripci6 de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacié Temporitzacio
E: Estructuracio
A: Aplicacio
Presentacio6 de la situacio
Activitat inicial Lectura de la situacio. .,
. . ., . . - , . 1 sessid
Que en sabem? Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la solucié.

Plantejament del repte en grup.
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L Expressar, mitjangant dues funcions, la distancia que ens separa de dos trens en

moviment en cada instant.
p Representar, graficament, sobre uns eixos de coordenades, les funcions obtingudes.

Qué hem apres?

pa.

r Determinar, en quin instant i a quina altura, el pa arriba a I'ocell.

p Indicar en quin punt es tallen les dues rectes representades i interpretar el significat de 2 sessions
les coordenades d’aquest punt.
p Calcular, mitjangant un sistema d’equacions, I’hora a la qual es creuen els dos trens i la
distancia a qué es troben de nosaltres en aquell instant.
Activitats de
desenvolupament En el cas d’un globus d’heli que ascendeix per I'aire i una fletxa que es llanga verticalment
Aprenem nous sabers | cap amunt: .
. , L ., , 1 sessid
[ Escriure I'equacio de la funcié que expressa I'altura del globus.
Representar, graficament, les funcions que ens donen l'altura del globus i de la fletxa.
p Representar, graficament, la funcié que ens dona I'altura d’'una pedra que hem llangat
verticalment cap amunt. Indicar quin és el domini de definicio. L,
. , s . i . - 1 sessi6
p Determinar I'altura maxima assolida, l'instant en qué toca el terra i I'interval de temps en
que la pedra es troba a una altura superior a 15 metres.
En el cas d’'un pardal que surt volant cap amunt, en el mateix instant que un nen li llanga un
Activitats tros de pa, cal:
d’estructuracio p Identificar quina de les dues grafiques representades correspon a I'ocell i quina al tros de 1 sessio
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En el cas dels moviments de 'aliga i la bala ja exposats en la introduccié de la situacié
Activitats d’aprenentatge, cal:

d’aplicacio p Construir les grafiques corresponents al moviment de tots dos (aliga i bala) seguint els 1 sessi6
Apliquem el que passos que s’indiquen. Escriure les equacions corresponents a I'altura de 'aliga (y,)
hem apres i de la bala (y,) en cada instant.
p Determinar en quin moment coincideixen les posicions de I'aliga i de la bala.
p Explicar alguna llegenda o tradicié oral relacionada amb el municipi o la comarca de
Activitats Ila(l;.Jmne.I ta d deri el de Il Exoll ing f i 1 sessio
‘r p nderism mar: mne. Explicar quin nai
d’autoreflexié n .|ca]rc|a guna ruda e;sz erisme et .adcot arca de I'alumne. Explicar quina fauna
Valorem el que hem quina flora es poden trobar en aquest indret.
apn?s icom ho hem 4 Per treballar la competéncia digital, els alumnes resolen en grup els problemes indicats
apres pel professor i els pengen al moodle. Posteriorment, presenten I'activitat a la resta del 1 sessio

grup, treballant també la competéncia linguistica
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BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS® EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

La situacié d’aprenentatge pren, com a punt de partida, la llegenda tradicional del serrat de I'Aliga per analitzar els moviments d’una aliga i
d’'una bala. En el desenvolupament de la situacid, hi ha diverses activitats en qué es construeixen grafics per analitzar moviments.
Finalment, els alumnes es familiaritzen amb la historia local del seu poble o de la seva comarca revisant alguna llegenda

i explorant alguna ruta de senderisme mentre paren atenci6 a la fauna i a la flora que hi poden trobar.

Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacioé d’aprenentatge perque parteix d’una realitat proxima als alumnes (una llegenda tradicional
catalana) i busca la seva motivacié. A la vegada, proporciona un entorn flexible en quée tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb
altres companys i companyes duent a terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) esta orientat al fet que tothom pugui aprendre
d’aquesta situacio.

Qualitat de I’educacié de les llenglies

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7: Comunicar
i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,
multimodal, i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques. En aquest sentit, es
treballa, a fons, la qualitat de I'educacié de les llengues.

52 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de 'educaci6 de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.
Ciutadania democratica i consciéncia global.
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Ciutadania democratica i consciéncia global

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre la importancia que tenen les llegendes i les tradicions orals, i
que conegui rutes de senderisme properes. Aixi, promou la formacié d’'una ciutadania activa, capa¢ de comprometre’s amb el seu entorn i
d’emprendre accions encaminades a provocar canvis per construir una societat més justa i equitativa, inclusiva

i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de desenvolupament sostenible (ODS).

Benestar emocional

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 9: Desenvolupar
destreses socials, com la cooperacio, participant, activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les
aportacions dels altres, per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva. Aquesta competéncia esta, intimament,
relacionada amb el benestar emocional.
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MESURES | SUPORTS UNIVERSALS®

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot 'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats

proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, 'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio, de
manera que I'alumne disposa, sempre, de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'accié del docent.

% Les mesures i els suports universals son els que s’adrecen a tot 'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS® O INTENSIUS®

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDAH

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

54 Les mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

55 | es mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 6. Viatgem sobre un mapa

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria® / o
Ambit5” Matematiques

% A I'educacié primaria fem referéncia a les arees i a I'educacio secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

57 Agrupacio d'arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?°® Quin repte planteja?*®

Aquesta situacié d’aprenentatge parteix de la funcié que tenen els mapes i els planols en els nostres desplagaments. La utilitzacio
d’aquestes eines era generalitzada anys enrere, perd que avui dia han estat desplacats per aplicacions mobils basades en el GPS. En
aquesta situacio els utilitzarem per explorar i resseguir Catalunya, i per estimar distancies i superficies.

Des d’un punt de vista matematic, els alumnes prenen mesures sobre un mapa per treballar I'escala i calcular distancies i superficies.
Des d’'un punt de vista social, la situacié d’aprenentatge contribueix a conéixer el nostre territori, a valorar la utilitat dels mapes i els planols,
i a valorar 'impacte que ha tingut el sistema GPS en la societat.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Amb la realitzacio d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglents:

Competéncies especifiques Area o materia

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les matematiques
i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de raonament per explorar Matematiques
procediments i obtenir solucions.

%8 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu o una comunitat, etc.

%% Un repte és un desafiament que sorgeix d’'una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.
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C2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’'un problema, avaluant les respostes obtingudes
a través del raonament i la Idgica matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i nous reptes.

Matematiques

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacio,
la creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

Matematiques

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, arguments
i models per desenvolupar una visioé de les matematiques com un tot integrat.

Matematiques

C6. Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de coneixement, interrelacionant
conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses.

Matematiques

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats
matematics, usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal i la terminologia matematica
apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques

C9. Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacio, participant, activament, en equips de
treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per compartir
i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

Matematiques
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TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRAN SVE RSALS 60 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Realitza cerques avangades a internet atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant-les de manera critica i
arxivant-les per recuperar, referenciar i reutilitzar aquestes recerques amb respecte a la propietat intel-lectual.
e Gestiona i utilitza el seu propi entorn personal digital d’aprenentatge permanent per construir nou coneixement, mitjangant estratégies
de tractament de la informacid i I'is de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de
les seves necessitats en cada ocasio.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
e Comprén, proactivament, les perspectives i les experiéncies dels altres, i les incorpora al seu aprenentatge, per participar en el treball
en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats, de manera equitativa, i emprant estratégies cooperatives.
e Autoavalua el seu procés d’aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacio i per obtenir
conclusions rellevants.

Competéncia ciutadana
e Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials, historics i
normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els
altres en diferents contextos socio institucionals.

Competéncia emprenedora
e Analitza necessitats, oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balang de la seva sostenibilitat, valorant 'impacte que puguin

suposar en I'entorn, per presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en 'ambit personal,
social, cultural i econdmic.

0 Les competéncies transversals sén: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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e Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que
afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin, a I'accié, una experiéncia

emprenedora de valor.

OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge®’
Qué volem que aprengui I'alumnat i per a qué?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluacio®
Com sabem que ho ha aprés?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana fent servir
mapes i planols, aplicant diferents estrategies i formes de
raonament, per plantejar i resoldre reptes.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informacio
donada i comprenent les preguntes formulades.

1.2. Elaborar representacions matematiques eficaces, amb recursos
manipulables, grafics i digitals, que condueixin a la comprensio i
resolucio de problemes i situacions de la vida quotidiana.

51 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s'adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecié ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

52 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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1.3. Analitzar i seleccionar eines i estratégies elaborades, valorant i
contrastant la seva eficacia i idoneitat, de manera raonada, en la
resolucio de problemes.

Argumentar la idoneitat de les solucions d’'un problema, avaluant
les respostes obtingudes a través del raonament i la ldgica
matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i nous reptes.

2.1. Construir i expressar, amb coheréncia, idees i raonaments que
permetin justificar la validesa de les solucions, processos

i conclusions des de diferents perspectives (de genere, de
sostenibilitat, de consum responsable...).

Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant
el raonament i 'argumentacio, la creativitat i les eines
tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles, de manera autobnoma i
raonada, en un context en que I'alumne tingui llibertat creativa, fent
us, si cal, d’eines tecnoldgiques (llenguatges de programacio, fulls de
calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.).

Connectar diferents elements matematics, relacionats amb
distancies i superficies, relacionant conceptes, procediments,
arguments i models per desenvolupar una visi6 de les
matematiques com un tot integrat.

5.2. Reconeixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics a través de situacions de la vida
quotidiana per treure’n conclusions i tenir una visio integrada de les
matematiques.

Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de
coneixement, interrelacionant conceptes i procediments, per
resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora.

6.1. Reconeéixer i utilitzar les matematiques presents en la vida
quotidiana usant els processos inherents a la investigacioé cientifica i
matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...) en
situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.
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6.3. Identificar i valorar I'aportacié actual i historica de les
matematiques al progrés de la humanitat —-també des d’'una
perspectiva de génere— davant dels reptes que planteja la societat
actual.

Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes,
procediments i resultats matematics usant el llenguatge algebraic i
la terminologia matematica apropiada, per donar significat i
permaneéncia a les idees matematiques.

7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant
el llenguatge matematic adequat, per descriure raonaments,
procediments i conclusions.

7.2. Representar conceptes, procediments i resultats matematics
amb claredat, utilitzant diferents eines i formes d’expressio, com, per
exemple, a través del dibuix, la fotografia, els videos, les obres
visuals i musicals, per visualitzar idees i estructurar processos
matematics.

Desenvolupar destreses socials, com ara la cooperacio, participant,
activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i
el valor de les aportacions dels altres, per compartir

i construir coneixement matematic de manera col-lectiva.

9.1. Cooperar en el treball en equip, tant en entorns presencials com
virtuals, escoltant els altres i valorant les seves aportacions,
respectant la perspectiva de génere, en situacions en que es
comparteixi i construeixi coneixement de manera conjunta.
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SABERS

Amb la realitzacié d’aquesta situacioé d’aprenentatge es tractaran els sabers seguents:

Saber

Area o matéria

1 | Atributs mesurables dels objectes fisics i matematics: recerca i relacio entre aquests.

Matematiques

o | Eleccio de les unitats i operacions adequades en situacions que impliquin mesura.

Matematiques

Seleccid i us d’'instruments (analdgic o digital) i unitats adequades per mesurar, de

estimacions.

3 | manera directa, diferents magnituds de I'entorn. Matematiques
Deduccio, interpretacio i aplicacio de les principals estratégies per obtenir longituds "

4| s . Matematiques
i arees en figures planes.
Formulacié de conjectures sobre mesures, o relacions entre aquestes, basades en "

5 Matematiques

6 | Presa de decisio justificada del grau de precisio requerida en situacions de mesura.

Matematiques
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Reconeixement de connexions entre el sentit espacial i els altres sentits (humeéric,

algebraic...), i amb altres disciplines (art, ciéncia, vida diaria). Matematiques

DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines so6n les principals estratégies metodoldgiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins soén els
principals materials que necessitarem? Efc.

El treball a l'aula, durant la situacié d’aprenentatge, sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups a partir del
coneixement que té el seu alumnat, de manera que aquests grups siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de I'alumnat a l'aula
de matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui s’organitzin en grups.
L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i fer-hi esquemes,
guions de treball, resolucions, etc.

Després de debatre sobre la proposta de situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita explicacié, a
tota la classe, per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor no llegira els enunciats
de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir, entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara, els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara instruccions
concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests sén processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessié de treball s’ha de tancar fent una petita roda dels grups, en qué cada un explica, oralment i de forma breu, qué
ha fet en aquella sessid. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la classe

i qué ha fet cada un.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
L:inicial
D: Desenvolupament
E: Estructuracio
A: Aplicacio

Descripci6 de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacio

Temporitzacié

Activitat inicial

Presentacio de la situacio

Lectura de la situacio.

exemple) fent servir 'escala.
Dibuixar, a la mateixa escala, una taula de ping-pong.

. . s . . - , . 1 sessid
Que en sabem? E Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la solucié.
Plantejament del repte en grup.
Calcular I'escala d’'un mapa de Sicilia a partir de la distancia real entre dues ciutats.
E Calcular la distancia real entre dues altres ciutats un cop determinada I'escala del mapa. 1 sessio
Determinar I'escala de mapes obtinguts com a ampliacio o reduccié del primer.
. p Determinar les dimensions reals d’'un menjador i la seva superficie a partir d’'un planol fet a
Activitats de
escala. 5
desenvolupament . . " R . 1 sessio
p Trobar les dimensions reals d’objectes representats en el planol (una butaca i una taula) fent
Aprenem nous .
servir I'escala.
sabers
[ Calcular I'escala d’'un planol a partir d’'una distancia real coneguda.
Trobar les dimensions reals d’objectes representats en el planol (un sofa i una taula, per 1 sessi6
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I.

Dibuixar un poligon que s’aproximi al contorn del pais d’Egipte i un altre al del pais de

Turquia. Calcular, de forma aproximada, I'area dels poligons i, a partir de la superficie 1 sessio
coneguda dels paisos, estimar I'escala de cada un dels mapes.
Sobre un mapa de Catalunya a escala, cal:
p Interpretar per a qué serveix el segment representat, de 5 cm de longitud, anomenat escala
Activitats grafica.
d’estructuracio p Dibuixar un poligon que s’aproximi al contorn de Catalunya. Calcular, de forma aproximada, 1 sessio
Qué hem apres? I'area del poligon i, a partir de I'escala del mapa, estimar la superficie de Catalunya.
p Buscar la dada de la superficie real de Catalunya i comparar-la amb el resultat obtingut per
saber si s’ha fet una bona estimacio.
. . Calcar, sobre una quadricula, el contorn del mapa de Catalunya a escala. Sobre el mapa
Activitats
d’aplicacié calcat, cal:
P Determinar I'area d’un quadradet fent servir 'escala grafica. 1 sessio
Apliquem el que . .
. Comptar quants quadradets ocupa el mapa i estimar la superficie de Catalunya.
hem apres , . .
Valorar la bondat d’aquesta nova estimacié.
Fer servir un mapa d’Europa per calcar el contorn de Catalunya sobre un full. Retallar la silueta
calcada i col-locar-la, en el mapa, al costat d’altres paisos d’Europa, per comparar-ne la 1 sessid

grandaria. Identificar quins paisos d’Europa tenen una dimensié semblant a la de Catalunya.
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Activitats
d’autoreflexié
Valorem el que
hem apres i com
ho hem aprés

Valorar quina utilitat tenen els mapes i planols en I'actualitat. Indicar algunes accions que no
podriem fer sense aquestes eines.

Valorar I'impacte que ha tingut el sistema GPS en els nostres desplagaments. Descriure com
s’imaginen que seran els automobils i els desplagaments en el futur.

1 sessio

BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS® EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

sistema GPS en els nostres desplagaments. També proven d’'imaginar-se com sera aquesta situacioé en el futur.

Universalitat del curriculum

La situacié d’aprenentatge pren, com a punt de partida, la utilitat que tenen els mapes i els planols a I’hora de planificar un desplagament i
fa notar que, tot i que les aplicacions mobils que es basen en el GPS han facilitat molt els nostres viatges, els mapes conserven, encara, tot
el seu atractiu. En el desenvolupament de la situacioé hi ha diverses activitats relacionades amb la mesura de distancies sobre un mapaien
I'estimacié de longituds i superficies. Finalment, els alumnes valoren la utilitat de mapes i planols en I'actualitat i I'impacte que ha tingut el

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perqué parteix d’'una realitat proxima als alumnes (els desplagaments pel
territori) i busca la seva motivacié. A la vegada, proporciona un entorn flexible en qué tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb altres

53 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de 'educacié de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.

Ciutadania democratica i consciéncia global.
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companys i companyes duent a terme la mateixa tasca —i, per tant, tenir el seu suport— esta orientat al fet que tothom pugui aprendre
d’aquesta situacio.

Qualitat de I'’educacié de les llengiies

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7: Comunicar
i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,
multimodal, i la terminologia matematica apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques. En aquest sentit, es
treballa, a fons, la qualitat de I'educacioé de les llengties.

Ciutadania democratica i consciéncia global

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre la importancia que té el fet de planificar un viatge i les eines
que tenim a la nostra disposicié per fer-ho. Aixi, promou la formacié d’'una ciutadania activa, capa¢ de comprometre’s amb el seu entorn i
d’emprendre accions encaminades a provocar canvis per construir una societat més justa i equitativa, inclusiva

i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de desenvolupament sostenible (ODS).

Benestar emocional

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 9: Desenvolupar
destreses socials, com ara la cooperacio, participant, activament, en equips de treball inclusius, reconeixent la diversitat i el valor de les
aportacions dels altres, per compartir i construir coneixement matematic de manera col-lectiva. Aquesta competéncia esta, intimament,
relacionada amb el benestar emocional.
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MESURES | SUPORTS UNIVERSALS®

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot 'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o a la professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats

proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, 'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre els alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio, de
manera que I'alumne sempre disposa de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'accié del docent.

% Les mesures i els suports universals son els que s'adrecen a tot I'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS® O INTENSIUS®®

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDAH

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

85 | es mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

58 | es mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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Titol 7. Té edat, la felicitat?

Curs (nivell educatiu) 3r 'ESO

Area / Matéria® / o
Ambitt® Matematiques

57 A 'educacié primaria fem referéncia a les arees i a I'educacio secundaria obligatoria i el batxillerat a les matéries.

8 Agrupacio d’arees o matéries que s'imparteixen de manera integrada.
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DESCRIPCIO (context + repte)
Per qué aquesta situacio d’aprenentatge? Esta relacionada amb alguna altra? Quin és el context?®® Quin repte planteja?”

Aquesta situacié d’aprenentatge parteix d’'una pregunta que ens fem sovint: Qué ens fa sentir més felicos i qué ens en fa sentir menys?
Ens preguntem si la felicitat ens ve a través dels aspectes materials, o per mitja de la qualitat de les nostres relacions emocionals i socials,
o bé si hi ha algun altre factor genétic que hi influeixi. D’una manera especial, ens preguntem si, en edats diferents, la felicitat s’interpreta
d’'igual manera.

Des d’'un punt de vista matematic, els alumnes cerquen informacid, la presenten en forma de grafics i els analitzen per extreure’n
informacio.

Des d’'un punt de vista social, aquesta situacié d’aprenentatge contribueix a prendre consciéncia d’actituds que afavoreixen el nostre propi
benestar individual i col-lectiu, i, també a reconeixer que en aquesta societat tothom no té les mateixes oportunitats d’assolir la felicitat,
d’identificar quines son les barreres principals que trobem per aconseguir-la i com es podrien superar.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES
Amb la realitzacié d’aquesta situacié d’aprenentatge s’afavoreix I'assoliment de les competéncies especifiques seglients:

Competéncies especifiques Area o materia

C1. Interpretar, modelitzar i resoldre situacions de la vida quotidiana, propies de les matematiques
i d’altres ambits del coneixement, aplicant diferents estratégies i formes de raonament per explorar Matematiques
procediments i obtenir solucions.

5 Context: conjunt de circumstancies que expliquen un esdeveniment o una situacio i que envolten un individu, un col-lectiu o una comunitat, etc.

7 Un repte és un desafiament que sorgeix d’'una pregunta, un problema, un cas, una polémica, una recerca, un encarrec, un projecte, un servei..., situat en un context.
Resoldre implica mobilitzar sabers i connectar accions a partir dels quals es desenvolupen capacitats personals.
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C2. Argumentar la idoneitat de les solucions d’'un problema, avaluant les respostes obtingudes
a través del raonament i la Idgica matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i nous reptes.

Matematiques

C3. Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i 'argumentacio,
la creativitat i les eines tecnologiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.

Matematiques

C4. Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades, descomponent en parts, reconeixent
patrons, interpretant, modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar situacions
i resoldre problemes de manera eficient.

Matematiques

C5. Connectar diferents elements matematics relacionant conceptes, procediments, arguments
i models per desenvolupar una visio de les matematiques com un tot integrat.

Matematiques

C6. Vincular i contextualitzar les matematiques a altres arees de coneixement, interrelacionant
conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses.

Matematiques

C7. Comunicar i representar, de manera individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats
matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic, multimodal, i la terminologia matematica
apropiada, per donar significat i permanéncia a les idees matematiques.

Matematiques
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C8. Desenvolupar destreses personals, com ara 'autoregulacio, que ajudin a identificar
i a gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat, Matematiques
per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé.

TRACTAM ENT DE LES COMPETENC'ES TRANSVE RSALS 71 (Ciutadana, Emprenedora, Personal social i d’aprendre a aprendre, digital)

Competéncia digital
e Realitza cerques avancades a internet atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant-les de manera critica i
arxivant-les per recuperar, referenciar i reutilitzar aquestes cerques respecte a la propietat intel-lectual.
e Gestiona i utilitza el seu propi entorn personal digital d’aprenentatge permanent per construir nou coneixement, mitjangant estratégies
de tractament de la informacié i I'is de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de
les seves necessitats en cada ocasio.

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre
e Regulaiexpressa les seves emocions enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la recerca de proposit i motivacio envers
I'aprenentatge, per gestionar els reptes i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.
e Coneix els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, per consolidar habits de vida saludable a nivell fisic i mental.
e Autoavalua el seu procés d’aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informacid, i per obtenir
conclusions rellevants.

" Les competéncies transversals son: competéncia ciutadana; competéncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre; i competéncia digital.
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Competéncia ciutadana

e Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seva propia identitat, com també als fets socials, historics i
normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els
altres en diferents contextos socio institucionals.

e Comprén les relacions sistémiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexié entre actuacions locals i globals,

i adopta, conscientment i motivadament, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

Competéncia emprenedora
e Avalua les fortaleses i les debilitats propies, fent Us d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia, i utilitzant destreses que

afavoreixin el treball col-laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que portin, a I'accid, una experiéncia
emprenedora de valor.
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OBJECTIUS D’APRENENTATGE | CRITERIS D’AVALUACIO

Objectius d’aprenentatge
Qué volem que aprengui I'alumnat i per a que?
CAPACITAT + SABER + FINALITAT

Criteris d’avaluacio™
Com sabem que ho ha aprés?
ACCIO + SABER + CONTEXT

Modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana i de diversos
ambits de coneixement, incloent-hi I'estadistica, aplicant diferents
estrategies i formes de raonament, per plantejar

i resoldre reptes.

1.1. Interpretar problemes matematics organitzant la informaci6
donada i comprenent les preguntes formulades.

1.2. Elaborar representacions matematiques eficaces, amb recursos
manipulables, grafics i digitals, que condueixin a la comprensio i
resolucio de problemes i situacions de la vida quotidiana.

Argumentar la idoneitat de les solucions d’'un problema, avaluant
les respostes obtingudes a través del raonament i la l0gica
matematica, per verificar la seva validesa i generar noves
preguntes i nous reptes.

2.1. Construir i expressar, amb coheréncia, idees i raonaments que
permetin justificar la validesa de les solucions, dels processos i de
les conclusions des de diferents perspectives (de génere, de
sostenibilitat, de consum responsable...).

2.2. Generar preguntes a partir d'arguments matematics que
permetin plantejar nous reptes relacionats amb el problema resolt.

2 Les competéncies especifiques estan formulades de forma general i convé concretar-les per definir quins seran els aprenentatges que s'adquiriran amb la realitzacio
de la situacié d’aprenentatge. Aquesta concrecié ha de permetre formular unes competéncies propies de la situacié d’aprenentatge que soén I'equivalent dels objectius

d’aprenentatge.

3 Els criteris d’avaluacio es poden desplegar en indicadors. Un objectiu d’aprenentatge pot relacionar-se amb un, dos o més criteris d’avaluacio.
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Formular conjectures senzilles, o problemes relacionats amb els
grafics estadistics, utilitzant el raonament i I'argumentacio,

la creativitat i les eines tecnoldgiques, per integrar i generar nou
coneixement matematic.

3.1. Plantejar preguntes en contextos diversos que es puguin
respondre a través del coneixement matematic.

3.2. Fer conjectures matematiques senzilles de manera autbnoma i
raonada en un context en que I'alumne tingui llibertat creativa, fent
us, si cal, d’eines tecnoldgiques: llenguatges de programacio, fulls de
calcul, GeoGebra, fotografia matematica, video, etc.

Utilitzar el pensament computacional, organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant,
modificant, generalitzant i creant algorismes per modelitzar
situacions i resoldre problemes de manera eficient.

4.1. Descompondre un problema, o una situacié de la vida
quotidiana, en diferents parts, abordant-les d'una en una per poder
trobar la solucio global amb dispositius digitals.

Connectar diferents elements estadistics, relacionant conceptes,
procediments, arguments i models per desenvolupar una visié de
les matematiques com un tot integrat.

5.1. |Identificar i usar les connexions entre diferents representacions
d’'un mateix concepte matematic.

5.2. Reconégixer i relacionar connexions entre diferents conceptes i
coneixements matematics, a través de situacions de la vida
quotidiana, per treure’n conclusions i tenir una visié integrada de les
matematiques.

Codi doc.: PC2
Programacié de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creacio 0: 30/12/2022

116/132




6.1. Reconeixer i utilitzar les matematiques presents en la vida

quotidiana usant els processos inherents a la investigacioé cientifica i
Vincular i contextualitzar I'estadistica a altres arees de coneixement, | matematica (inferir, mesurar, comunicar, classificar, predir...) en

interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i | situacions susceptibles de ser abordades en termes matematics.
desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses. 6.2. Reconéixer i utilitzar les connexions, entre les matematiques

i altres matéries, en situacions susceptibles de ser abordades en
termes matematics.

7.1. Comunicar informacié de manera organitzada, utilitzant el
llenguatge matematic adequat, oralment i per escrit, per descriure,
explicar justificar raonaments, procediments

Comunicar i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, | ' conclusions.

procediments i resultats matematics en forma de taules i grafics
estadistics, usant el llenguatge algebraic

i la terminologia matematica apropiada, per donar significat

i permanéncia a les idees matematiques.

7.2. Representar conceptes, procediments i resultats matematics
amb claredat, utilitzant diferents eines i formes d’expressio, per
visualitzar idees i estructurar processos matematics.

7.3. Dialogar entre iguals i debatre idees matematiques per
descriure, explicar i justificar raonaments, processos
i conclusions.
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Desenvolupar destreses personals, com ara I'autoregulacio, que
ajudin a identificar i a gestionar emocions, aprenent de I'error

i afrontant les situacions d’incertesa com una oportunitat per
perseverar en el procés d’aprendre matematiques i gaudir-ne.

8.1. Gestionar les propies emocions i desenvolupar I'autoconfianca
—per encarar nous reptes matematics, perseverant en la seva
resolucio— en qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

8.4. Participar de la propia avaluacié —gestionant estratégies que
ajudin a superar les dificultats— en la revisié de les produccions

realitzades.

SABERS

Amb la realitzacié d’aquesta situacié d’aprenentatge es tractaran els sabers seguents:

Area o matéria

Saber
Analisi i interpretacio de taules i grafics estadistics de variables qualitatives, .
1 - . . o , Matematiques
quantitatives discretes i quantitatives continues.
2 Recollida i organitzacioé de dades de situacions contextualitzades —incloent-hi la vida

quotidiana— que involucren una sola variable.

Matematiques
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Generacio de representacions grafiques adequades mitjangant diferents tecnologies
(calculadora, full de calcul, apps...) per esbrinar com es distribueixen les dades,
interpretar-les i obtenir conclusions raonades.

Matematiques

Formulacié de preguntes adequades per conéixer les caracteristiques d’interés d’'una

poblacio.

Matematiques

Presentacié de dades rellevants per donar resposta a questions plantejades en
recerques estadistiques.

Matematiques

Obtencié de conclusions raonables a partir dels resultats obtinguts amb la finalitat
d’emetre judicis i prendre decisions adequades.

Matematiques
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DESENVOLUPAMENT DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

Quines son les principals estratégies metodologiques que es preveuen utilitzar? Quins tipus d’agrupament realitzarem? Quins son els
principals materials que necessitarem? Etc.

El treball a I'aula, durant la situacioé d’aprenentatge, sera en grups cooperatius. El professor o la professora organitzara els grups

a partir del coneixement que té el seu alumnat, de manera que aquells siguin heterogenis pel que fa a capacitats i rendiment de I'alumnat a
'aula de matematiques. Cal combinar aquesta practica amb el fet de deixar que siguin els mateixos alumnes els qui s’organitzin en grups.
L'alumnat pot consultar les activitats proposades en el llibre de I'alumne, i disposa de calculadora i de fulls per escriure-hi i per fer-hi
esquemes, guions de treball, resolucions, etc.

Després de debatre sobre la proposta de situacié d’aprenentatge i completar les activitats inicials, el professor fara una petita explicacio, a
tota la classe, per introduir les activitats proposades i assignar el temps que caldra dedicar-hi per fer-les. El professor no llegira els enunciats
de les activitats, ni dira com s’han de fer aquestes; seran els alumnes els qui hauran de llegir-les i decidir, entre tot el grup, com les faran.

El professor acompanyara els nois i les noies, mitjangant preguntes, per fer-los pensar quan quedin «encallats»; no els donara instruccions
concretes ni els corregira les propostes de treball; aquests son processos que els haura de dur a terme cada grup.

Si és possible, cada sessi6 de treball s’ha de tancar fent una petita roda dels grups, en qué cada un explicara, oralment i de forma breu,
qué ha fet en aquella sessié. Aixo fara que tots (alumnes i professor) prenguin consciéncia de per a qué els ha servit fer la classe i qué ha
fet cada un.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE | D’AVALUACIO

Activitat
L:inicial
D: Desenvolupament
E: Estructuracio
A: Aplicacio

Descripcio de I’activitat d’aprenentatge i d’avaluacio

Temporitzacié

Activitat inicial

Presentacio de la situacio
e Lectura de la situacio.

Que en sabem? e Discussio per fer palesos els coneixements previs i decidir cap on ha d’anar la solucié. 1 sessio
e Plantejament del repte en grup.
e Representar, mitjancant el grafic adequat, les dades obtingudes en dues enquestes fetes,
en una classe de segon de batxillerat, sobre I'estatura dels estudiants i sobre la valoracié
Activitats de subjectiva de la felicitat propia. 1 sessio
desenvolupament e Relacionar tres diagrames de sectors —els quals mostren els aspectes més rellevants per
Aprenem nous assolir la felicitat— amb els grups d’edat a qué pertanyen.
sabers e Organitzar una série de dades, corresponents a la valoracio de la seva felicitat per part d’un
grup d’estudiants de 3r d’ESO, en una taula de freqiéncies absolutes. 1 sessio

e Construir el diagrama de barres corresponent a la taula anterior.
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Analitzar les llistes corresponents, 'any 2023, als 8 paisos del mén més felicos i als 8 menys
felicos, segons l'index global de felicitat publicat per 'TONU.

e Situar, de manera justificada, el pais propi en aquestes llistes. 1 sessio
e Estimar en quin percentatge influeixen els diversos factors utilitzats per quantificar la felicitat
global d’un pais.
A partir d’'una taula que recull les puntuacions subjectives de la felicitat propia per part dels
Activitats alumnes de 1r ’ESO, 3r d’ESO i 2n de batxillerat d’'una escola, cal:
d’estructuracio e Construir un grafic (diagrama de barres) que mostri els resultats de cada classe. 1 sessio
Qué hem apres? e Interpretar els resultats a partir del grafic.
e Analitzar quina rellevancia ha tingut I'edat en la percepcié de la felicitat.
A partir d’'una taula que conté les respostes a un questionari sobre la felicitat per part de tres
grups d’alumnes, de1r d’'ESO, 3r ’ESO i 2n de batxillerat, cal:
e Construir un grafic (histograma) que mostri els resultats de cada classe. 1 sessio
Activitats e Interpretar els resultats a partir del grafic.
d’aplicacio e Analitzar quina rellevancia ha tingut I'edat en la percepcio de la felicitat.
Apliquem el que
hem aprés e Preparar un questionari per determinar quins factors influeixen en la felicitat. Passar el
questionari a tots els companys de classe i obtenir-ne els resultats. 1 sessio

e Organitzar els resultats i construir un diagrama de sectors.
e Comentar els resultats i extreure’n conclusions.
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Activitats
d’autoreflexié
Valorem el que
hem apres i com
ho hem aprés

e Valorar quins son els factors que cal tenir en compte per mesurar la felicitat i pensar com es
podria fer aquesta quantificacio.

e Valorar si tothom, en la societat, té les mateixes oportunitats d’assolir la felicitat. Determinar
quins son els obstacles principals que trobem per aconseguir-la i com es podrien superar.

1 sessio
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BREU DESCRIPCIO DE COM S’ABORDEN ELS VECTORS™ EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

Aprenentatge competencial

La situacié d’aprenentatge pren, com a punt de partida, el qlestionament dels factors que cal tenir en compte per determinar com sén de
felicos els alumnes i, en especial, si I'edat juga un paper important en la percepcié d’aquest sentiment. Per donar resposta

a aquesta pregunta, els alumnes es relacionen amb els seus companys de classe elaborant un quiestionari, repartint-lo als companys i
extraient-ne els resultats. En el desenvolupament de la situacio, hi ha diverses activitats en qué es posen en joc destreses matematiques
relacionades amb la construccio de taules i grafics estadistics i la seva interpretacié. Finalment, els alumnes analitzen quins sén els factors
més rellevants per mesurar la felicitat; si tothom té, en la societat, les mateixes oportunitats per assolir-la i com es podrien superar les
barreres que impossibiliten aquest objectiu.

Universalitat del curriculum

La universalitat és present en aquesta situacié d’aprenentatge perqué parteix d’'una realitat proxima als alumnes (la percepcié de la felicitat)
i busca la motivacié d’aquests. A la vegada, proporciona un entorn flexible en qué tothom pot tenir cabuda. El fet de treballar amb altres
companys i companyes duent a terme la mateixa tasca (i, per tant, tenir el seu suport) esta orientat al fet que tothom pugui aprendre
d’aquesta situacio.

Qualitat de I'’educacié de les llengiies

Una de les competéncies seleccionades per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 7: Comunicar

i representar, de forma individual i col-lectiva, conceptes, procediments i resultats matematics usant el llenguatge oral, escrit, grafic,
multimodal —i la terminologia matematica apropiada— per donar significat i permanéncia a les idees matematiques. En aquest sentit, es
treballa, a fons, la qualitat de I'educacié de les llengues.

7 1. Aprenentatges competencials. 2. Perspectiva de génere. 3. Universalitat del curriculum. 4. Qualitat de 'educaci6 de les llengiies. 5. Benestar emocional. 6.
Ciutadania democratica i consciéncia global.
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Coeducacio

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou el fet que I'alumnat reflexioni sobre la importancia que tenen diversos factors en I'assoliment
de la felicitat, en un context d’igualtat de tracte i de no-discriminacid. Aixi, doncs, aquesta practica afavoreix el desenvolupament de les
persones al marge dels estereotips i dels rols en funcié del sexe, I'orientacié sexual, la identitat o I'expressio de génere.

Ciutadania democratica i consciéncia global

En aquesta situacio d’aprenentatge es promou que I'alumnat reflexioni sobre si tothom té les mateixes oportunitats d’assolir |a felicitat. Aixi,
fomenta la formacié d’'una ciutadania activa, capa¢ de comprometre’s amb el seu entorn i d’emprendre accions encaminades a provocar
canvis per construir una societat més justa i equitativa, inclusiva i sostenible, afrontant els reptes que signifiquen els objectius de
desenvolupament sostenible (ODS).

Benestar emocional

Una altra de les competéncies per treballar en aquesta situacié d’aprenentatge és la competéncia especifica 8: Desenvolupar destreses
personals, com ara l'autoregulacio, que ajudin a identificar i a gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions d’'incertesa
com una oportunitat per perseverar en el procés d’aprendre matematiques i passar-s’ho bé. Aquesta competéncia esta intimament
relacionada amb el benestar emocional.
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MESURES | SUPORTS UNIVERSALS™

La situacié d’aprenentatge inclou un conjunt de mesures i suports per tal de facilitar 'aprenentatge a tot 'alumnat:
— El treball en grup permet, al professor o a la professora, observar les aportacions que fa cada alumne per resoldre les activitats

proposades i acompanyar, amb bones preguntes i suggeriments, 'aveng del grup i de cadascun dels alumnes.
— Aquesta manera de treballar facilita la col-laboracié entre alumnes, tant en la fase de desenvolupament com en la d’aplicacio, de
manera que aquests disposen, sempre, de la possibilitat de suport entre iguals, a part de I'acci6 del docent.

5 Les mesures i els suports universals son els que s’adrecen a tot 'alumnat. Han de permetre flexibilitzar el context d’aprenentatge, proporcionar als alumnes i als
docents estratégies per minimitzar les barreres d’accés a I'aprenentatge i a la participacié que es troben a I'entorn, i garantir la convivéncia i el compromis de tota la
comunitat educativa.
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MESURES | SUPORTS ADDICIONALS" O INTENSIUS™

Quines mesures o suports addicionals o intensius es proposen per a cadascun dels alumnes seglents:

Alumne/a Mesura i suport addicional o intensiu

Dislexia Al Pl de cada alumne/a ja esta especificat com se li aplica.

TDAH

DIL

TEA

Aula Acollida

Altes capacitats

8 |Les mesures i els suports addicionals s’adrecen a alguns alumnes. Permeten ajustar la resposta educativa de forma flexible, preventiva i temporal, focalitzant la
intervencioé educativa en aquells aspectes del procés d’aprenentatge que poden comprometre I'aveng personal i escolar.

7 Les mesures i els suports intensius sén especifics per als i les alumnes amb necessitats educatives especials, estan adaptats a la seva singularitat i permeten ajustar
la resposta educativa de forma extensa, amb una freqiiéncia regular i, normalment, sense limit temporal.
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3. DISTRIBUCIO DE LES SdA AL LLARG DEL CURS

Trimestre SdA | Nom
1 1 Quantes estrelles hi ha a l'univers?
2 La factura de I'aigua
3 La concentracioé dels medicaments
2 4 Estudiem el cel
S La llegenda del serrat de I'Aliga
6 Viatgem sobre un mapa
3
7 Té edat. la felicitat?
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4. CRITERIS D’AVALUACIO | RECUPERACIO DE LA MATERIA

La nota final (avaluacio continuada) es calcula de la seguent manera:

Programacio de
Departament (ESO).
(PD-ESO)

Data creacio 0: 30/12/2022

Trimestre Activitat Ponderacio S’aprova si la
nota és
Lliurament de 15% 5
tasques
1 Trimestre Actitud, 15%
participacio
Examens parcials | 30%
Examen 40%
trimestral
Lliurament de 15% 5
tasques
2 Trimestre
Actitud, 15%
participacio
Examens parcials | 30%
Examen 40%
trimestral
Lliurament de 15% 5
tasques
3 Trimestre
Actitud, 15%
participacio
Examens parcials | 30%
Examen 40%
trimestral
NOTA FINAL (Trimestre 1*1 + Trimestre 2 * 2 + Trimestre 3 *
3)/6
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Pels alumnes del grup de refor¢ la nota trimestral s’obtindra de la seguent

manera:

30% 70%

Actitud i treball a l'aula, participacio, Examens parcials
deures, presentacio de les feines

AVALUACIO FINAL

La nota final sera la mitjana dels 3 trimestres.

RECUPERAR CURSOS PENDENTS

En cas que l'alumnat no hagi superat el curs, tindra oportunitat d’aprovar la

materia mitjangant un examen global.

Si l'assignatura queda suspesa, el curs seguent es fara una recuperacio
d’aquesta, mitjangant un examen de recuperacié durant el curs i el lliurament

del dossier fet a ma. L'examen comptara un 70% i el dossier un 30%.
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