REGULAMIN TURNIEJU -
COUNTER-STRIKE 2
WROCLAW OPEN CUP BY
ARENA27

Data 13.07-14.07.2024

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem turnieju jest ARENAZ27 SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI
‘"NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, miejsc. WROCLAW kod 50-302, poczta WROCLAW,
kraj POLSKA (dolej: ,,Orgonizotor“).

2. Turniej zaplanowany jest na 13.07.2024-14.07.2024.
§ 2 UCZESTNICY KONKURSU

1. Turnieju przeznaczony jest dla osdb petnoletnich lub powyzej 13 roku zycia
za zgodq rodzicdw, przebywajgcych na terytorium RP.

2. Uczestnikami Turnieju nie mogq byc osoby odeW|edZ|olne Za organizacje
Konkursu ani wspotprocwqce przy jego organizacji po stronie Organizatora.
W przypadku wzigcia udziatu w Turnieju przez ww. osoby, zostanqg one
wykluczone z Turnieju oraz pozbawione ewentualnych prow do nagrody w
Konkursie.

3. Udziot w Turnieju jest catkowicie dobrowolny oraz ptatny, wpisowe od
druzyny wynosi: 400 zt.

4. Turniej ma ograniczong liczbe druzyn: 32. Zapisy na turniej trwajq od
11.06.2024 do 04.07.2024 lub do wyczerpania miejsc. Jesli w dzierh 13.07.2024 nie
bedzie wystarczajqcej ilosci 0sdb zastrzegamy sobie prawo do rozpoczecia
turnieju z ilosciq druzyn: od 16 min lub 32 mox. O dopuszczeniu do turnieju

decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Za poprawnie zrobione zgtoszenie uwazamy
wypetnienie formularzu oraz dokonanie przelewu!

5. Aby wzig¢ udziat w Turnieju, Uczestnik powinien wypetni¢ formularz na
stronie: EORMS oraz po wypetnieniu dokonad ptatnosci za posrednictwem
serwisu Przelewy 24: https://s.przelewy24.0l/cR2jVV0J4PGy

*link znajduje sie rowniez w formularzu zapisowym


https://forms.gle/WtmjT3vUTBxgeohc9
https://s.przelewy24.pl/cR2jVV0J4PGy

Spetnienie obu wymogdw jest réwnoznaczne z wzieciem udziatu w turnieju,
oraz akceptacjq regulominul

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia zagubione,
niekompletne lub nieprawidtowe, a wszystkie tego typu zgtoszenia zostanqg
zdyskwalifikowane.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia iloéci druzyn, ktdre
mogq wziq¢ udziat w turnieju w razie wysokiego zainteresowania turniejem.

§3 NAGRODY

W turnieju zostanie nagrodzony kazdy uczestnik, po wptaceniu wpisowego i
dostaniu sie na rozgrywki LANowe - otrzymuje min. jednq puszke napoju
energetycznego ,REDBULLIII W przypadku gdy uczestnik jest niepetnoletni, w
zamian dostaje Th grania w klubie Arena 27.

Pula obowigzujgca przy 44 druzynach
35000 ztotych podzielone na:

1 miejsce - 6000 zt +3 dni BOOTCAMPU W ARENIE (2070zt) + Sx foteli od Genesis
Nitro 440 G2 Mesh + 5x PODKtADKI POD KRZESt.O OD TILT + 5x zestawy
nagréd NFT, koszulek e- sportowych dotadowan na steam lub skindw od
GO2NFT + Pakiety napojéw REDBULL + 20x VOUCHER NA DARMOWY BURGER
PASIBUS + 5x VOUCHER NA DARMOWA PIZZE, PIZZAHUT + GADZETY OD
KORBANK + Invite na kolejny turniej CS SvsS(szczegdty nizej)

2 miejsce - 3500 zt + 2 dni BOOTCAMPU W ARENIE (1380zt) + 5x Klawiatury od
Genesis Thor 303 + Sx PODKEADKI 100x50 OD TILT + 5x zestawy nagréd NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojéw REDBULL +15x VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + 5x
VOUCHER NA DARMOWA PIZZE, PIZZAHUT + GADZETY OD KORBANK + Invite
na kolejny turniej CS SvsS(szczegdty nize))

3 migjsce - 2500 zt + 1 dzien BOOTCAMPU W ARENIE (690zt) + Sx Stuchowki od
Genesis Toron 531 + 5x PODKELADKI ?0x40 OD TILT + 5x zestawy nagréod NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojéw REDBULL + 15x VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + 5x
VOUCHER NA DARMOWA PIZZE, PIZZAHUT + GADZETY OD KORBANK

4 miejsce - Sh BOOTCAMPU W ARENIE (360zt) + 5x Myszki od Genesis Zircon
500 + 5x zestawy nagréd NFT, koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub
skindw od GO2NFT + Pakiety napojéow REDBULL + 10x VOUCHER NA DARMOWY
BURGER PASIBUS + 5x VOUCHER NA DARMOWA PIZZE, PIZZAHUT + GADZETY
OD KORBANK

5 miejsce - Sh BOOTCAMPU W ARENIE (360zt) + Sx zestawy nagrod NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojéw REDBULL + 10x VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + Sx
VOUCHER NA DARMOWA PIZZE, PIZZAHUT + GADZETY OD KORBANK

6 miejsce - Sh BOOTCAMPU W ARENIE (360zt) +5x zestawy nagréd NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojow REDBULL + 10x VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + 5x
VOUCHER NA DARMOWA PIZZE PIZZAHUT + GADZETY OD KORBANK



7 miejsce - 3h BOOTCAMPU W ARENIE (260zt) + 5x zestawy nagréd NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowarn na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojow REDBULL + Sx VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + GADZETY
OD KORBANK

8 miejsce - 3h BOOTCAMPU W ARENIE (260zt) + 5x zestawy nagréd NFT,
koszulek e-sportowych, dotadowan na steam lub skindw od GO2NFT + Pakiety
napojéw REDBULL + Sx VOUCHER NA DARMOWY BURGER PASIBUS + GADZETY
OD KORBANK

Specjalna nagroda dla MVP turnieju - FOTEL GAMINGOWY OD YUMISU 2050

*Nagroda MVP zostanie przyznaona przez sktad sedziowski wybrany przez
organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo ewentualnego
nieznacznego zmniejszenia lub powiekszenia puli nagrdd finansowych w razie
znaczqco nizszej lub wyzszej liczby zapisanych druzyn niz zaktadane 32
sktady. Dodatkowo organizator zastrzega sobie prawo do podmiany nagréd
barterowych na przedmioty podobne oraz o zblizonej wartosci. Jednoczesnie
organizator gwarantuje, ze sumaryczna pula nagréd nie zejdzie ponizej 35 tys
zt (liczone po cenach rynkowych).

*Top 2 druzyny dostajq zaproszenie na kolejny turniej CS SvsS

Co najmniej trzech graczy z gtéwnego sktadu muszq wzigé¢ udziat w kolejnym
turnieju zeby dostad sie na kolejne wydarzenie typu CS Svsd

§4 SYSTEM ROZGRYWEK. HARMONOGRAM

PROFIL STEAM KAZDEGO GRACZA MUSI BYC OTWARTY NA CZAS
TURNIEJU

Lista map turnieju:

inferno
vertigo
dust 2
nuke
mirage
ancient
anubis

No g wp

Mapa bedzie wybrana w systemie: ban ==>ban ==> ban ==>baon = ban ==>ban
= decider

Przebieg turnieju:

Rozgrywki podzielone sq na 2 etapy:
Etop pierwszy - FAZA ELIMINACJI (ONLINE NA FACEIT.COM,). 0707.2024
Etop drugi - FAZA WALKI (LAN ARENAZ27).13.07.2024 - 14.07.2024



Losowanie - Losowanie odbywa sie za pomocq generatora liczb losowych.
Uczestnicy zostanq rozstawieni w odpowiednigj ilosci grup w momencie
zatwierdzenia wszystkich graczy - poprzez formularz i przelew.

Harmonogram:

ETAP 1-FAZA ELIMINACJI ( ONLINE NA FACEIT.COM ) 0707.2024
Rozgrywki bedq trwali 1 dzier w systemie Double Elimination 0707.2024

Poczqgtek rozgrywek - 12:00

Eliminacje kor\czq sie w momencie wytonienia najlepszych 8 druzyn (tj. runda
4 drabinki goérnej oraz runda 5 drabinki dolnej)

KAZDA DRUZNA KONIECZNIE ZOBOWIAZANA DOLACZYC SIE, DO FACEIT
HAB'u PRZED ROZPOCZECIEM FAZY ELIMINACJI GDZIE BEDA SIE, ODBYWALY
ROZGRYWKI ONLINE. LINK DO HAB'u BEDZIE PODANY W MAILU
POTWIERDZAJACYM REJESTRACJE, NA TURNIEJ!

Na mediach spotecznosciowych Areny 27 zostanie opublikowana drabinka
oraz Harmonogram rozgrywek

Na koniec rozgrywek etapu eliminacji, 8 najlepszych druzyn kwalifikuje sie do
etapu drugiego - FAZY WALKI

ETAP 2 - FAZA WALKI (LAN)

Rozgrywki bedq trwaty 2 dni w systemie DOUBLE Elimination od 13.07.2024 do
14.07.2024

Min. dzierh wczesniej na mediach spotecznosciowych Areny 27 zostanie
opublikowana drabinka oraz Harmonogram rozgrywek.

DAY 113.07.2024

Pierwsze druzyny muszq przyj$¢ co najmniej za 30 minut wczesdniej przed
rozpoczeciem swojeQo meczu.

Mecz pierwszy - 10:00-11:00
Drugi mecz - 11:00-12:00
Trzeci mecz - 12:00-13:00
Czwarty mecz - 13:00-14:00
Pigty mecz - 14:00-15:00
Szdsty mecz - 15:00-16:00
Siédmy mecz - 16:00-17:00
Osmy mecz - 17:00-18:00



DAY 214.072024

Do dr

i ni rzechodzq 4 druzyn

Pierwsze druzyny muszq przyj$é co najmniej za 30 minut wczesniej przed
rozpoczeciem swojego meczu.

Mecz pierwszy ( Pétfinat gérnej drabinki. BO3) - 10:00-12:30
Drugi mecz ( Potfinat dolnej drabinki. BO3) - 12:30-15:00
Trzeci mecz (Finat dolnej drabinki. BO3) - 15:00-18:00
Czwarty mecz( GRAND Finat. BO3) - 18:00-21:00

Rozdanie nagréd

§5 OGOLNE ZASADY

Zespoty:

Y

9.

10.

Kazdy uczestnik turnieju musi posiadac¢ konto FACEIT

Profil Steam musi by¢ koniecznie otwarty

Zespot w trakcie turnieju moze dokonaé do dwdch zmian, ktdre byty
wczesniej podane w formularzu zapisowym (w formie garaczy
rezerwowych).

Zakaz udziatu profesjonalistéow. W wypadku oszustwa cata druzyna
zostaje zdyskfalifikowana bez mozliwosci odzyskania wpisowego
(definicja profesjonalisty w rozdziale “udziat’).

Podanie w formularzu zapisowym konta FACEIT, ktére nie jest gtownym
kontem gracza (tzw. smurf), uznawane jest joko naruszenie regulominu i
moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg. To samo odnosi sie do podtgczonego
do konta FACEIT, konta steam.

Do udziatu w turnieju dopuszcza sie druzyne sktadajgcq sie z 5 0sob
podstawowego sktadu.

Podczas formowania zespotu konieczne jest wyznaczenie kapitana
druzyny, ktéry bedzie adresatem wezwan administracji lub sedziego
turnieju do zespotu.

Kapitan zobowigzuje sie do informowania zespotu o zmianach w
regulominie i/lub zasadach turnieju.

Kapitan ponosi petng odpowiedzialno$é za zachowanie i dziatania
swojego zespotu podczas meczdw turnieju.

Do udziatu w turnieju dopuszcza sie druzyny, ktdre wczesniej przeszty
proces rejestracji.

“Druzyna moze dostac¢ odmowe rejestracji, jesli naruszyta ktorykolwiek z
punktow regulaminu lub zasad przed rozpoczeciem oficjalnych meczow.

STREAM



1. Rozgrywki bedq streamowane na kanale Arena27WRO na stronie
internetowej twitch.tv - https://www.twitch.tv/arena27wro

2. Livestream rozpocznie sie wraz z rozgrywkami FAZY WALKI o zakohczy wraz
z etapem FINAL.

3. Komentator zastrzega sobie prowo do wyboru meczu ktéry chce
streamowad.

Nicki graczy i nazwy druzyn:

1.

Nicki graczy muszq Scisle przestrzegac¢ zasad cenzury i nie zawieraé
obrazliwych  wypowiedzi w stosunku do sedziego turnieju,
organizatordw, sponsordéw ani zadnych innych podmiotéw. W
przeciwnym razie gracz moze zosta¢ ukarany sankcjomi.

Wszystkie nicki graczy w grze muszq odpowiadad¢ tym zgtoszonym w
formularzu rejestracyjnym.

Turniej:

N N

o~

/.
8.
9

Turniej jest organizowany wedtug systemu Double Elimination
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu organizacji lub
jakiejkolwiek jego czesci, jesli jest to konieczne.

Lista uczestnikdw jest tworzona przez wczesniejszq rejestracje.
Utworzenie siatki turniejowej odbywa sieg kilka dni przed rozpoczeciem
meczdw turniejowych i tylko wtedy, gdy rejestracja zostanie oficjalnie
zakor\czona.

Organizator ma prawo do zmiany termindw tworzenia siatki turniejowe;.

. Schemat tworzenia siatki turniejowej odbywa sig zgodnie z zasadq

Double Elimination na platformie online do generowania siatek
turniejowych challonge.com.

Grupy lub pary druzyn sq tworzone "losowo".

Mecze eliminacji sq prowadzone w systemie BOT1 (do jednej przegrane)j).
Mecze pdtfinatowe sq rozgrywany w systemie BO3

0. Mecz finatowy jest rozgrywany w systemie BOS

Sedziowanie:

1.

2.

Sedzia - gwarant przestrzegania zasad i uczciwego przeprowadzenia
zawodow.

Sktadajgcy wniosek - osoba, ktéra w zgtaszajqc sie do Sedziego zqda
rozstrzygniecia sytuacji spornej, informuje o naruszeniu zasad lub jest
oficjalnym przedstawicielem jednej z druzyn biorgcych udziot w
zowodach.

Przeprowadzenie zawoddw, przestrzeganie zasad i regulaminu, jest
realizowane przez Sedziego turnieju.

Przy kazdym zgtoszeniu do Sedziego turnieju (z pretensjomi lub z
prosbq o sprawdzenie przestrzegania zasad itp.), zowodnik zgadza sig,
ze zapoznat sig z ponizszq listg zasad.

Jakiekolwiek sytuacje miedzy druzynami rozstrzyga Sedzia turnieju.

W przypadku, gdy Sktadajgcy wniosek nie jest zapoznany z
regulaminem i zasadami przy zgtoszeniu do Sedziego turnieju, jego
zgtoszenie uwaza sie za niewazne.

W przypadku zgtoszenia do Sedziego turnieju, Sktadajgcy wniosek
powinien jasno odwotaé sie do jednego z punktédw regulaminu lub


https://www.twitch.tv/arena27wro

zasad turnieju, jesli zgtoszenie nie dotyczy regulaminu i zasad, powinno
to by¢ konstruktywne pytanie, aby szybko rozwigzaé problem.

Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Sedzia wedtug wtasnego uznania.
Wszelkie decyzje Sedziego dotyczqgce zasad sq sytuacyjne i mogq by¢
interpretowane dla kazdej sytuacji gry, w ktorej pojawity sie watpliwosci.

Udziat:

GENEN SN

Uczestnik - osoba, ktdra zarejestrowata sie i potwierdzita udziat w
turnieju lub jest graczem zarejestrowanej w turnieju druzyny.
Uczestnik zobowiqzuje sie zapoznad z regulaminem i listqg zasad przed
udziatem w zowodach.

Uczestnik zobowiqzuje sie przestrzegaé zasad i regulaminu turnieju, w
przeciwnym razie mogq by¢ natozone sankcje.

Udziat graczy profesjonalnych (profesjonalista) jest zabroniony.
Profesjonalista - osoba, ktéra obecnie znajduje sie w sktadzie
jakiegokolwiek zespotu e-sportowego oraz posiadajgca kontrakt z statg
miesiecznq pensjaq.

Uczestnik zobowigzuje sie do przedstawiania organizatorom stanu
faktycznego swojej dziatalnosci e-sportowej, w szczegdlnosci kwestii
zarobkdow z granio.

Za profesjonaliste nie uznaje sie: osoby bedqcej w sktadzie zespotu
e-sportowego, ale nie majqgcej z tego tytutu statej korzysci finansoweyj;
bytego gracza profesjonalnego; profesjonalnego graczao, ale innej
dyscypliny niz Counter Strike; osoby majqcej jednorazowe korzysci
finansowe (np. jednorazowa nagroda, kontrakt reklomowy nie
przekraczajgcy czasowo jednego miesiqca);, osoby majgcej korzysci
finansowe z grania w Counter Strike na polach niezwigzanych z
graniem w turniejach (np. streamowanie, filmy na YouTube).

Rejestracja:

1.
2.
3.

Zespot uwaza sie za zarejestrowany po wystaniu odpowiedniego
formularza rejestracyjnego na turniej i wptacie wpisowego.

W niektdérych przypadkach wpisowe ma forme przepustki rejestracyjnej
dla zespotu.

Rejestracja bedzie przeprowadzana w okresie wskazanym na plakatach
i/lub oficjalnych ogtoszeniach na oficjalnych informacyjnych zasobach
Arena 27.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany okresu rejestracji,
wczesnego zakonczenia rejestracji, jesli jest to konieczne (przekroczono
limit podstawowych i rezerwowych zespotdw).

Podczas rejestracji przedstawiciel zespotu zobowigzuje sie do podania
wiarygodnych informacji o sktadzie zespotu, zawodnikach, a takze
odpowiada za zapoznanie swojego zespotu z regulominem i zasadami
turnieju.

Podanie fatszywych informacji jest podstawq do odmowy przyjecia
zgtoszenia do udziatu w zawodach.

Zespoty uczestniczgce automatycznie zgadzajq sie na wszystkie
przedstawione zasady turnieju. Wszelkie kwestie dotyczgce sytuacji
nieuwzglednionych w regulominie bedq rozstrzygane przez Sedziego na
jego uznaniu.



Postepowanie z urzgdzeniomi:

1.

7.

Kazdy uczestnik ponosi odpowiedzialno$é za zachowanie integralnosci
sprzetu, ktéry jest uzywany do przeprowadzenia zawodow podczas
meczu jego druzyny.

Surowo zabronione jest podtgczanie, odtqgczanie, zmienianie lub
konfigurowanie sprzetu bez zgody asystenta turnieju lub organizatora.
Zabronione jest podtqgczanie jokichkolwiek zewnetrznych urzgdzen
wejscia-wyjscia do sprzetu bez zgody asystento.

Jesli przed meczem gracz wykryje awarie techniczng, ktéra wystgpita
bez jego udziatu, powinien natychmiast powiadomié organizatordow lub
asystenta o problemie.

Jesli awaria techniczna wystgpita po korzystaniu z technologii przez
gracza, powinien on poinformowadé o tym organizatora lub asystentdw,
po czym zostanie ustalona przyczyna awarii i wyjasnione wszystkie
niuanse.

Komunikacja:

a. Wszelkie kwestie organizacyjne oraz sporne rozstrzygane sq z
Sedziq turnieju.

b. Z strony druzyny komunikacje w sprawie przeprowadzenia
meczdw oraz sytuacji spornych prowadzi wytqcznie kapitan lub
menedzer druzyny.

c. Opis problemu powinien by¢ konstruktywny, z przedstawieniem
dowoddw naruszen, w zaleznosci od samego problemu.

d. Do komunikacji miedzy graczami w druzynie nalezy uzywad
Discorda, obowigzkowo na serwerze -
https://discord.qa//exdXQZvpZ

e. Na discordzie przed turniejem zostanie stworzony specjalny
kanat do komunikacji dla kapitandw, do ktdrego zostanqg
zaproszeni kapitanowie kazdej druzyny.

Zaosady gry:

a. Przed rozpoczeciem meczu druzyny majq czas na podtqczenie
sprzetu i rozgrzewke (15 minut), w zaleznosci od ograniczen
czasowych turnieju.

b. Po wybraniu strony zaczyna sie mecz.

c. Jedli zréznych przyczyn druzyna nie moze rozpoczqé meczu w
cigou 15 minut od czasu rozpoczecia meczu, otrzymuje ona
porazke techniczna,

Postepowanie podczas meczéw:

1.

2
3.
4

Podczas rozgrywania meczéw kazdy zawodnik powinien zachowywad sie
adekwatnie.

. Surowo zabronione jest uczestniczenie w meczach pod wptywem

alkoholu lub narkotykow.
Kapitan druzyny odpowiada za zachowanie kazdego zawodnika swojej
druzyny podczas trwania meczu.

. Nieobecnos$¢ druzyny na meczu, techniczna porazka:

a. W przypadku nieobecnosci jednej z druzyn na poczqgtku meczu
przez 15 minut, druzyna zostaje zdyskwalifikowana z turnieju. Z
wyjatkiem przypadkow opdznier rownolegtych meczdw turnieju,
kiedy druzyna powiadomita o opdznieniu przeciwnikdw i sedzidw.


https://discord.gg/7exdXQZvpZ

b. Druzyna nie moze rozpoczqé meczu bez jednego lub wiecej
zawodnikow. Druzynie przystuguje 15 minut na poszukiwanie
nieobecnego zawodnika, jesli zawodnik sie nie pojawi, druzyna
otrzymuje techniczng porazke.

c. W niektérych przypadkach mozliwe sq wyjqtki, Sedzia i
Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmiany limitu czasu
na przerwy techniczne, jesli jest to krytyczna potrzeba.

d. Druzyna powinna wczesniej powiadomi¢ Organizatordéw lub
Sedziego turnieju o opdznieniu w przybyciu na mecz.

Ogtoszenia, potwierdzenie i odwotanie wynikdw:

1.

Po zakoriczeniu meczu kapitanowie obu druzyn sq zobowigzani
powiadomié organizatora o wyniku meczu w celu wprowadzenia go do
tabeli turniejowej.

W przypadku gdy druzyny nie powiadomity o wynikach, Sedzia turnieju
wprowadza wyniki na podstawie obserwacji gry i/lub zgodnie z
wynikiem zgtoszonym przez gracza/graczy jednej z druzyn.

W przypadku gdy druzyna, ktéra przegrato, jest pewna naruszenia
przez przeciwnikdw zasad, ma prawo ztozyé protest.

Protest jest sktadany wraz z uzasadnieniem (naruszenie zasad,
nieszczera gra). Protest zostanie rozpatrzony w ciggu S minut i kapitan
druzyny, ktéra ztozyta protest, zostanie powiadomiony o wyniku.

Jesli druzyny zgadzaojq sie z wynikiem podanym w tabeli turniejowej lub
w ciggu 15 minut od ogtoszenia wynikow zadna ze stron nie ztozyta
protestu, wyniki uwaza sie za potwierdzone i nie podlegajq edycji lub
zmianie.

Zastepstwo graczy w trakcie jednego meczu jest zabronione, z
wyjatkiem uzasadnionej przyczyny, ktéra zostata zaakceptowana przez
sedziego.

W trakcie turnieju lub kwalifikacji druzyna ma prowo dokonad dwdch
petnych zmian, ale pod warunkiem, ze gracz byt zarejestrowany jako
rezerwowy przed rozpoczeciem turnieju.

. Aby dokona¢ zmiany gracza, druzyna musi powiadomié¢ Organizatora

lub Sedziego turnieju 30 minut albo wczesniej przed rozpoczeciem
meczu, po czym zostanie podjeta decyzja o dopuszczeniu takiej zmiany.

Naruszenie zasad, sankcje, zakazy:

1.

2.

Odmowa rejestracji

a. Druzyna moze dosta¢ odmowe rejestracji, jesli jeden z jej graczy
nie spetnia warunkow udziatu w turnieju.

b. Druzyna moze dosta¢ odmowe rejestracji, jesli naruszyta
ktérykolwiek z punktdéw regulaminu lub zasad przed
rozpoczeciem oficjalnych meczow.

c. Druzyna moze dosta¢ odmowe rejestracji, jesli formularz
rejestracyjny nie zostat wypetniony w catosci lub informacje w
nim nie odpowiadajq rzeczywistosci.

Nie dopuszczenie do meczu
a. Druzyna moze by¢ nie dopuszczona do meczu, jesli chocioz
jeden z graczy znajduje sie w niewtasciwym stanie lub tamie
zasady i/lub regulamin turnieju.
b. Druzyna moze by¢ nie dopuszczona do meczu, jesli nie jest w
petnym sktadzie lub czesciowo nieobecna w momencie
rozpoczecia meczu.



3.

N

c. Druzyna moze by¢ nie dopuszczona do meczu, jesli czas na
stawiennictwo na mecz zostat wyczerpany lub druzyna spdznita
sie na wyznaczony w harmonogramie termin i czas
przeprowadzenia meczu.

d. W wypadku nie dopuszczenia do meczu lub dyskwalifikacji,
druzynie nie przystuguje zwrot wpisowego.

Zokazane czynnosci w grze i dyskwalifikacja

Nastepujgce czynnosci sq surowo zabronione podczas gry i
mogq prowadzi¢ do dyskwalifikacji druzyny:

Uzywanie skryptow.

Uzywanie bteddw i/lub pomytek gry.

"Uzyskanie informacji o przebiegu gry", co moze daé przewage w
meczu.

d. Uzywanie zabronionych programow, co od razu stanowi
podstawe do dyskwalifikacji druzyny.

Nnoo

Gracz i/lub druzyna mogq otrzymac dyskwalifikacje zgodnie z
decyzjq sedziego turnieju za nastepujgce czyny:

Odmowa wykonania instrukcji sedziego turnieju.
Zaprzeczenie graczom lub sedziemu, jesli zqdajg od gracza
przestrzegania zasad turnieju.

0. Obelgi wobec przeciwnikdw lub jakiekolwiek obrazliwe,
niecenzuralne lub rasistowskie wypowiedzi, w kierunku graczy
swojej druzyny i innych uczestnikdw turnieju, sedzidw,
komentatordw, organizatordw itp.

h. Niesportowe zachowanie (na przyktad sabotowanie meczdw).

i. Wprowadzenie w btgd lub oszustwo sedziego.

BN

W niektdrych przypadkach nieobecnosé na meczu moze réwniez byé
podstawq do dyskwalifikacji druzyny.

Naruszenie jakiejkolwiek zasady lub nieprzestrzeganie regulaminu
turnieju jest podstawq do ostrzezenia druzyny naruszajgcej i/lub
graczy tej druzyny, a w przypadku powtdérnego naruszenia lub
zuchwatego nieprzestrzegania wskazéwek sedziego turnieju, druzyna
moze zostaé zdyskwalifikowana z turnieju. W takim przypadku druzynie
nie przystuguje zwrot wpisowego, jak i rowniez nagrody przewidziane w
turnieju.

W zaleznosci od ciezkos$ci naruszenia i czestotliwosci ich wystepowania,
druzynie moze zosta¢ na zawsze zabronione uczestnictwo w turniejach
Arena 27 i turniejach lub ligach ich partneréw.

86 REKLAMACJE

Reklomacje co do przebiegu Turnieju mogq by¢ zgtaszane pisemnie na
adres Organizatora wskazany w § 1.

Prawo ztozenia reklomacji przystuguje jedynie Uczestnikom Turnieju.
Pisemna reklomacja powinna by¢ wystana z dopiskiem
,COUNTER-STRIKE WROCtAW OPEN CUP" oraz zawieraé: imie, nazwisko,
adres email Uczestniko, jok rdwniez doktadny opis i wskazanie
przyczyny reklomacji, na adres email - recepcja.arena2/wro@qgamil.com
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4. Reklomacje rozpotrywaone sq przez organizatora w terminie 14 dni od
dnia doreczenia do organizatora.

5. Roszczenia nierozpatrzone lub nie uwzglednione w postepowaniu
reklamacyjnym mogq by¢é dochodzone przed sqdem powszechnym.

§7 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH PRZEZ
ORGANIZATORA

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Turnieju Arena27
ARENA27 SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA , REGON:
521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI NARODOWEJ, nr 194, lok. 2,
miejsc. WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj POLSKA

2. Dane osobowe Uczestnikéw bedq przetwarzane wytqcznie w celach
zwigzanych przedmiotowo z Turniejem, tj. w celach zwigzanych z
organizacjq i przeprowadzeniem Turnieju i doreczenia nagrody.

3. Uczestnikom przystuguje prowo dostepu do danych iich poprawiania
oraz zqdania usunigcia. Administrator informuje, ze podanie danych
jest dobrowolne, ale niezbedne dla uzyskania i doreczeniao Nagrdd oraz
rozpatrzenia ewentualnych reklamacgji.

4. Dane Uczestnikédw Konkursu bedq przetwarzane zgodnie z Ogdlnym
rozporzqdzeniem o ochronie danych (UE) 2016/679 oraz przepisami
obowiqzujgcymi w chwili rozpoczecia Konkursu. Wszelkie informacje w
tym zakresie oraz w zakresie polityki prywatnosci Organizator dostepne
sq pod adresem: EMAIL - arena?2/wro@amail.com.

§8 POZOSTALE POSTANOWIENIA

1. Organizator upowaznia Administratoréw do podejmowania decyzji w
sprawie:

a) Wykluczania Uczestnikdéw Turnieju, oraz

b) sprawdzania i ogtaszania wynikdw turnieju oraz weryfikacji kolejnosci
zgtoszen i weryfikacji ich prawidtowosci;

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Reguloaminu w
kazdym czasie bez podania przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wptywu na
prawa nabyte Uczestnikow.

3. W trakcie trwania Konkursu tres¢ Regulominu Turnieju bedzie dostepna w
siedzibie Organizatora.

4. Niniejszy regulomin podlega i jest interpretowany zgodnie z prowem
polskim, a sqdy polskie majqg jurysdykcje wytgczng w odniesieniu do wszelkich
spordéw z wynikajgcych z tytutu naruszen regulaminu.
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