
[Cập nhật DTCL 10.20] Đấu Trường Sự Thật mùa 4 đã bắt đầu với rất nhiều thay đổi từ tư duy 
– trang bị – tướng – thế hệ / bộ tộc dtcl. Trong bản cập nhật DTCL vừa qua, có vẻ như vẫn còn 
nhiều điểm bất cập khi có quá nhiều tướng cũng như hệ thống / chủng tộc mạnh vượt trội khiến 
game trở nên mất cân bằng (Điển hình là Ghostly Riven). Và ở bản cập nhật DTCL 10.20 này 
sẽ có những chỉnh sửa, thay đổi để giúp game cân bằng hơn. (Bản cập nhật dtcl 10.20 sẽ được 
phát hành trong thời gian tới) I. Tổng quan bản cập nhật DTCL 10.20 mùa 4 
Đây có lẽ chỉ là phiên bản update nhỏ cho phiên bản hiện tại nên có lẽ sẽ không có quá nhiều 
thay đổi. Cùng xem tổng quan của những thay đổi dtcl 10.20 sắp tới: 

●​ Cân bằng các hệ/tộc dtcl hiện tại: Nerf U hồn và Pháp Sư,… 
●​ Tăng/giảm sức mạnh của một số tướng trong dtcl 10.20 
●​ Chỉnh sửa 1 số trang bị dtcl 
●​ Chỉnh sửa một số lỗi game. 

DTCL 10.20: Chi Tiết Cập Nhật Đấu Trường Chân Lý 10.20 (Cre: Fanpage Cộng Đồng Đấu 
Trường Chân Lý) II. Chi tiết bản cập nhật dtcl 10.20. 
Không có quá nhiều bất ngờ khi tại dtcl 10.20 lần này thì U hồn bị giảm sức mạnh một chút :))). 
1. Tộc/hệ bị giảm sức mạnh U hồn Pháp sư 
(6 Pháp Sư): SMKN hoàn lại 120 giảm còn 110. 

Cuồng Giáo (3) Linh hồn 
●​ Tốc độ đánh theo % mana: 90% xuống còn 80%. 

2. Tộc/hệ tăng sức mạnh Hộ Pháp Thần Tài 
●​ Tăng giá trị lượng vàng của 3 Thần tài ở mọi mốc thua đồng thời loại bỏ việc ra toàn vàng 

khi có chuỗi thua cao (1 mảnh trang bị tương đương 6 vàng). Ngoài ra, xẻng vàng có thể 
rớt ở hộp quà sau khi thắng với chuỗi thua 5 trở lên. 

○​ Chuỗi thua 0: 2 -> 3 vàng. 



○​ Chuỗi thua 1: 4.5 -> 6.5 vàng. 
○​ Chuỗi thua 2: 8 -> 11.5 vàng. 
○​ Chuỗi thua 3: 13 -> 17 vàng. 
○​ Chuỗi thua 4: 18.5 -> 24 vàng. 
○​ Chuỗi thua 5: 23.5 -> 31 vàng. 
○​ Chuỗi thua 6: 29 -> 38 vàng. 
○​ Chuỗi thua 7: 35 -> 45 vàng. 
○​ Chuỗi thua 8: 41.5 -> 55 vàng. 
○​ Chuỗi thua 9: 55 -> 70 vàng. 

●​ Thưởng từ 6 Thần tài mỗi trận thắng: 
○​ Giá trị trung bình: 9.25 -> 10.25 vàng. 
○​ Loại bỏ hộp quà toàn vàng. 
○​ Thêm tỷ lệ ra xẻng vàng. 
○​ Thêm hộp thưởng “Độc đắc”. 

DTCL 10.20: Chi Tiết Cập Nhật Đấu Trường Chân Lý 10.20 (Cre: Fanpage Cộng Đồng Đấu 
Trường Chân Lý) 3. DS tướng dtcl 10.20 được cân bằng 
Ở phiên bản dtcl 10.20 lần này thì 6 vị tướng sẽ được thay đổi sức mạnh như sau: 
Thay đổi tướng 1 tiền 
Sát thương lần 1: 300/400/600/900 -> 350/450/600/900 



Sát thương lần 2: 150/200/300/450 -> 175/225/300/450 
Thay đổi tướng 2 tiền Thay đổi tướng 3 tiền 

●​ Jinx: Giờ sẽ mất 1 giây dùng kỹ năng thay vì chỉ là cường hóa đòn đánh thường (hiện tại 
Jinx bắn hồi mana liên tục, nhưng từ bản sau khi dùng kỹ năng xong sẽ bị khóa mana 
trong 1 giây sau đó mới tăng tiếp). 

●​ Veigar: 
○​ Mục tiêu có % máu thấp hiện tại thấp nhất => Mục tiêu có tổng lượng máu hiện tại 

thấp nhất (ví dụ bản hiện tại Ashe 1000/1000 máu, Nunu 1500/2000 máu thì ném 
Nunu, nhưng từ bản sau sẽ ném Ashe). 

○​ Sức mạnh kỹ năng tăng vĩnh viễn khi kết liễu mục tiêu bằng kỹ năng: 1/2/5 => 
1/2/4. 

○​ Sát thương kỹ năng: 500/650/1150 => 500/650/1000. 
●​ Xin Zhao: 
●​ Yuumi: 

Thay đổi tướng 4 tiền Thay đổi tướng 5 tiền 
●​ Lee Sin: Mana: 0/50 => 0/40. 
●​ Sett: Mana: 50/125 => 75/175. 
●​ Yone: Mana: 0/100 => 0/80. 
●​ Zilean: Không thể tự dùng kỹ năng lên bản thân nhưng nếu có 2 hay nhiều hơn Zilean thì 

có thể dùng kỹ năng cho nhau. 
4. Thông tin các vòng đấu 

●​ Giờ sẽ hiển thị cả lượng sát thương chặn được nhờ giáp (màu vàng), kháng phép (màu 
tím) và lượng lá chắn (màu xám), hồi máu (màu xanh). 

5. Tỷ lệ tướng ở cấp 8: 6. Thay đổi Trang bị DTCL 10.10 Mùa 4. 
Chỉnh sửa trang bị 

●​ Vọng âm: Sát thương lan tăng từ 180 -> 200. 
●​ Dao điện: Sát thương tăng từ 80 -> 85. 
●​ Giáp lửa: Thời gian đốt ngẫu nhiên 1 mục tiêu trong phạm vi 2 ô mỗi tăng từ 1s lên 2s 

7. Fix lỗi và update hệ thống game play 
●​ Tháp pháo của Aphelios giờ chết đúng thời điểm Aphelios chết thay vì sống trong 0,24 

giây. 
●​ Sett sẽ không còn thỉnh thoảng quay lại sân đấu và sau đó biến mất sau khi bị Lee Sin 

đánh ngã xuống sàn. 
●​ Yone có thể sử dụng Death Slash khi bị tước vũ khí. 
●​ Hầm ngục nước của Nami không thể xếp chồng lên nhau với những người đánh úp khác 

(như Lulu). 
●​ Vi có thể sử dụng các kỹ năng từ xa với Đại bác. 
●​ Tốc độ tấn công lính cát của Azir giảm từ 5.0 xuống 0.5 (Teemo ném phi tiêu vào lính 

cát). 
●​ Lee Sin không thể hạ gục kẻ địch khi đang kháng hiệu ứng. 
●​ Đã khắc phục sự cố với việc tính toán tỷ lệ chí mạng của Găng tay đá quý và Sát thủ, 

thay vì 65%, tỷ lệ này là 88%. 
Tổng quan về bản cập nhật DTCL 10.20, không có nhiều thay đổi lớn, chỉ có một số chỉnh sửa 
nhỏ về chủng tộc / hệ thống / tướng. Hi vọng với bản cập nhật dtcl 10.20 lần này, các Hồn Ma 
sẽ bớt ức chế hơn cho người chơi. Bây giờ chúng ta hãy vào và trải nghiệm bản cập nhật game 
dtcl 10.20. 
Điều hướng bài viết Related Post 
[Thiết lập Akshan DTCL mùa 5.5] Akshan DTCL một tướng hoàn toàn mới trong DTCL 5.5 lần 
này. Anh ấy được dự đoán sẽ là một xạ thủ thay đổi 
[Lên đồ cho Tristana TFT mùa 5.5] Trong mùa giải này, Tristana DTCL 5.5 xuất hiện với tư cách 
là một vị tướng kiêm xạ thủ ác độc. Với tốc 



[Chi tiết về bản cập nhật DTCL 10.22] Vì vậy, bản cập nhật 10.21 sắp kết thúc để chuẩn bị cho 
bản cập nhật dtcl mới. Ở phiên bản dtcl 
Đọc thêm các thông tin mới nhất tại  https://gamediablo2.com/ 
Bài viết DTCL 10.20 Chi Tiết Cập Nhật Đấu Trường Chân Lý 10.20 đã xuất hiện đầu tiên vào 
ngày GAME DIABLO 2. 
 
 
Nguồn: 
GAME DIABLO 2 
https://gamediablo2.com/dtcl-10-20-chi-tiet-cap-nhat-dau-truong-chan-ly-10-20/ Xem thêm tại: 
https://drive.google.com/drive/folders/1-xYLFtb1h49Q29Miock_eRIYzCOn3b3s 
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