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I. Tujuan

Tujuan dari tugas ini adalah untuk memahami penggunaan widget Row dan

Column pada Flutter, khususnya dalam menata tata letak antarmuka (UI) dengan

menampilkan teks, ikon, dan suhu cuaca. Selain itu, tugas ini bertujuan melatih

penggunaan ikon bawaan Flutter seperti sunny, cloudy snowing, dan cloud dalam

satu tampilan aplikasi.

II. Langkah Kerja

l.
2.

Membuat project Flutter baru
Membuka file main.dart lalu mengatur struktur dasar aplikasi
menggunakan Material App dan Scaffold.
Menggunakan widget Column untuk menampilkan teks kota, suhu utama,
serta barisan icon.
Menambahkan widget Row di dalam Column untuk menampilkan ikon
cuaca secara horizontal.
Menggunakan widget Icon dengan icon bawaan Flutter:

- Icons.sunny untuk hari Minggu.

- Icons.cloudy snowing untuk hari Senin.

- Icons.cloud untuk hari Selasa.
Memberikan teks keterangan hari dan suhu di bawah masing-masing ikon
dengan widget Text.
Menjalankan aplikasi di emulator/smartphone hingga tampil sesuai dengan

contoh.



II1. Screenshot Hasil

Malang

25°

Tampilan menunjukkan kota Malang dengan suhu utama 25° di tengah layar. Di bawahnya

terdapat ikon cuaca untuk tiga hari (Minggu, Senin, Selasa) beserta suhu harian.

IV. Kesimpulan

Dari tugas ini, dapat disimpulkan bahwa penggunaan widget Row dan Column
sangat penting dalam mengatur tata letak antarmuka pada Flutter. Row digunakan
untuk menyusun elemen secara horizontal, sedangkan Column digunakan untuk
menyusun elemen secara vertikal. Dengan memanfaatkan kombinasi keduanya,
kita dapat membuat tampilan sederhana seperti aplikasi cuaca. Selain itu,
penggunaan ikon bawaan Flutter juga mempermudah dalam membuat UI lebih

informatif dan menarik.



