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1-REALIZAR LA PORTADA DEL
TERCER PERIODO DE FORMA CREATIVA
Y COLORIDA, QUE

INCLUYA
MARCO,
DIBUJO Y

ERASENARUSIVA AL AREA DE FECNOEOGIANE

INFORMATICA Y EMP-,
Y SUS'DATOS COMPLETOS.
(NOMBRES, APELLIDOS, GRUPO, AREA

PUEDES BUSCAR MODELOS DE
PORTADAS EN INTERNET).

2'COPIAR LOS INDICADORES DEL TERCER PERIODO Y REALIZAR UN DIBUJO
QUE LOS REPRESENTE A CADA UNO. DE ELLOS.

GUIA CREATIVA: ORGANIZACION DE MI
CUADERNO

TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO -
TERCER PERIODO

Esta guia esta disefada para que transformes las tareas en dos paginas
espectaculares de tu cuaderno. Prepara tus colores, marcadores y toda tu
imaginacion!

PAGINA 1: LA GRAN PORTADA

Objetivo: Crear una separacion colorida y profesional para el inicio del periodo.



&% ldeas para el Marco (Borde)

No hagas una linea recta simple. Intenta una de estas opciones en todo el borde de la
pagina:

1.

Estilo Circuito: Dibuja lineas rectas que se conectan con pequeinos circulos
(como las pistas de una tarjeta verde de computadora). Usa verde neén y
plateado.

Estilo Engranajes: Dibuja engranajes de diferentes tamanos entrelazados en
las esquinas y bordes. Usalos en tonos grises, naranjas y azules.

Estilo Binario: Llena el borde con secuencias aleatorias de ceros y unos
(01101001). Usa negro y azul eléctrico.

Estilo Ideas-Negocio: Dibuja una cadena de bombillos, signos de doélar ($),
flechas hacia arriba y cohetes espaciales.

.7 ldeas para el Dibujo Central

El dibujo debe unir los tres conceptos: Tecnologia, Informatica y Emprendimiento.
Aqui tienes modelos que puedes dibujar td mismo/a:

Modelo A (El Futuro): Un robot amigable saliendo de una computadora portatil
portando una bandera que dice "MIS IDEAS". A su lado, un arbol cuyas hojas
son engranajes y monedas.

Modelo B (La Mente Creativa): El perfil de una cabeza humana. Dentro de ella,
en lugar de cerebro, hay circuitos, una bombilla grande encendida, una fabrica
pequena y una grafica de barras subiendo.

Modelo C (Herramientas del Exito): Un escritorio moderno con una PC de
pantalla tactil, un teléfono inteligente, unos binoculares (visién de futuro) y
una alcancia con forma de cohete.

#. Titulo y Frase Alusiva

Utiliza letras grandes y llamativas (tipo burbuja, 3D o grafiti) para el titulo principal.

TiTULO CENTRAL:

4/ TERCER PERIODO +/

FRASE (Elige tu favorita y escribela abajo del dibujo):

1. "La tecnologia es la herramienta; tu creatividad es el motor del
emprendimiento."

2. "Innovar no es solo crear tecnologia, es resolver problemas con
ingenio."

3. "Programa tu mente para el éxito y emprende tu propio camino."

| | Tus Datos Completos (En la parte inferior)



Haz un recuadro bonito (como una tarjeta de identificacion) en la esquina inferior
derecha para colocar tus datos:

Estudiante: [Tus Nombres y Apellidos]
Grupo: Sexto [Tu Grupo]

Area: Tecnologia, Informatica y
Emprendimiento

Docente: [Nombre de tu Profesor/a]

. PAGINA 2: MIS METAS (INDICADORES DE
DESEMPENO)

Objetivo: Organizar lo que vas a aprender de una forma visual para que sea facil de
entender.

Instruccion: Vas a dividir esta pagina en tres columnas o tres secciones horizontales.
Una para cada tipo de indicador.

TiTULO DE LA PAGINA:

] MIS INDICADORES DE LOGRO -

Seccion 1: SABER (Conceptual) “2

Este indicador se refiere a los conocimientos tedricos que vas a adquirir.

Lo que dice el indicador: Tu Dibujo Representativo (Elige uno):

[Aqui debes copiar TEXTUALMENTE lo

que te dicte el profesor sobre el Saber] 1. Una bombilla con un signo de
interrogacion adentro, rodeada de libros

teodricos.

2. Una red neuronal simple o un cerebro
con engranajes.



3. Un mapa mental pequeino con palabras
clave como "Hardware", "Software",
"ldea".

Seccion 2: SABER HACER (Procedimental) 9xX

Este indicador se refiere a co6mo aplicas lo aprendido en proyectos o practicas.

Lo que dice el indicador: Tu Dibujo Representativo (Elige uno):

[Aqui debes copiar TEXTUALMENTE lo
que te dicte el profesor sobre el 1. Unas manos tecleando rapidamente en

Procedimental] una laptop, saliendo cédigos y figuras
geométricas.

2. Una mano sosteniendo un martillo y
una llave inglesa, construyendo un robot
O un circuito.

3. Un grafico de barras subiendo con una
flecha que dice "PROYECTO".

Seccion 3: SABER SER (Actitudinal) ¥

Este indicador se refiere a tu comportamiento, responsabilidad y valores en clase.

Lo que dice el indicador: Tu Dibujo Representativo (Elige uno):

[Aqui debes copiar TEXTUALMENTE lo
que te dicte el profesor sobre el 1. Dos manos estrechandose (trabajo en

Actitudinal] equipo) con un corazoén de fondo.

2. Un reloj despertador con una palomita
de verificacion (puntualidad y
responsabilidad).



3. Una persona de pie, reciclando una
computadora vieja (ética y medio
ambiente).

» Consejos Finales para la Excelencia:

Colores por Seccion: En la pagina 2, usa un color dominante diferente para
cada seccion (ej: Azul para Saber, Naranja para Hacer, Verde para Ser).
Limpieza: Usa regla para los cuadros. No dejes manchas de borrador.
Originalidad: jUsa estos modelos como guia, pero anadeles tu propio toque
personal!






INDICADORES DE DESEMPENO TEC 2P
GRADO SEXTO

CONCEPTUAL *PROCEDIMENTAL *ACTITUDINAL

_: Analiza el impacto de las TIC en el aprendizaje y el
manejo técnico y seguro de mdquinas y herramientas,
reflexionando sobre el uso racional de los sistemas y productos
tecnologicos.

_: Domina herramientas del procesador de texto
(disefio e insercion de objetos) para la produccion y formato de

documentos, fortaleciendo sus habilidades de comunicacion y gestion
de la informacion.

e ACTITUDINAL: Lidera procesos de emprendimiento y trabajo
colaborativo aplicados al mundo del trabajo y el reciclaje, asumiendo

con responsabilidad el rol de gestor tecnologico en su comunidad



INDICADORES DE DESEMPENO TEC
2P

GRADO OCTAVO
COGNITIVO *PROCEDIMENTA “ACTITUDINAL
Integra Y
L
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INDICADORES DE DESEMPENO TEC 2P
GRADO ONCE

*CONCEPTUAL *PROCEDIMENTAL *ACTITUDINAL
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