
Devlog #2: The FNAF Show 
 
(13/4/2024) 
 
¡Estamos emocionados de compartir nuestro segundo devlog para el The FNAF Show! Aquí 
hay un resumen de nuestros últimos avances. 
 
1.- Avances en los Backgrounds: 
¡Hemos completado los 3 de los 5 backgrounds planeados para el mod! Cada uno está 
diseñado para sumergir a los jugadores en el mundo del Mega Pizza Plex. 
 
2.- Canciones y Charts Finalizados: 
Las canciones "Interview", "Guide" y "Rendering" están completamente terminadas, 
incluyendo sus charts para la jugabilidad. Ahora nos estamos enfocando en finalizar las 
canciones restantes: "My World", "Missing" y "Triple Thread". 
 
3.- Desarrollo del Menú Principal: 
El menú principal ha sido codificado y está listo para ser implementado en el juego. Esto 
proporcionará a los jugadores una experiencia de navegación fluida y atractiva. 
 
4.- Actualización del Apartado Jugable: 
Estamos realizando cambios importantes en la mecánica de juego, incluyendo la barra de 
vida, la barra de tiempo y las flechas. Estos ajustes mejorarán la jugabilidad y la experiencia 
general del jugador. 
 
5.- Trabajo en los Sprites: 
Continuamos dedicando tiempo y esfuerzo al desarrollo de sprites, que es una de las partes 
más desafiantes del proceso. Estamos comprometidos a ofrecer personajes visualmente 
atractivos y bien animados. 
 
¡Estamos emocionados por el progreso que hemos logrado hasta ahora y esperamos 
compartir más actualizaciones con ustedes en el futuro cercano! 
 
Comentarios de los devs: 

 

 


