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Se va ha realizar el programa de Pong en Scratch, la imagen de fondo se debe descargar de la página, el 
diseño de la pelota se encuentra en los objetos de scratch, al finalizar el programa se debe ejecutar en la 
bandera y jugar moviendo la barra hasta que pierda el juego. 
Y luego si se toma el pantallazo que se debe agregar en Word 
  
Se debe tomar primero el pantalla del código del escenario, seguido el código de la barra amarilla y luego 
el código de la bola. 
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