Narrando por imagens: a histéria em quadrinhos

1 - Observe a histdria em quadrinhos, ela esta incompleta.

A - O que vocé acha que vai acontecer,

nos préximos quadrinhos?

B - Como a histdria ird terminar?

2 - Nos quadrinhos, a bruxinha:
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A- transforma o cachorro em banco.
B- transforma o banco em cachorro.
C- faz o0 banco desaparecer.

D- faz o cachorro desaparecer.



3 - Nos quadrinhos, os indicam a fala dos personagens

A- baldes
B- sons
C- quadrinhos

D- personagens

A- andar muito.
B- de ser muito agitado.
C- de ser um cachorro.

D- de ser um banco.

5 - Nos quadrinhos, o personagem achou que o personagem ia
comé-lo pois

{ Qe TAL UMA MABICA
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A- ele era grande.
B- ele era pequeno.
C- ele era um dragao.

D- ele era um jacaré.




6 - Na segunda parte da historia em quadrinhos, os personagens descobrem que o dragao queria apenas
fogo. O fogo que ele queria era para:
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A- que ele parecesse um dragdo de verdade.

B- que ele parecesse um jacaré de verdade.

C- que ele parecesse perigoso de verdade.

D- que ele parecesse assustador de verdade

7 - Na histéria em quadrinhos anterior, a alternativa que corresponde a um acontecimento presente na
historia é: - o
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A- O dragdo ndo apareceu de repente.

B- O duende e a bruxinha esperavam a chegada do dragao.

C- O dragao queria devorar os dois.

D- O duende e a bruxinha ficaram com medo do dragao.
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8 - Na histdria, a bruxinha faz um casaco para o gato. O gato ao vestir o casaco percebeu:
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A- que o casaco era feminino.

B- que o casaco era de homem.

C- gue o casaco era pequeno demais.

D- que o casaco era grande demais.




