SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums 100 Bulky Fruits

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles raZzotaja Amusnet Interactive Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 80,00 EUR
RTP 96.45%



levads

100 Bulky Fruits ir 5 rullu, 100-rindu spéle ar fiksetu video logu. Logs sastav no 11 simboliem — no kuriem 1ir
palielinams aizstajéj-simbols “Wild", un 2 ir Izkliedes simboli “Scatters” . Visas laimé&jusas kombinacijas tiek
izmaksatas no kreisas puses uz labo, iznemot Izkliedes simbolus “Scatters”.

Likmju veiksana

e Pirmo reizi uzsakot spéli, pec nokluséjuma vienmer ir izvéléta zemakas likmes

poga. « Likme tiek veikta, piespiezot pogu “Start” vai jebkuru no likmju pogam “Bet”.

¢ Izmantojot iestatijumu pogu “Settings”, spéléetajs piekl|tst ekranam, kur tas var atvert izmaksu
tabulu un palidzibas lapu, ka ari parvaldit:

o veértibuy;
o aktivas izmaksu linijas (gadijuma, ja tas nav fiksétu liniju spéles);
o likmes summu.

Ja spéléetajs izmanto galda datoru vai klépja datoru, likmju pogas var ari aktivizét, izmantojot vienu no
sekojosiem klaviaturas taustiniem: "C", "V", "B", "N" un "M". Piespiezot taustinu "C", tiek veikta mazaka
likme, bet piespiezot taustinu “V", tiek veikta nakama likme, utt.

Riska funkcija

Ja spéléetajs uzvar, tam ir dota iespéja piek|ut Riska kartai, piespiezot pogu “Gamble”.

Riska funkcija tiek aktivizéta, ja tiek atverts Riska ekrans, un ekrana vidu esosa karts ir vérsta uz leju, un ta
mirgo sarkana un melna krasa. Lodzina “Gamble Attempts Left” tiek paradits atlikusais méginajumu
skaits, kas spélétajam Sai spélei vél ir palicis. Loga “Gamble Amount” tiek attélota summa, kadu spéléetajs
vélas Riska spélé dubultot. Loga “Gamble to Win" tiek attélota summa, kadu spélétajs varéetu laimeét, ja tas
uzmineéetu karts krasu. Ir jaizvélas viena no divam pogam: “Red” (sarkans) un “Black” (melns), karts ekrana
tiks apgriezta otradi, un ta tiek saglabata ka izspéleta karts. Spéletaja sesijas pedéjas piecas kartis tiek
saglabatas sadala “History” (spéles vésture).

Ja spélétajs ir uzmingjis karts krasu, ekrana vidu paradas jauna karts, kas ir vérsta uz leju un mirgo
sarkana un melna krasa. Sis process turpinas lidz bridim, kas spélétajs neuzmin karts krasu. Karéu seciba
ir izveléta nejausi, un speélétajs nevar paredzet nakamas karts krasu, pamatojoties uz iepriekséjiem
rezultatiem. Ekrana lauka “Gamble amount” summa tiek paradita laimesta lodzina “Win". Ja spélétajs
vélas izbeigt “Riska” spéli, tas var aktivizét pogu “Collect”. Ekrans tiks aizvérts, un summa tiks parskaitita
no laimesta loga “Win" uz bilances logu “Balance”.

Ja spéléetajs neuzmin karts, krasu, Riska spéle beidzas, un spélétajs zaudé attiecigo summu. Ekrans tiek
aizverts. Summa no laimesta loga “Win" tiek zaudéta, un ta netiek pieskaitita spé&létaja bilancei.

Maksimala laiméta summa, kuru var izmantot Riska spéles raunda, ir noradita Izmaksu tabula.

Riska méginajumu skaits ir ieprieks definéts un konfiguréts katrai spélei. Maksimalais méginajumu skaits
var atSkirties no 111dz 5, atkariba no katrai spélei izveidotajiem iestatijumiem.

Ja spélétajs izmanto galda datoru vai klépja datoru, “Sarkano” un “Melno” pogu var ari aktivizét, piespiezot
klaviatQras bultinu taustinus: "=" "Melns" un "«" "Sarkans".

Spéles vadibas pogas

Uz ekrana paradas sekojosi logi:
“Bilance/kredits” — péc &1 lauka aktivizé%anas spélétajs parslédzas no kreditpunktiem uz valGtu,
kadu spéelétajs ir izvelegjies spéelei. Tas ir ari speka, kad notiek parslégsanas no valUtas uz



kreditpunktiem. Sis pogas aktivizéana ir iesp&jama visos spéles posmos;
“Laimests” - Sis lauks attélo kopéjo laiméto summu no rindam viena no rullu
rotacijas reizém. Ja laika, kad ir aktiva summas palielinasanas animacija tiek
aktivizeta laimesta sanemsanas poga “Collect”, animacija tiek apturéta, un tiek
attélota Saja rullu rotacija laiméta summea;

Laimesta linijas lauks - Sis lauks atrodas zem rulliem. Tas parada linijas
nuMuru un summu, kadu spélétajs ir laimeéjis no Sis kombinacijas.

Uz ekrana paradas sekojosSas pogas:

Poga

Nosaukums

Apraksts

Bet (Likme)

Kad ir aktivizéta likmes poga “Bet”, tiek izdarita likme. Ja summa
ir laiméta jau ieprieks, ta tiek automatiski pieskaitita spelétaja
bilancei.

EUR

0.20

STOP ALL

Stop All
(apstadinat
Visu)

Ja tiek aktivizéta poga “Stop All”, vienlaicigi tiek apturéta visu
rullu grieSanas, un poga tiek nomainita uz likmes pogu “Bet” (ja
nepastav laimesta kombinacija), vai pogu “Collect” (ja pastav
laimesta kombinacija). Kad tiek aktivizétas pogas “Start” un “Bet”,
rulli sak griezties, un likmes pogas "Bet" nomainas uz pogam
“Stop All".

EUR

0.20

COLLECT

Collect
(Sanemt)

Kad tiek aktivizéta poga “Collect”, palielinata laimesta animacija
tiek apturéeta, un visa laimesta summa tiek attélota laimesta loga,
un Sis pogas statuss tiek nomainits uz likmes vertibu.

Start (Palaist)

Aktiviz€jot pogu “Start”, rulli sak griezties. Spélétajs var turét
pogu, lai aktivizétu Turbo grieSanas funkciju, kas paatrina rullu
rotaciju. Ja summa ir jau laiméta ieprieks, poga “Start” tiek
aizvietota ar pogu “Collect”.

Collect Win
(Sanemt
laimestu)

Aktivizéjot pogu “Collect Win", visa laimesta summa tiek
parskaitita no laimesta loga uz bilances logu.




Gamble (Risks)

Kad tiek aktivizeta Si poga, atveras Riska spéles ekrans.

Settings
(iestatijumi)

Kad tiek aktivizéta I poga, speletajs var izvéléties
nominalvertibu. Taja tiek attélota pasreiz izveléta
nominalvertiba.

Paytable
(Izmaksu
tabula)

Izmaksu tabulas poga “Paytable” atrodas iestatijumu izvelne.
Aktivizéjot so pogu, tiek atverti spéles noteikumi.

Help (palidziba)

Palidzibas poga “Help” atrodas iestatijumu izveélné. Kad ta ir
aktivizeéta, tiek atverts palidzibas fails.

Autoplay
settings
(Automatiskas
spéles
iestatijumi)

Automatiskas spéles pozicija "Autoplay settings" atrodas
iestatijumu izvelné. Seit spélétajs var definét automatiskas spéles
reZima nosacijumus.

Game settings
(Spéles
iestatijumi)

Spéles iestatijumu pozicija "Game settings" atrodas iestatijjumu
izve@lné. Tas ir tur, kur spélétajs var aktivizét/deaktivizét “Kreisas
puses rezimu” (tikai mobilajas iericés) un “Apkartéjo maziku”.

Bet settings
(Likmes
iestatijumi)

Likmes iestatijumu pozicija "Bet settings" atrodas iestatijumu
izvelné. Seit spélétajs var izveleties likmes summu,
nominalvertibu un liniju skaitu (tikai spélem, kuram nav fiksétas
[Tnijas).

1 CREDIT

0.01 eur

Denomination
(nominalvértiba)

Attélo viena kreditpunkta vértibu. Izvéloties jebkuru no
iespéjamajam funkcijam, spéletajs aktivize vertibu attélojumu.
Kad tas ir aktivizets, tiek attélotas dazadas vértibas, un spéletajs
var izdarit savu izvéli.

Paylines
(izmaksu linijas)

Izmantojot Sis pogas, spéletajs var izvéleties aktivas linijas, kuras
tas vélas izmantot.

Bet value
(Likmes vértiba)

Uz katras no likmes vertibu pogas attélota summa ir visu $aja
bridi aktivizéeto izmaksu liniju kopsumma. Kad ta ir aktivizéta, tiek
attélotas dazadas vertibas, un spéléetajs var izdarit savu izveli.




Autoplay
(Automatiska
spéle)

Kad ir aktivizéta poga “Autoplay”, spéle tiek turpinata
automatiskaja rezima.

Stop Autoplay
(automatiskas
spéles
apstadinasana)

Kad ir aktivizéta poga “Stop Auto”, automatiskas spéles rezims
tiek apturets. ST poga darbojas tikai tad, ja spéle notiek
automatiskaja rezima.

Last Games
(Pedgjas spéles)

ST poga nodrogina spélétajam atru piekluvi citam spélem tiesi
no spéles, kuru tas spélée paslaik.

Fast Play
(Atra spéle)

Si poga regulé rullu apstadinasanas atrumu. Spéle atbalsta 3
dazadus apstadinasanas atruma limenus.

Sound control
(Skanas
kontrole)

Aktivizéjot pogu, tiek ieslégta/izslégta spéles skana, atkariba no
tas Sibriza stavokla.

Ambient Music
(muzikas
atskanosana)

Aktivizéjot pogu, tiek ieslégta/izslégta spéles muUzika, atkariba no
tas pasreizéja stavokla.

Screen size
control (ekrana
izmeéra maina)

Aktivizéjot pogu, ekrana izmeérs tiek vai nu palielinats, vai
samazinats, atkariba no ta pasreizéja stavokla. Poga tiek aktivizéta
tikai darbvirsmas iericém.

Menu (Izvélne)

UzklikSkinot uz pogas "Menu', spéléetajs atver iestatijum izvélni
"Settings".
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Close (Aizvert)

Kad tiek aktivizéta, Si poga atgriez spélétaju galvenaja ekrana.

Exit (Iziet)

Aktivizéjot 0 pogu, spélétajs pamet spéli. ST poga nedarbojas,
kad griezas rulli, kad spelétajs ir laiméjis un tam ir iespéja risket,
Riska rezima un Bezmaksas griezienu un/vai citu spélés funkciju
laika (ja tadas spéelé pastav). Ja pogas aktivizéSanas laika ir
laiméta summa, laiméta summa tiek pieskaitita spélétaja
bilancei, un spéle tiek aizverta. Spélétajs pedéjo laiméto summu




[ [ [ turpmak nevarés izmantot Riska spélé.

Spéles ekrana apaksa, spéléetajs var redzet ari spéles numuru un pulksteni.

Visam iepriekséja tabula noraditajam vertibam ir tikai ilustrativs mérkis.



Ja spélétajs izmanto galda datoru vai klépja datoru, piespiezot taustinu "Space" uz klaviaturas, tiek
palaista vai apstadinata rullu rotacija, atkariba no to pasreizéja spéles stavokla. Ar to var ari partraukt
palielinata laimesta animaciju, ja ta ir aktivizéta. Piespiezot taustinu "X", tiek atvértas nominalvértibas
iespéjas. Spelétajs var izmantot klaviaturas taustinus "C", "V", "B" un "N" lai izvélétos konkrétu
nominalvertibu. Piespiezot taustinu "C", tiek izveléta mazaka nominalvértiba, piespiezot "V", tiek izveléta
nakama vertiba utt. Piespiezot taustinus "«" vai "=", ir iesp&jams aktivizet ari riska pogu “Gamble”.
Piespiezot taustinu "Z", tiek atvértas Automatiskas spéles iespéjas (ja ta ir aktivizéta). Spéléetajs var
izmantot klaviatlras taustinus "C", "V", "B" un "N", lai izvélétos konkrétu griezienu skaitu. Spélétajs var ari
iziet no spéles, piespiezot uz klaviatlras simbolu "". Kad spélétajam ir atverts Spéles iestatijumu ekrans,
Isingjumtaustini likmes un nominalvértibas pogam, ka ari Automatiskas spéles pogai ir deaktivizéti.

Noteikumi

e Izmaksas tiek attélotas izmaksu tabula.

« Izkliedes simbola “ Scatter” laimesti ir neatkarigi no izmaksu linijas laimestiem, un ari tie tiek
pieskaititi kopéjai izmmaksu summai.

« Vienlaicigi tiek pieskaititi laimesti dazadas izmaksu linijas.

« KlUdaina spéles nostrade anulé visas izmaksas un spéles

gaitu. « Min./Maks. likme: 1.00 EUR/50.00 EUR

Bonusa griezienu reZims

o Pamata spéles laika operators var pieskirt spélétajam konkrétu bezmaksas bonusa griezienu
skaitu (piespiezot pogu, no spéeléetaja bilances netiek veikti nekadi ieturéjumi).

¢ Bonusa griezienu rezima likmes vertiba un rindu skaits ir noteikti jau ieprieks, un spéléetajs tos
nevar mainit.

» Bonusa griezienu rezima laika Dzekpota karsu funkciju aktivizét nevar, un tas nesniedz
ieguldijumus spéles limenu sasniegsana.

Dzekpota karsu funkcija

Dzekpota kartis ir nejausi izvéléta aktivizéSanas funkcija, kas ir pieejama, ja tiek spéléta jebkura spéle, kura
Sadu funkciju satur. Dzekpota kartis ir Cetru limenu spéles funkcija. Kates limenis tiek ilustréts ar karts
masti:

o KREICIS - 1.Iimenis (zemaka veértiba);
o KARAVS - 2.limenis;

o ERCS - 3.limenis;

o PIKIS — 4. un augstakais limenis.

Katra DZekpota karts limena vertiba un valGta tiek attélota tas attieciga karsu masta simbola labaja pusé.
Katra limena iemaksas tiek aprékinatas, pamatojoties uz spélétaja likmes procentualo vértibu. No
spéléetaja likmes netiek atskaitita nekada summa.

o AKTIVIZESANA

Dzekpota karsu funkciju var aktivizét randomizeti, kad ir pabeigta atseviSka spéle, un ir apkopoti visi
rezultéjosie laimesti. Kad ir aktivizéta funkcija Dzekpota kartis, spélétajam tiek automatiski garantéts
viens no funkcijas [imeniem.

Funkcija DZekpota Kkartis tiek speléta papildus pamata spélei, un ta nenoslédz pamata spéli. Kad ir
aktivizéts Dzekpota karsu raunds, Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta. Kad tas ir
pabeigts, tiek atjaunota spéle, kas tika spéléta pirms Dzekpota karsu funkcijas aktivizéSanas.

e NOTEIKUMI UN VADIBAS POGAS
Kad ta ir aktivizéta, spélétajs nonak pie Dzekpota karsu spéles funkcijas, kur tiek attélots izvéles lauks,
kas sastav no 12 uz leju vérstam kartim. Spéletajs uz ekrana izvélas kartis, kamer tas atklaj 3 karsu
mastu simbolus, kas sakrit.



Pieskirtais Dzekpota karsu [imenis ir tas, kas atbilst atklatajam karsu mastam. Laimesta summa bus
atbilstoSa summa, kas ir uzkrata pédeéja simbola, kas sakrit, atklasanas bridi. Lai beigtu Dzekpota karsu
spéli, speletajam ir iespéja piespiest pogu “Collect”, tadéjadi savai kopéjai bilancei pieskaitot spéles
funkcijas laimestus.

Spélétajam ir sapratiga iespéja laimeét funkcijas augstako limeni ar jebkuru atbilstosu likmi katru reizi,
kad tas atver Dzekpota karsu spéles funkciju. Tomeér, jo lielaka ir atbilstosa likme pamata spélé, jo lielaka
ir iespé€ja atvert spéles funkciju un laimeét kadu no limeniem.

AtbilstoSas likmes: 5.00 EUR-10.00 EUR

e LENS INTERNETA SAVIENOJUMS UN SAVIENOJUMA PARRAVUMS

Léns interneta savienojums var radit laika aizturi, un uzradit laimestu vertibas, kas vairs nav aktualas.
Dzekpota karsu funkcija nodrosina atjaunoSanu savienojuma parravuma gadijuma.

o LAIMETAJI

Ja tiek pieskirti Dzekpota karsu laimesti, visi spélétaji, kas izmanto So funkciju, sanems uz sava ekrana
pazinojumu par sada notikuma iestasanos

Spéles partraukumi

+ Pilniga spéles atgusana

Gadijuma, ja spéle tiek partraukta savienojuma zaudésanas dél, kad spélétajs pieklUst spélei no jauna,
nepabeigta spéle tiks automatiski atjaunota taja statusa, kada ta bija tiesi pirms partraukuma.

e AtcelSana

Gadijuma, ja sp€le tiek atcelta neatkarigi no spélétaja darbibas, bridis, kad atcelSana notiek, tiek uzskatits
par speles beigam. Jebkadi uzkratie lidzekli tiks automatiski atgriezti spéeletajam.

Atbildiga spéelésana

Ka izmantot automatiskas spéles funkciju

Kad tiek piespiesta automatiskas spéles poga “Autoplay”, spélei tiek aktivizéts automatiskais rezims ar
ierobezotu griezienu skaitu diapazonu. Automatiskas spéles laika pogas “Stop auto” iekSieneé tiks attélota
atlikuso griezienu skaita atskaite, un, kad ta sasniegs nulli, automatiskas spéles funkcija tiks automatiski
izbeigta. Spéléetajs var jebkura laika deaktivizét automatiskas spéles funkciju, piespiezot pogu “Stop auto”.

Kopeéja likme un kopéja laimesta lodzini

Spéles laika jebkura bridi spélétajs var redzét savu likmju kopé&jo summu un laimestu kopé&jo summu
pasreizéjas spéles sesijas attiecigaja valuta.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSsanas kartiba

Ja speléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosuatit atbildi.

Tapat iespé&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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