Pappaliigan PUBG Saannot

Pelit pelataan esports-asetuksilla ns. Super(2022) saannailla.
https://www.pubgesports.com/resources/pdf/UPDATED %20 %20SUPER%20v3.0.4.pdf

Ikaraja:

- Min. 30 v, lasketaan syntymavuoden mukaan (1993 syntyneet vuonna 2023 = 30)

Pelitili:

- Ei hyvan maun vastaisia nimia tai avatareja.

- Oma tili, omassa hallussa.

- Vac-banneista vahintaan 5v. aikaa.

- Ei smurffi tileja.

- *Poikkeuksena automatiikalla jaettavat véliaikaiset bannit. T4ssé tilanteessa on
mahdollista osallistua toisella tililla, josta on tehty ilmoitus kyseisen pelipdivéan lobby
adminille.

Streamaus:

- Sallittua, mutta min. 8 min viiveella.
- Ei stream snaippausta, edes valillisesti.

Huijaaminen:

- Ei sallittua.

- Ei skripteja/makroja.

- Ei exploitteja tai glitchien hyvaksikayttoa.

- Ei grafiikan muokkausta muuten kuin pelin asetuksista, asetustiedostoista taikka
naytonohjaimen ajureista pelinkehittjan tarkoittamalla tavalla.

- Ei kolmannen osapuolen ohjelmia tai muita keinoja, joilla saat tietoa tai etua pelin
ollessa kaynnissa.

- Jos grafiikat eivat lataa taysin, niin olet velvollinen korjaamaan asian ennen pelin
jatkamista.


https://www.pubgesports.com/resources/pdf/UPDATED%20_%20SUPER%20v3.0.4.pdf

Kokoonpano:

Tiimin maksimi koko on 8 pelaajaa, jos tiimissa on tdman alle on kauden aikana mahdollista
lisata tarvittaessa puuttuva maara subeja. Pelaajia on mahdollista lisdta kauden puoleen
vdliin asti. Pelaajat jotka lisatdan kauden aikana eivat ole saaneet olla kyseisella kaudella
toisen joukkueen riveissa. Jos pelaaja on pelannut joukkueessa yhden kartan kauden
aikana, hanta ei voida enaan poistaa kokoonpanosta. Kauden puolivalin jalkeen voidaan
erillisella paatdksella hyvaksya uuden pelaajan lisdys joukkueeseen jossa silla hetkelld on
ainoastaan nelja pelaajaa. Tama vaatii kuitenkin painavan syyn (esim. laheisen tai oma
vakava sairastuminen, joka estaa yhden tai useamman pelajaan pelaamisen).

Pisteet:
- Tappo = 1 piste

- Sijoitus = ao. tavalla, voittajajoukkue saa maksimimaaran, toiseksi tullut toiseksi
korkeimman pistemaaran jne.

#1. 10p
#2. 6p
#3. 5p
#4. 4p
#5. 3p
#6. 2p
#7. 1p
#8. 1p
#9-> O0Op

Tie-breakerit:

- Tappojen yhteismaara

- Voittojen maara

- Neljan viimeisen kartan yhteispistemaara

- Kahden viimeisen kartan yhteispistemaara
- Neljan viimeisen kartan sijoituspistemaara
- Kahden viimeisen kartan sijoituspistemaara
- Viimeisen kartan sijoituspistemaara

- Arpa



Valmistautuminen:

- Joukkueen kapteeni seuraa #pubg-kapteenit kanavaa pelipaivana. Jos kapteeni on
poissa, ilmoitetaan tilalle varakapteeni.

- Ole paikalla ajoissa, suositus 10 minuuttia ennen pelin alkua.

- Peliasetukset ym. saantdjen puitteissa

- Ensimmainen lobby ilmestyy 20.25 ja kartta alkaa klo 20.30. Seuraavat lobbyt
iimestyvat edellisen pelin loppuhetkilla ja alkaa 1-2 min pelin paatyttya striimissa.
Lobbyn maksimi pystyssa olo aika on 5 min (Valtytdan suurimmilta lobbyn
aiheuttamista tippumisista)

Lobbyn uusinta(Remake):

- Jos serverilta tippuu vahintdan 10% kaikista pelaajista

- Jos yhdesta joukkueesta tippuu 50% pelaajista

- Jos casteri ei jostain syysta ole servulla mukana

- Serverilla iimenee normaalista poikkeavaa lagia / muita bugeja
- Lobby adminin erityisesta harkinnasta johtuva syy

Saantojen tulkinta:

*Pubg admineilla on viime kadessa mahdollisuus muokata saantoja pelipaivan aikana,
jos sille on tarvetta ja pelien lapivienti sita vaatii.*



