Bohater

Imie: Bardin
Rasa: Krasnolud

Obecna profesja: Zak
Poprzednia profesja:

Wrézba losu: Umrzesz gdy tchu ci zabraknie.

Punkty doswiadczenia

Obecna: 100(niewydane)

Razem:

Ruch w walce

Ruch/odwrét: 6

Szarza: 12 Bieg: 18

Opis Bohatera:

Wiek: 60

Kolor oczu: Kruczoczarne

Kolor wloséw: Rude

Znak gwiezdny: Wielki Krzyz - Znak czystosci
Miejsce urodzenia: Karak Kadrin
Znaki szczegodlne: Tatuaz trebusza na ramieniu

Pte¢: Mezczyzna
Waga: 70 kg
Wzrost: 156 cm
Rodzenstwo: 0
Udzwig: 200/280

Cechy:

Cechy gtéwne | WW Us K Odp Zr Int SW Ogd
Poczatkowa 41 28 28 39 21 34 39 21
Schemat - - - - (10) | +5(10) ) (10)
rozwoju

Aktualna 41 28 28 39 21 39 39 21




Cechy A
drugorzedne

Wt

Sz

Poczatkowa 1

14 2

Schemat -
rozwoju

Aktualna 1

14 2

Umiejetnosci:

Podstawowe

Wykupione

+10

+20

Zdolnosé pokrewna

Charakteryzacja

Dowodzenie

Hazard

Jezdziectwo

Mocna glowa

Opieka nad zwierzetami

Plotkowanie

Ptywanie

Powozenie

Przekonywanie

Przeszukiwanie




Skradanie sie

Spostrzegawczos¢ X Bystry wzrok, czuly
stuch, geniusz
arytmetyczny

Sztuka przetrwania

Targowanie

Ukrywanie sie

Wioslarstwo

Wspinaczka

Wycena

Zastraszenie

Zaawansowane Wykupione | +10 | +20 Zdolnosé pokrewna

Czytanie i pisanie X Poliglota

Leczenie X Chirurgia

Nauka(inzynieria) X Brak

Nauka(alchemia) X Brak

Znajomos¢ jezyka X Brak

(staroswiatowy)

Znajomosc jezyka X Brak

(klasyczny)

Zdolnosci:

Blyskotliwosé - + 5 inteligencji

Etykieta - + 10 do testow plotkowania i przekonywania wobec szlachty i arystokracji



Geniusz arytmetyczny - + 10 do testow hazardu i nawigacji, +20 do testow
spostrzegawczoSci zwiazanych z oceng ciezkosci, odleglosci itp.

Bron:

Nazwa Obc Kategoria Sita Zasieg Przetadowanie | Cechy
broni
Ksigega 50 Improwizo S-4 - - brak
inzynierii wana
Ksiega 50 Improwizo S-4 6/- Akcja brak
alchemii wana
(miotana)
Tarcza 50 Zwykla S-2 Mele brak Specjalna
Parujaca

Kijj 50 Zwykla S-2 Mele
Topor 50 Zwykla Mele

Punkty zbroi:

Glowa -

Korpus -

Prawa reka -

Lewa reka -

Prawa noga -

Lewa noga -

Typ pancerza Obc Lokacja ciata PZ




Wyposazenie:
Ksiega inzynierii - 50 obciazenia

Ksigga alchemii - 50 obcigzenia

Przybory do pisania

Pieniadze:
Zlote korony (zKk) 0
Srebrne szylingi (s) 0
Mosiezne pensy (p) 0

Historia:

Przebudzitem sie z ogromnym bdlem gtowy. Ostre Swiatto dobiegajgce z rozbitego
okna potegowato nieprzyjemne doznanie. Podniostem sie z twardej drewnianej podtogi,
widok walajgcych sie po domku butelek bolednie przypomniat mi, gdzie sie podziaty
wszystkie moje pienigdze. Pierwszym moim odruchem byto to co zazwyczaj robitem w takiej
sytuacji, zaczatem szukaé spodni i po raz setny rozmyslac jak to sie wszystko spierdolito i
jakim cudem zamiast chla¢ browary w Krasnoludzkiej twierdzy Karak Kadrin, leze pétnagi w
drewnianej chatce posrodku niczego. Jakim cudem ja, jeden z najbardziej obiecujgcych
uczniow na krasnoludzkiej uczelni, skonczyt z niczym poza dwoma ksiegami i tatuazem
trebusza na ramieniu przypominajgcego mu o jego celu.



