
12.2. Valinnaiset aineet    ​ ​ ​  

 
Kyläsaaren koulun  oppilaille tarjotaan valinnaisia opintokokonaisuuksia eli valinnaisia 
oppiaineita opiskeltavaksi 4 – 6 luokalla. Oppilaalla on mahdollisuus valita yhden 
vuosiviikkotunnin opintokokonaisuus syyslukukaudelle ja kevätlukukaudelle. Valinnaisen 
opintokokonaisuuden tavoitteena on syventää oppilaan osaamista, tarjota 
elämyksellisyyttä sekä ilmiöpohjaisuutta oppimiseen. Valinnaisaineessa pyritään siihen, 
että oppilaalla on mahdollisuus soveltaa omia taitojaan ja osaamistaan 
valinnaisaineessa. Valinnaisaine vahvistaa oppilaan monilukutaitoa opettamalla 
esimerkiksi kyseisen valinnaisaineen tieteenalan termejä.   
 
Oppilas ja vanhemmat tekevät yhdessä valinnaisainevalinnat aina opintokokonaisuutta 
edeltävänä keväänä. Oppilaat tekevät keväällä koulussa  kyselyn, missä he voivat 
vaikuttaa kiinnostuksen kohteet kertomalla seuraavan syksyn valinnaisainetarjottimeen. 
Kyselyn perusteella oppilaille tarjotaan 10 valinnaisainetta (5 syksyyn ja 5 kevääseen), 
jotka tiedotetaan kotiin ja kotona voidaan keskustella valinnaisainevalinnasta. Tämän 
jälkeen oppilaat täyttävät luokassa lomakkeen, jossa he laittavat kolme valinnaisainetta 
syksyllä ja kolme valinnaisainetta keväällä toivejärjestykseen.  Koulu noudattaa 
oppilaan valintatoiveita mahdollisuuksien mukaan. Osa oppilaista ei siis välttämättä 
pääse ensisijaiseen valintaansa. 
 
Yhden vuosiviikkotunnin valinnainen aine arvioidaan asteikolla hyväksytty / hylätty. 
Valinnaisaineen suoritus ei vaikuta tuntikehyksen pakollisen aineen arvosanaan. 
 
Valinnaisainetarjonta lukuvuodelle 2026-2027 
 

Syksy: 
Koe ja läksycorner 

Harjoitellaan lukuläksyjen lukemista, tehtäviin vastaamista ja lukusuunnitelman tekoa. Harjoitellaan yhdessä kokeisiin 
ja opitaan itselle sopivia työskentelytaitoja. 

Halloween art and photography 

Tehdään Halloween-teemaisesti erilaisia kuvataidetöitä. Tutustutaan valokuvauksen tekniikkaan, maskeerataan, 
pukeudutaan ja otetaan vaikuttavia kuvia. 

Koodaus ja mBotit 

Tutustutaan blokkikoodaukseeen, Scratch-ohjelmontialustaan ja koodataan mBot-robotit liikkumaan ja tuottamaan 
ääntä. 



Ihan pehmeitä juttuja 

Tehdään kaavojen avulla kauniita koristepehmoja käsin ja koneella ommellen. 

Vesisankarit 

Harjoitellaan eri uintityylejä sekä vesipelastustaitoja. 

Kevät: 
Kepparit 

Tehdään omat kepparit, hypitään esteitä ja viedään kepparit retkelle metsään. 

Frisbeegolf 

Tutustutaan, harjoitellaan ja pelataan frisbeegolfia. 

Lukumaja 

Luetaan, käydään kirjastossa ja vinkataan toisille hyviä kirjoja. 

Retkeily 

Harjoitellaan retkeilytaitoja koulun lähellä ja suoritetaan pieni vaellusretki. 

Pallo- ja juoksusankarit 

Kehitetään palloilutaitoja. Opetellaan juoksuleikkejä ja -pelejä sekä parannetaan juoksutekniikkaa ja -kuntoa. 
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