AHOTAIIA

HasBa HaBYaIbHOT IUCHUIUIIHA: AJTOpUTMI3AL 1 IPOrpaMyBaHHS
Buxknanau (1) byarapos M.O.

KijbkicTh KpeauTiB 7

3arajibHa KijJIbKiCTh TOAHH 210

Buau HaBYAJIbHUX 3aHATH Jlexiii, mpakTu4Hi, 7a00paTopHi, CaMOCTIHHI
3aco0m AiarHOCTUKHU [ToTouyHe ycHE OMUTYBaHHS, TECTH IPOMIKHOTO
YCHilIHOCTi HABYAHHSA KOHTPOITIO, OLIIHIOBaHHS 3aBIaHb CAMOCTIHHOL

po0OOTH, OLIIHIOBAaHHS BUKOHAHHSI MPAKTHYHUX Ta
J1a00paTOPHUX POOIT.

Bun xoHTpOJIIO Ex3amen

MoBa HaBYaHHSI VKpaiHChKa

MeTow BHKIAJaHHS HABYaJbHOI JUCIHUILIIHA  «AJropuTMi3amisa 1
IpOrpaMyBaHHs» € (OPMYBaHHSA Yy CTYIAEHTIB TEOPETUYHOI Ta NMPAKTUYHOI 0a3u
3HaHb B 00JacTl AK MpOTrpaMyBaHHsA, TaKk ¥ aiaroputmiB. [leTanbHuil po3misj
CUHTAaKCUC Ta CEMAaHTHUKH 3HAYHOI KUIBKOCTI KOHCTPYKIIA MOB IpOrpaMmyBaHHS
C++ ta C#.

3aBIaHHAM BUBYEHHS JAMCLUHUIUIIHU «AJITOPUTMI3alis 1 MPOrpaMyBaHHI»: €
HAOyTTs CTyJACHTaMU TaKUX 3HaHb, K CKIanoBi po3poOku 13 3a qomomororo C++,
omeparopu Ta 010mi0oTekn, 0a3oBi KoHCTpyKiii mMoBu C++ Ta C#, opranizaiis
nam'siTi. BUBYECHHSI OCHOBHUX MOHSTH MPOIETYPHOTO Ta 00 €KTHO-OPIEHTOBAHOTO
IpOrpaMyBaHHs, 0a30BUX CTPYKTYp AAHUX 1 KOHCTPYKIIM MOBH IPOrpaMyBaHHS.
OBoOIIHHS HABUYKAMU [TOOYOBU aJITOPUTMIB.

VY pe3ynbTaTi BUBYEHHS HABYAJIBHOIO IpPEIMETa CTYIEHTH NOBHHHI HaOyTH
3HaHHSA, YMIHHA W HABUKW BIAMOBITHO JO KPHUTEPIiB OIIHIOBaHHS HaBYaJIbHUX
JNOCSITHEHD.

IIporpama HaBYAJBHOI IUCHUTLIIHI

Po3nin I. OcHoBu nporpamyBaHHs Moo C++

Tema 1.1 Beryn. BeeaenHs B nporpamyBaHHs.

Tema 1.2 EnemenTtu moBu nporpamyBanHs C++. Tunu nanux. 3MiHHI Ta
KOHCTAHTH.

Tema 1.3 Busig nanux Ha ekpaH. BBeneHHs JaHUX 3 KilaBlaTypH.

Tema 1.4 ApudmMeTnuuHi Ta JOTIYHI Oneparti.

I1.p.1. Po3poOka niHIHHUX alrOpruTMIB

Tema 1.5 [IporpamyBaHHs po3ranykeHUX airoputMmiB. Onepatopu Budopy if 1
else. Oneparop MHOXHHHOTO BHOOPY switch.

I1.p.2. Po3po0ka anropuTmiB, IO PO3TATYKYIOThCS

Tema 1.6 [IporpamyBanHs HUKIIYHUX anropuTMiB. Oneparopu uukiy for, while ta
do-while.



I1.p.3. Po3poOka NUKIIYHUX alrOPUTMIB

Tema 1.7 Oneparopu nepepuBaHHs BUKOHAHHS. [[puBeaeHHS TUIIIB.
JL.p.1. Apudmernyni oneparrii i MaTeMaTHdHi QPyHKIIIT MOBH

Tema 1.8 O6mactb BUAUMOCTI 3MiHHUX. BKa31BHUKY Ta MOCHIIAHHS.
Tema 1.9 Macusu y MmoBi C++. OngnoBuMipHi MacuBu. CHMBOIIbHI MACUBH 1
PAIKH.

I1.p.4. Po3poOka 6a30BUX aliropuT™MiB 0OpOOKH MacHBiB

Tema 1.10 bararoBumipHi MacuBH. /[luHaMIYH1 MacCUBH.

JL.p.2. PoGora 3 MacuBamu

JL.p.3. [IporpamyBaHHs TUIIOBUX YHCIIOBUX 3aBAaHb 0OPOOKU TBOBUMIPHUX
MacHBIB

Tema 1.11 Po6ora 3 daiinamu.

Tema 1.12 OyHkIii.

Tema 1.13 IlepeBantaxxennst pyukiiii. [1labmon GpyHkIIii.

Tema 1.14 Pexypcisi.

I1.p.S. Po3poOka pekypcUBHUX alTOPUTMIB

Tema 1.15 CtpykTypn.

JL.p.4. CtpykTypu

Tema 1.16 IlepeBanTaxkenus oneparopis B C++.

JL.p.5. IlepeBanTaxeHHs oneparopiB

Posaiu I1. OcHoBu nporpamyBaHHst MoBoro C#

Tema 2.1 Mosa nporpamyBanns C#. Tunu nanux B C#.

Tema 2.2 Onepatop nukiy foreach.

Tema 2.3 Macusu y moBi C#. OnpalifoBaHHs TUITy TaHUX string.
Tema 2.4 Tun nanux kiac. Koncrpykropu ta necrpykropu. Bka3iBauk this.
I1.p.6. CtBOpeHHS KiaciB

Tema 2.5 [nkancymsiis.

JL.p.6. [nkancymsiis

Tema 2.6 CriaaxyBaHHS.

JL.p.7. MexaHi3M cnajiKyBaHHs

Tema 2.7 [TomimMopdizm.

Tema 2.8 O6poOKka BUHATKOBUX CUTYaLlIM.

I1.p.7. O6po6Ka BUHSATKOBUX CUTYyaIlll

I1.p.8. I'eHepyBaHHS BUKIIIOUEHb BPYUHY

Tema 2.9 Buxkopucranss 3aco0iB BBOAY/BUBeIeHH. PoOoTa 3 daiinamu.
I1.p.9. PoGora 3 ¢aiinamu

Tema 2.10 AGcTpakTHI KJIacH.

JL.p.8. AGcTpakTHI Ki1acu

Tema 2.11 IaTepdeticu. [lepepaxyBaHHsl.

JL.p.9. Iurepdeiicu

Tema 2.12 O3znaitomnenns 3 Windows Forms.

I1.p.10. 3uaiiomcTBO 3 TexHonoriero Windows Forms

JI.p.10. Po3poOka nporpamu 3 rpadiunum inTepdericom



