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Le Master 2 "Création Numérique" du département Arts & Technologies de I'lmage (ATl) propose une méthodologie de
recherche-création articulant savoirs théoriques et pratiques artistique & technologique.
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LUNDI 28/09

animé par Jean-Francois Jégo (test visioconférence 30 min avant la session)

10:00 - 10:30 Jean-Frangois Jégo Présentation du séminaire et du programme des conférences
& Lolet Ong
10:30 - 11:30 Richard Turco Studio Innerspace : Expériences artistiques et narratives en Réalité
Virtuelle
11:45 - 12:45 Gaétan Henry Du mémoire recherche de Master a la recherche-création en entreprise

chez la Maison Chanel

Pause déjeuner

13:00 Réunion ATIPIC

14:30 - 15:30 Marie-Héléne Tramus L'art du mémoire de Master 2 en recherche-création

15:45 - 16:45 Florian Salabert Vécu du Master et premiéres expériences de direction artistique en
réalité virtuelle chez Small Studio

16:45 - 17:00 Débriefing et synthése de la journée

MARDI 29/09

animé par Jean-Frangois Jégo (test visioconférence 30 min avant la session)

10:00 - 12:00

Philippe Llerena,
Alexis Casas

& Frangois-Maxence
Desplanques

Table ronde "dépasser les frontieres" :
Expériences et défis R&D et pipeline de Mercenaries a The Yard VFX
Parcours croisés R&D : des études en VFX a Industrial Light & Magic

Pause déjeuner

14:30 - 15:30

Cédric Plessiet

Doublure Numérique et Previz-on-set temps réel

15:45 - 16:45

Jean-Francgois Jégo
& Lolet Ong

Présentation du déroulement et du planning de I'année de Master 2



https://bbb4.univ-paris8.fr/demo/anonymous.jsp?meetingID=3896&fullName=Invit%C3%A9&password=1174ddff-8569-4a42-ad66-4ebc62bcc6f3&places=100&sD=06-10-2020%2009:45&checksum=9bbb08a1e2291136f3e63d389a97223a704e59f7

LUNDI 05/10 animé par Lolet Ong (test visioconférence 30 min avant la session)

10:00 - 11:00 Philippe Souchet XD Production : réalisation des films volumétriques

11:15-12:15 Sophie Burger Ubisoft : Open world ?
& Pierre Villette

Pause déjeuner

14:15 - 15:15 Benoit Maujean Mikros Image : AliceVision, framework de reconstruction 3d et tracking
camera (open source)

15:30 - 16:30 Lolet Ong Régimes et statuts des créateurs dans le monde professionnel
& Loic Bail freelance et intermittence

16:30 - 16:45 Débriefing et synthése de la journée

MARDI 06/10 animé par Lolet Ong (test visioconférence 30 min avant la session)

10:00 - 11:00 Dominique Vidal BUF Compagnie : Cosmos Possible worlds - étude de cas

11:15-12:15 Marc Dubrois SuperProd : Ingrédients d'un pipeline d'animation moderne

Pause déjeuner

14:30 - 15:30 Frederic Servant Arnold : derniéres innovations et questions/réponses

15:45 - 16:45 Flavio Perez Le pipeline, le logiciel libre et la vision du studio d’animation en
coopérative Les Fées Spéciales

16:45-17:15 Synthese générale sur la recherche et vos centres d’intérét dans la création numérique

ACCES

Jean-Francois Jégo 06 37 45 94 03
Lolet Ong 06 87 21 74 58
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