REGULAMIN TURNIEJU
PUBG SQUAD CUP
by. Arena 27

Data 26.10-17.11.2024

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem turnieju jest ARENA27 SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA , REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI
‘NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, migjsc. WROCLAW kod 50-302, poczta WROCLAW,
kraj POLSKA (dolej: ,,Orgonizotor").

2. Turniej zaplanowany jest na 26.10.2024-17.11.2024.
§ 2 UCZESTNICY KONKURSU

1. Turnieju przeznaczony jest dla osdb petnoletnich lub powyzej 13 roku zycia za
zgodq rodzicdw, przebywajgcych na terytorium RP.

2. Uczestnikami Turnieju nie mogq by¢ osoby odpowiedzialne za organizacje
Konkursu ani wspdtpracujgce przy jego organizacji po stronie Organizatora. W
przypadku wziecia udziatu w Turnieju przez ww. osoby, zostang one wykluczone
z Turnieju oraz pozbawione ewentualnych praow do nagrody w Konkursie.

3. Udziat w Turnieju jest catkowicie dobrowolny oraz ptatny, wpisowe od
druzyny wynosi: 240 zt.

4. Turniej ma ograniczong liczbeg druzyn: 32. Zapisy na turniej trwajq od
0710.2024 do 21.10.2024 (23:59) lub do wyczerpania miejsc. Jesli w dzierh 21.10.2024
nie bedzie wystarczajqcej ilosci oséb zastrzegamy sobie prawo do rozpoczecia
turnieju z ilosciq druzyn: od 11 min lub 32 max. O dopuszczeniu do turnieju

decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Za poprawnie zrobione zgtoszenie uwazamy
wypetnienie formularzu oraz dokonanie ptatnosci!

5. Aby wzig¢ udziat w Turnieju, Uczestnik powinien wypetni¢ formularz na
stronie: https://forms.gle/vrxYWJv9UzikHrPXA oraz po wypetnieniu dokonad
ptatnosci za posrednictwem serwisu Przelewy 24:
httos://s.przelewy24.0l/48x7hRXTSLSB

*link znajduje sie réwniez w formularzu zapisowym

Spetnienie obu wymogdw jest rwnoznaczne z wzigciem udziatu w turnieju,
oraz akceptacjq regulominul

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia zagubione,
niekompletne lub nieprawidtowe, a wszystkie tego typu zgtoszenia zostanqg
zdyskwalifikowane.

7. Organizator zastrzega sobie prowo do zwiekszenia ilosci druzyn, ktére mogq
wziq¢ udziat w turnieju w razie wysokiego zainteresowania turniejem.


https://forms.gle/vrxYWJv9UzikHrPXA
https://s.przelewy24.pl/48x7hRXTSL5B

§3 NAGRODY

W turnieju zostanie nagrodzony kazdy uczestnik, po wptaceniu wpisowego i
dostaniu sie na rozgrywki LANowe - otrzymuje min. jednq puszke napoju
energetycznego ,Monster’ oraz pendrive od HIKSEMI “HS-USB-M210S 128GB U3".
W przypadku gdy uczestnik jest niepetnoletni, w zamian za napdj energetyczny
dostaje Th grania w klubie Arena 27.

Pula obowigzujgca przy 32 druzynach
21000 ztotych podzielone na:

1 migjsce - 50% z potowy kwoty zebranej z wpisowych +3 dni BOOTCAMPU W
ARENIE (2070zt) + 4x Dysk SSD NVMe Gen.4 4Tb od HIKSEMI (3221 zt) + 4x Heat
sink RGB z aktywnym chtodzeniem od HIKSEMI (340 zt) + 4x Pamie¢ RAM z RGB
dobrana dla gracza po turnieju od HIKSEMI (1859 zt) + 4x Thor 404 TKL Gateron
Yellow PRO od Genesis + 32x voucher na dowolnego burgera w Pasibus +
gadzety od sponsordw + 4x zaproszenie do Starbucks + 4x 5000 G-Coin od
Krafton

2 miejsce - 30% z potowy kwoty zebranej z wpisowych + 2 dni BOOTCAMPU W
ARENIE (1380zt) + 4x Toron 531 od Genesis + 20x voucher na dowolnego burgera
w Pasibus + gadzety od sponsordw + 4x zaproszenie do Starbucks + 4x 3000
G-Coin od Krafton

3 miejsce - 20% z potowy kwoty zebranej z wpisowych + 1 dzien BOOTCAMPU W
ARENIE (690zt) + 4x Zircon 660 od Genesis + 12x voucher na dowolnego burgera
w Pasibus + gadzety od sponsordw + 4x zaproszenie do Starbucks + 4x 2500
G-Coin od Krafton

4 miejsce - Sh BOOTCAMPU W ARENIE (360zt) + 4x Carbon 500 Maxi flash G2 od
Genesis + 8x voucher na dowolnego burgera w Pasibus + gadzety od
sponsorow + 4x zaproszenie do Starbucks + 4x 2000 G-Coin od Krafton

5 miejsce - 5Sh BOOTCAMPU W ARENIE (360zt) + 8x voucher na dowolnego
burgera w Pasibus + gadzety od sponsordéw + 4x zaproszenie do Starbucks + 4x
1500 G-Coin od Krafton

Specjalna nagroda dla MVP turnieju - Biurko gamingowe Yumisu Pro-Gamer
D4000

*Nagroda MVP zostanie przyznaona przez sktad sedziowski wybrany przez
organizatora. Dodatkowo organizator zastrzega sobie prawo do podmiany
nagréd barterowych na przedmioty podobne oraz o zblizonej wartosci.
Jednoczes$nie organizator gwarantuje, ze sumaryczna pula nagrdd nie zejdzie
ponizej 21tys zt (liczone po cenach rynkowych).

§4 SYSTEM ROZGRYWEK. HARMONOGRAM

l.  Informacje ogdlne
1. Druzyno, ktéra wygrata poprzedni turniej PUBG organizowany
przez Arene (PUBG DUO FPP) zostaje zaproszona do wziecia
udziatu bezposrednio na LAN. Ich udziat jest bezptatny.



Zawodnicy sq zobowigzani uzupetni¢ swojq druzyne o
dodatkowych dwdch zawodnikdw.
2. Pierwszy etap turnieju - kwalifikacje.

a) kwalifikacje odbedq sie w przypadku zapisania sig wigcej,
niz 11 druzyn. W takim przypadku eliminacje odbedq sie
26.10.24 lub 2710.24.

b) w przypadku zapisania sie 16 druzyn, rozegrane zostanie
jedno petne lobby

c) W przypadku zapisania sie wiecej, niz 16 druzyn, rozgrywka
zostanie roztozona na dwa lobby w proporcjonalnej ilosci. W
tym przypadku pierwsze lobby zostanie rozegrane 26.10.24,
drugie 2710.24

d) Do drugiego etapu awansuje 11 druzyn

e) W przypadku dwdch lobby, awans otrzymujq: TOPS kazdego
lobby + jedno TOP 6 z wiekszq ilosciq punktéw

3. Drugi etap turnieju - LAN

a) Datai miejsce turnieju: Turniej odbedzie sie 1711.2024 w
lokalu Arena 27, adres Rynek 49/pietro 2, 50-102 Wroctaw.

b) Doktadna godzina rozpoczecia i zakonczenia turnieju
zostanie ogtoszona po zakorczeniu sie fazy eliminacyjnej

Il. Zasady gry:
a) Tryb gry: Squad FPP
b) Mapy: Zawodnicy rozegrajg 6 map w nastepujgcej kolejnosci: 2x
Miramar, 1x Rondo, 1x Taego, 2x Erangel
c) Ustawienia: Esportowe
d) Punktacjao:
Kazdy frag = 1 punkt

Miejsce Punkty
1 10

2 6

3 5

4 4

5 3

6 2

7 1

8 1

9-16 0

lll. Lobby
a) Nozwa serwera do kazdej rozgrywki: LAN PUBG SQUAD FPP
ARENA27WRO

b) Hosta bedqg podawane na biezgco na discordzie Arena27Wro
https://discord.qo/fREGTQZx na kanale Turniej PUBG DUO FPP



https://discord.gg/fRFGTQZx

c) Za udostegpnianie haset osobom nie uczestniczgcym w turnieju grozi
natychmiastowa dyskwalifikacja

d) Para zajmuje miejsce w lobby, ktdre zostato im przypisane wczesdniej.
Niestosowanie sie do tej reguty moze by¢ uznane za celowe utrudnienia
w prowadzeniu turnieju i prowadzi¢ do kary druzynowej. Druzyny zajmujq
to samo miejsce w lobby przez caty czas trwanio turnieju.

e) Przed rozpoczeciem kazdej mapy sedzia zada pytanie do ogdtu o
gotowos¢ uczestnikdw do rozpoczecia rozgrywki

84 Druzyny oraz zawodnicy

1. Druzyna wpisana na liste druzyn biorqcych udziat w turnieju
akceptuje regulomin oraz tym samym deklaruje swojg LAN we
Wroctawiu w przypadku pozytywnego wyniku w kwalifikacjach

2. Po ukonczeniu kwalifikacji nie ma mozliwosci zmiany sktaddéw na

zasadzie przejscia zawodnika z druzyny, ktéra odpadta z

kwalifikacji do druzyny, ktéra te kwalifikacje przeszta.

Druzyna musi sktadaé sie z czterech zawodnikéw

Podczas formowania zespotu konieczne jest wyznaczenie kapitana

druzyny, ktéry bedzie adresatem wezwan administracji lub

sedziego turnieju do zespotu.

S. Kapitan zobowiqgzuje sie do informowania zespotu o zmianach w
regulominie i/lub zasadach turnieju.

6. Kapitan ponosi petng odpowiedzialno$é za zachowanie i dziatania
swojego zespotu podczas meczdw turnieju.

7. Jesli druzyna zakwalifikuje sie do LAN i jeden z zawodnikdw nie

bedzie mdgt sie zjawi¢ na miejscu z przyczyn losowych lub sity
wyzszej, druzyna zobowigzana jest poinformowad o tym fakcie
administracje poprzez oficjalnego maila z prosbqg o zapisanie
innego zawodnika na miejsce osoby brakujgcej. Administracja
rozpatrzy wniosek i podejmie decyzje o ewentualnym
dopuszczeniu innego zawodnika.

8. Zmiana zoawodnika moze zosta¢ zawnioskowana jedynie raz od
momentu zapisania sie danej druzyny do turnieju, az do
zakor\czenia rozgrywek LAN

9. Wniosek o zmiane zawodnika musi przestrzega¢ zasad:

a. Zowodnik proponowany na zastepstwo nie moze byé
zapisany w zadnej innej druzynie biorqgcej udziat w turnieju.
b. Jesli zawodnik odpadt w eliminacjach, nie moze on zostad
zawnioskowany do zmiany w innej druzynie, ktéra dostata
sie na finat LAN
“Druzyna moze dostac odmowe rejestracyi, jesli naruszyta ktorykolwiek z
punktow regulaminu lub zasad przed rozpoczeciem oficjalnych meczow:

§5 OGOLNE ZASADY

>

STREAM



4,

Rozgrywki bedq streamowane na kanale Arena27WRO na stronie
internetowej twitch.tv - https://www.twitch.tv/arena2/wro

Livestream bedzie obejmowat caty finat LAN 1/711.2024

Organizator dopuszcza mozliwos¢ réwniez streamowania eliminacji
online

Transmisja bedzie opdzniona o 4 Minuty

Nicki graczy i nazwy druzyn:

1.

2.

Nicki graczy muszq $cisle przestrzega¢ zasad cenzury i nie zawieraé
obrazliwych wypowiedzi w stosunku do sedziego turnieju, organizatorow,
sponsorow ani zadnych innych podmiotdow. W przeciwnym razie grocz
moze zostaé ukarany sankcjami.

Wszystkie nicki graczy w grze muszq odpowiadad¢ tym zgtoszonym w
formularzu rejestracyjnym.

Sedziowanie:

1.

Sedzia - gwarant przestrzegania zasad i uczciwego przeprowadzenia
zawodow.

2. Sktadajgcy wniosek - osoba, ktéra w zgtaszajgc sie do Sedziego zgda
rozstrzygniecia sytuacji spornej, informuje o naruszeniu zasad lub jest
oficjalnym przedstawicielem jednej z druzyn biorgcych udziat w
zowodach.

3. Przeprowadzenie zawodow, przestrzeganie zasad i regulominu, jest
realizowane przez Sedziego turnieju.

4. Przy kazdym zgtoszeniu do Sedziego turnieju (z pretensjomi lub z prosbq
o sprawdzenie przestrzegania zasad itp.), zawodnik zgadza sig, ze
zapoznat sig z ponizszq listg zasad.

5. Jakiekolwiek sytuacje miedzy druzynami rozstrzyga Sedzia turnieju.

6. W przypadku, gdy Sktadajgcy wniosek nie jest zapoznany z regulaminem
i zasadami przy zgtoszeniu do Sedziego turnieju, jego zgtoszenie uwaza
sie za niewazne.

7. W przypadku zgtoszenia do Sedziego turnieju, Sktadajgcy wniosek
powinien jasno odwotaé sie do jednego z punktdéw regulaminu lub zasad
turnieju, jesli zgtoszenie nie dotyczy regulominu i zasad, powinno to by¢
konstruktywne pytanie, aby szybko rozwigzaé problem.

8. Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Sedzia wedtug wtasnego uznania.

9. Wszelkie decyzje Sedziego dotyczqce zasad sq sytuacyjne i mogq byé
interpretowane dla kazdej sytuacji gry, w ktérej pojawity sie watpliwosci.

Rejestracja:

1. Zespdt uwaza sie za zarejestrowany po wystaniu odpowiedniego
formularza rejestracyjnego na turniej i wptacie wpisowego.

2. W niektérych przypadkach wpisowe ma forme przepustki rejestracyjnej
dla zespotu.

3. Rejestracja bedzie przeprowadzana w okresie wskazanym na plokatach
i/lub oficjalnych ogtoszeniach na oficjalnych informacyjnych zasobach
Arena 27.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany okresu rejestracji,
wczesnego zakonczenia rejestracji, jesli jest to konieczne (przekroczono
limit podstawowych i rezerwowych zespotdw).

5. Podczas rejestracji przedstawiciel zespotu zobowiqzuje sig¢ do podania

wiarygodnych informacji o sktadzie zespotu, zawodnikach, a takze


https://www.twitch.tv/arena27wro

odpowiada za zapoznanie swojego zespotu z regulominem i zasadomi
turnieju.

Podanie fatszywych informacji jest podstawg do odmowy przyjecia
zgtoszenia do udziatu w zawodach.

Zespoty uczestniczgce automatycznie zgadzajq si¢ na wszystkie
przedstawione zasady turnieju. Wszelkie kwestie dotyczqce sytuacji
nieuwzglednionych w regulominie bedq rozstrzygane przez Sedziego na
jego uznaniu.

Postepowanie z urzqdzeniami i komunikacja:

1.

7.

Kazdy uczestnik ponosi odpowiedzialnosé za zachowanie integralnosci
sprzetu, ktéry jest uzywany do przeprowadzenia zawoddéw podczas
meczu jego druzyny.

Surowo zabronione jest podtqczanie, odtgczanie, zmienianie lub
konfigurowanie sprzetu bez zgody asystenta turnieju lub organizatora.
Zabronione jest podtqgczanie jakichkolwiek zewnetrznych urzqdzen
wejscia-wyjscia do sprzetu bez zgody asystentao.

Jesli przed meczem gracz wykryje awarie technicznq, ktéra wystgpita bez
jego udziatu, powinien natychmiast powiadomié organizatoréw lub
asystenta o problemie.

Jesli awaria techniczna wystgpita po korzystaniu z technologii przez
gracza, powinien on poinformowac o tym orgomzotoro lub asystentdw,
po czym zostanie ustalona przyczyna awarii i wyjasnione wszystkie
niuanse.

Komunikacja:

a. Wszelkie kwestie organizacyjne oraz sporne rozstrzygaone sq z
Sedziq turnieju.

b. Z strony druzyny komunikacje w sprawie przeprowadzenia meczéw
oraz sytuacji spornych prowadzi wytgcznie kapitan lub menedzer
druzyny.

c. Opis problemu powinien by¢ konstruktywny, z przedstawieniem
dowoddw naruszen, w zaleznosci od samego problemu.

d. Do komunikacji miedzy graczami w druzynie nalezy uzywad
Discorda, obowigzkowo na serwerze -
https://discord.qq/7exdXQZvp”Z

Zasady gry:

o. Przed rozpoczeciem turnieju druzyny majq czas na podtgczenie
sprzetu i rozgrzewke (30 minut), w zaleznosci od ograniczen
czasowych turnieju.

b. Jesli z réznych przyczyn druzyna nie moze rozpoczqé meczu w
ciggu 15 minut od czasu rozpoczecia meczu, otrzymuje ona
porazke techniczna,

Postepowanie podczas meczow:

1.

Ea I N

Podczas rozgrywania meczéw kazdy zawodnik powinien zachowywadé sie
adekwatnie.

Surowo zabronione jest uczestniczenie w meczach pod wptywem
alkoholu lub narkotykdw.

Kapitan druzyny odpowiada za zachowanie kazdego zawodnika swojej
druzyny podczas trwania meczu.

Nieobecnos¢ druzyny na meczu, techniczna porazka:

a. W przypadku nieobecnosci jednej z druzyn na poczqtku meczu
przez 15 minut, druzyna zostaje zdyskwalifikowana z turnieju. Z
wyjatkiem przypadkdéw opdznien rownolegtych meczdéw turnieju,
kiedy druzyna powiadomita o opdznieniu przeciwnikdw i sedzidw.


https://discord.gg/7exdXQZvpZ

b.

C.

d.

Druzyna nie moze rozpoczqé meczu bez jednego lub wiecej
zawodnikow. Druzynie przystuguje 15 minut na poszukiwanie
nieobecnego zawodnika, jesli zawodnik sie nie pojowi, druzyna
otrzymuje technicznq porazke.

W niektérych przypadkach mozliwe sq wyjgtki, Sedzia i
Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmiany limitu czasu na
przerwy techniczne, jesli jest to krytyczna potrzeba.

Druzyna powinna wczesniej powiadomi¢ Organizatordéw lub
Sedziego turnieju o opdznieniu w przybyciu na mecz.

Naruszenie zasad, sankcje, zakazy:

1. Nastepujgce czynnosci sq surowo zabronione podczas gry i mogq
prowadzi¢ do dyskwalifikacji druzyny:

Q.
b.
C.

d.

S0

h.

Uzywanie skryptow.

Uzywanie bteddw i/lub pomytek gry.

"Uzyskanie informacji o przebiegu gry", co moze da¢ przewage w
meczu.

Uzywanie zabronionych programéw, co od razu stanowi podstawe
do dyskwalifikacji druzyny.

Gracz i/lub druzyna mogq otrzymac dyskwalifikacje zgodnie z
decyzjq sedziego turnieju za nastepujgce czyny:

Odmowa wykonania instrukcji sedziego turnieju.
Zaprzeczenie graczom lub sedziemu, jesli zgdajg od gracza
przestrzegania zasad turnieju.

Obelgi wobec przeciwnikdw lub jakiekolwiek obrazliwe,
niecenzuralne lub rasistowskie wypowiedzi, w kierunku graczy
swojej druzyny i innych uczestnikdw turnieju, sedzidw,
komentatordw, organizatordw itp.

Niesportowe zachowanie (na przyktad sabotowanie meczdw).
Wprowadzenie w btqd lub oszustwo sedziego.

Naruszenie jakiejkolwiek zasady lub nieprzestrzeganie regulominu turnieju jest
podstawq do ostrzezenia druzyny naruszajgcej i/lub graczy tej druzyny, a w
przypadku powtdrnego naruszenia lub zuchwatego nieprzestrzegania
wskazéwek sedziego turnieju, druzyna moze zostaé zdyskwalifikowana z
turnieju. W takim przypadku druzynie nie przystuguje zwrot wpisowego, jok i
réowniez nagrody przewidziane w turnieju.

W zaleznosci od ciezkosci naruszenia i czestotliwosci ich wystepowania,
druzynie moze zosta¢ na zawsze zabronione uczestnictwo w turniejoach Arena
27 i turniejach lub ligach ich partneréw.

§6 REKLAMACJE

1. Reklamacje co do przebiegu Turnieju mogq by¢ zgtaszane pisemnie na
adres Organizatora wskazany w § 1.

N

Prawo ztozenia reklomacji przystuguje jedynie Uczestnikom Turnieju.

3. Pisemna reklamacja powinna by¢ wystana z dopiskiem
,COUNTER-STRIKE WROCtAW OPEN CUP" oraz zawieraé: imie, nazwisko,
adres email Uczestniko, jok réwniez doktadny opis i wskazanie przyczyny
reklamacji, na adres email - recepcjo.arena2/wro@gamil.com

4. Reklomacje rozpatrywane sq przez organizatora w terminie 14 dni od
dnia doreczenia do organizatora.



mailto:recepcja.arena27.wro@gamil.com

5. Roszczenia nierozpatrzone lub nie uwzglednione w postepowaniu
reklomacyjnym mogq by¢ dochodzone przed sqdem powszechnym.

§7 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH PRZEZ
ORGANIZATORA

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Turnieju Arena27
ARENA27 SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA , REGON:
521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, miejsc.
WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj POLSKA

2. Dane osobowe Uczestnikdw bedq przetwarzane wytqcznie w celach
zwigzanych przedmiotowo z Turniejem, tj. w celach zwigzanych z
organizacjq i przeprowadzeniem Turnieju i doreczenia nagrody.

3. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych i ich poprawiania
oraz zgdania usunigcia. Administrator informuje, ze podanie danych jest
dobrowolne, ale niezbedne dla uzyskania i doreczenia Nagrdd oraz
rozpatrzenia ewentualnych reklomacji.

4. Dane Uczestnikdw Konkursu bedq przetwarzane zgodnie z Ogdlnym
rozporzgdzeniem o ochronie danych (UE) 2016/679 oraz przepisami
obowiqzujgcymi w chwili rozpoczecia Konkursu. Wszelkie informacje w
tym zakresie oraz w zakresie polityki prywatnosci Organizator dostepne
sq pod adresem: EMAIL - arena2/wro@gmail.com.

§8 POZOSTALE POSTANOWIENIA

1. Organizator upowaznia Administratoréw do podejmowania decyzji w

sprawie:

a) Wykluczania Uczestnikdéw Turnieju, oraz

b) sprawdzania i ogtaszania wynikdw turnieju oraz weryfikacji kolejnosci
zgtoszen i weryfikacji ich prawidtowosci,

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w
kazdym czasie bez podania przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wptywu
na prawa nabyte Uczestnikdw.

3. W trakcie trwania Konkursu tres¢ Regulominu Turnieju bedzie dostepna
w siedzibie Organizatora.

4. Niniejszy regulomin podlega i jest interpretowany zgodnie z prawem
polskim, a sqdy polskie majqg jurysdykcje wytqczng w odniesieniu do
wszelkich sporéw z wynikajgcych z tytutu naruszers regulominu.
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