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Використання цифрових технологій в освітньому процесі є однією з 
найбільш важливих тенденцій розвитку освіти. Вони сприяють його 
інтенсифікації, збільшують швидкість та якість сприйняття, розуміння та 
засвоєння знань учнями. Процес навчання стає більш мобільним, 
диференційованим та індивідуальним. Так, використання на уроках 
дослідницько-пошукової роботи, методу проєктів, розвивальних навчальних 
ігор із застосуванням цифрових технологій, сприяє кращому засвоєнню 
інформації, бажанню вчитися, створенню нових освітніх продуктів. При 
цьому технології не замінюють вчителя, а доповнюють його.  
 
Цифрові технології створюють учителю нові можливості, дозволяючи разом 
із учнем отримувати задоволення від захоплюючого процесу спілкування та 
пізнання. Вони сприяють автоматизації більшої частини роботи педагога, 
вивільняючи людський ресурс на пошук, спілкування, індивідуальну роботу з 
учнями, уможливлюють отримання моментального зворотнього зв’язку, 
покращують ефективність управління освітнім процесом та освітою в цілому. 

Важливою складовою ефективного використання сучасних освітніх 
технологій для організації співпраці на уроці є вміння підбирати відповідні 
інструменти та створювати контент. Вчитель повинен вибрати програмне 
забезпечення, яке відповідає потребам освітнього процесу.  

Наведемо приклади застосування окремих онлайн інструментів для 
організації освітнього процесу.  

Для здійснення комунікації з групою, командою, класом учнів допоможе 
програма Skype. Вчитель може використовувати її на уроках та надавати 
навчальну інформацію більш широкому колу учнів, маючи приєднаний 
комп’ютер до мережі інтернет, щоб учні, які відсутні на уроці, могли за 
допомогою Skypе навчатися дистанційно, в режимі реального часу.  

Ще один інструмент Google Classroom - це зручний спосіб зв'язку для 
вчителів і учнів. Клас заощаджує час і папір. У ньому легко створювати 
курси, викладати завдання, спілкуватися й перевіряти дитячі роботи. 

Онлайн інструмент Padlet– призначений для створення та наповнення 
контентом віртуальної дошки (простору) з можливістю спільного 
редагування. Є різні способи використання дощок Padlet, зокрема, як 
майданчик для організації групової роботи учнів під час проведення 
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«мозкового штурму», узагальнення й систематизації знань, рефлексії; для 
розміщення навчальної інформації або завдань для її пошуку; як місце 
розміщення ідей для проектів та їх обговорення; як інструмент для 
організації спільної діяльності учнів під час заняття та поза ним. 
Використання даного онлайн інструменту дозволяє бачити учням і вчителю 
результати роботи всіх груп, одразу їх аналізувати і дійти згоди зі спірних 
питань у режимі онлайн. 

Сьогодні для організації спільної діяльності вчителя та учнів в освітньому 
процесі використовують різноманітні web-сервіси. 

– Powtoon.com (https://www.powtoon.com), SparkolVideoScribe 
(https://www.sparkol.com/) – web-сервіси для створення анімаційних роликів, 
інтерактивної інфографіки, презентацій та відео. Готове відео можна 
опублікувати на YouTube, а також вбудувати на свій сайт/блог за допомогою 
HTML-коду. 
– Wordart.com (https://wordart.com/), Word itout (https://worditout.com) – 
web-сервіси для візуалізації, створення хмари слів. За допомогою хмар слів 
можна візуалізувати термінологію з певної теми у більш наочний спосіб. Це 
сприяє швидкому запам’ятовуванню інформації. 
– Canva (https://www.canva.com/) – сервіс для графічного дизайну. Графічний 
редактор дає доступ до вбудованої бібліотеки шаблонів, фотографій, 
ілюстрацій і шрифтів. Сервісом можуть користуватися як необізнані 
користувачі, так і професіонали дизайну. На платформі можна створювати як 
зображення для публікації в інтернеті, так і макети для поліграфічної 
продукції. 
– Kahoot (https://kahoot.com) – web-сервіс, досить популярний сьогодні. Він 
дає змогу створювати різні інтерактивні ігри, що складаються з низки 
запитань із кількома варіантами відповідей.  
 
Застосування вище перелічених web-сервісів у практичній діяльності 
педагогічного працівника надає можливість інтенсифікувати процес 
навчання, підвищити рівень професійної підготовки вчителя, сприяє розвитку 
наскрізних умінь учнів. 

В умовах воєнного стану використання цифрових технологій в освіті – це не 
лише використання нових онлайн інструментів, це створення середовища 
існування, яке відкриває нові можливості для навчання в будь який час. Тому, 
є необхідність у розвитку та удосконаленні рівня володіння цифровою 
компетентністю педагога, сформованість якої дозволяє йому використовувати 
електронні освітні ресурси, онлайн інструменти з метою пошуку, логічного 
відбору, систематизації, використання навчального матеріалу та організації 
результативного освітнього процесу. 
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